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Prefaţă la ediţia a Illza 


Pentru prima dată o carte de şah rominească 
ajunge la a treia ediție. Pentru autor, după 20 de 
ani de activitate în publicistica şahistă, această 
apreciere a cititorilor constituie o mare satisfacţie 
și un îndemn pentru viitor. în acelaşi timp, numărul 
şi competența mereu crescînde ale cititorilor de 
literatură  şahistă reprezintă o incontestabilă și 
îmbucurătoare dovadă a progreselor înregistrate 
în- domeniul şahului în ţara noastră. 

Autorul s-a străduit să îmbunătățească această a 
treia ediţie — în limita unei creşteri nu prea mari 
a numărului de pagini, — introducind o serie de 
materiale noi, între care o primă încercare de sis- 
tematizare a poziţiilor-tip. Cu adaosurile făcute, au- 
torul speră că a treia ediție din lucrarea „Să 
învăţăm metodic şahul“ va corespunde nivelului şi . 
cerinţelor în continuă creştere ale cititorilor şi va 
contribui, ca şi precedentele ediţii, la creşterea ni- 
velului teoretic, la progresul - continuu al șahului 
romînesc. 


Introducere 


Literatura şahului este foarte bogată. Ince- 
pîind cu manuscrisul arab al lui Al Adli, datind din veacul al IX-lea, 
ea conține mii de lucrări de toate Jelurile, de la manualul pentru 
începători pină la tratatele cele mai complicate, accesibile doar jucă- 
torilor cu tehnică avansată. 

Marea majoritate a cărților de şah a apărut la sfirşitul secolului 
al XIX-lea şi începutul celui de al XĂ-lea, cind mişcarea şahistă a 
început să se dezvolte şi să ia forme organizate. 

Nivelul calitativ al literaturii şahiste a crescut în raport direct cu 
forța medie a jucătorilor. Foarte multă vreme însă, cărțile de şah se 
nărgineau la încercări — unele destul de reuşite — de a explica fa- 
zele partidei de şah, în special deschiderea, fără a se pulea ridica însă 
la formularea unui sistem bazat pe principiile fundamentale ale jo- 
cului, care să poată [fi aplicabil în orice situaţie. 

Prima încercare de a rezolva această problemă a făcut-o Philidor, 
la sfîrşitul secolului al XVIII-lea şi cartea sa „Analyse du jeu des 
Echecs“ a constituit multă vreme baza teoriei șahului. Spre sfîrşitul 
secolului al XIX-lea însă, „Analysa“ lui Philidor a început să se arate 
insuficientă față de creşterea forței generale de joc. Campionul mon- 
dial Steinitz, un jucător dotat cu un spirit metodic excepțional, a fost 


primul care a reuşit să formuleze şi să sistematizeze principiile teoriei 


+ 


8 s SĂ INVĂŢĂM METODIC ȘAHUL 


şahiste în cadrul unui ansamblu general omogen. Continuatorul lui 
Steinitz, Ti arrasch, a desăvirşit opera predecesorului său, creînd aşa 
numita şcoală clasică. A i ră 

Dar atît Steinitz cît şi Tarrasch au fost înclinați spre dogmatism, 
spre o rigiditate prea mare în concepții, care frina în bună măsură 
avîntul creator. Exdgerările: teoriilor lui Steinitz şi Tarrasch au fost 


combătute .cu mult temei de către fondatorul şcoalei şahiste ruse, M. I. 


Cigorin, care a apărat, atit în practică — în meciurile sale cu Sieinitz 


şi Tarrasch — cît şi teoretic, — în nenumărate cronici şi articole în 


revistele de şah ale timpului, o concepție mai elastică asupra luptei în 


partida de şah. Acceptind fondul valabil al ideilor lui Steinitz, Cigorin 


a demonstrat că în afara principiilor generale, o importanță hotăritoare - 
o are în şah judecarea concretă a situaţiei, calculul precis al vărian- 
telor, în care joacă un mare rol puterea de creaţie a jucătorului, 

Controversa principială dintre Steinitz şi,Cigorin a marcat o etapă 
deosebit de importantă în dezvoltarea concepțiilor moderne asupra 
şahului. Datorită lui Cigorin, teoria lui Steinitz a fost “Tevizuită şi îm- 
bunătățită. Urmașii lui Cigorin — A. Alehin, A. Nimzovici şi A. Rubinstein 
au “înlăturat definitiv dogmatismul „şcolii clasice“. Lucrările lui Alehin : 
„Partidele mele cele mai bune“ şi „Pe drumul spre. campionatul lumii“, 
ca şi lucrările lui Nimzovici : „Blocada“ și „Sistemul meu“, au adus 
contribuţii noi şi valoroase în teoria şahului. 

Şahul reprezintă în fond o luptă de un dinamism surprinzător, 
în care cei doi adversari caută tot timpul să rupă un echilibru de 
forțe, existent la începutul partidei. Lupta aceasta, — în care mintea 
se află într-o continuă încordare, căutind tot timpul soluția justă, 
combătînd ideile adversarului, făcînd mereu apel la cunoştinţe căpătate 
prin studiu, la ingeniozitate, imaginație, raționament — constituie, de 
fapt, toată frumusejea șahului şi, în acelaşi timp, incontestabila lui - 


valoare. 


INTRODUCERE 9 


Ca în orice luptă, şi în şah omul Jace apel la tot ce-i poate acorda 


_0 superioritate asupra adversarului, la tot ce „poate constitui un mijloc 


de obținere a victoriei. Teoria șahului reprezintă studiul metodic al 
tuturor acestor mijloace de luptă. 

Orice jucător de şah care vrea să progreseze, nu se poate lipsi de 
studiul teoriei. În stadiul actual de dezvoltare a șahului se poate chiar 


afirma că fără studiu nici un jucător — cu extrem de rare excep- 


ţii — nu poate depăşi forta categoriei a Il-a. Aceasta explică de ce 


aproape toți jucătorii fineri- caută să studieze teoria. Lucrul acesta 
„trebuie însă făcut în mod metodic, pornind de la simplu spre complicat, 


“de la noțiuni de bază solid însuşite spre complexul pe care-l repre- . 
zită teoria modernă a șahului. Prin noțiuni de bâză nu trebuie să se 
înțeleagă regulile jocului şi nici cunoştinţele simple ale jucătorului în- 
cepător. Noţiunile de bază la care ne referim constau în cunoaşterea 
elementelor constitutive ale șahului: forțele: (figurile şi pionii), spa- 
țiul (valoarea relativă a cîmpurilor tablei de şah) şi timpul (valoarea 


relativă a alternanței mutărilor). 


"Odată aceste noţiuni de bază însuşite, jucătorul poate, trece mai 


departe. Putind aprecia comparativ dacă o poziţie oarecare este. echi- 


- librată sau nu = şi în acest din urmă caz, care din părți stă mai bine 


— “el poate trece la“ studiul principiilor strategiei șahului. Din acest 
moment ritmul dezvoltării raorulsi se accelerează, căci însuşindu-și 
Jundamentele jocului poziţional el poate judeca poziția cu mai multă 
adincime şi în același timp învață să schițeze planuri de joc corespun- 
zătoare 'realităților obiective ale poziţiei. Ultima etapă a evoluţiei sale 
o constituie știința realizării planurilor strategice, adică tactica. 

Nu este locul aci -să ne oprim prea mult asupra valorii relative a 
Strategiei şi tacticii în şah. Este necesar însă să arătăm că toți jucă- 
torii, fără excepție, încep să joace şah pe baze tactice, primele mici 


combinaţii, cursele, fiind formele cele mai simple ale tacticii în şah. 
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Abia mult mai tirziu, cînd, stăpineşte noțiunile de bază despre care am 
vorbit înainte, jucătorul începe să cunoască şi să aplice strategia. Cum 
am spus mai sus, tactica servește realizării practice a planurilor stra- 
tegice. Or, manevrele tactice clasice sînt mult mai bine înțelese atunci 
cînd scopul strategic pentru care sînt efectuate este clar, decît atunci 
cînd ele sint studiate separati. Afară de aceasta, trebuie [ăcută o deo- 
sebire între manevrele tactice simple, pe care le cunoaşte orice jucător 
care a trecut de faza primelor începuturi, şi manevrele tactice compli- 
cate, cuprinzind combinaţii greu de văzut şi care — conform teoriei lui 
Steinitz — constituie concluzia logică a unui plan strategic just şi 
bine executat. 

Cartea de faţă conține o expunere simplă a celor mai importante 
noțiuni de strategie şi tactică, bazate pe exemple din practica maeştrilor. 
Nevoia de a condensa un material destul de vast într-un Spațiu nu 
prea mare a făcut pe autor să aleagă numai exemplele cele mai su- 
gestive, lăsînd la o parte materialul complimentar. Cu toate acestea, 
autorul speră că a reuşit să fie destul de clar şi că astfel „Să învăţăm 
metodic şahul“ va putea fi un ajutor însemnat în dezvoltarea mișcării 


șahiste din țara noastră. 


CAPITOLUL 4 


Noţiunile de bază 


După cum se știe, șahul se joacă 
pe o tablă cu 64 de pătrate albe şi 
negre, cu ajutorul unor figuri (de 
asemenea albe şi negre — în număr 
egal), pe care fiecare dintre jucă- 
tori le deplasează alternativ, con- 
form unor reguli precise. 

Elementele fundamentale ale şa- 
hului sint deci următoarele: 

1. Spaţiul — reprezentat de tabla 
de şah, pe suprafaţa căreia se mişcă 
figurile. De remarcat că spaţiul şa- 
hului nu are decit două dimensiuni. 

2. Figurile — repartizate egal la 
începutul jocului între cei doi ad- 
versari, dar avind valori neegale. 

3. Timpul — un element foarte 
important, determinat de  alter- 


nanța regulată a mutărilor albe şi 
negre de-a lungul partidei. Este» 
important de notat — şi asupra 
acestui lucru vom reveni — că nu 
este vorba despre timpul de gin- 
dire al celor doi jucători sau des- 
pre durata alani ci despre nu- 
mărul real de mutări care se efec- 
tuează. 

Să examinăm pe rînd aceste trei 
elemente. O imagine clară asupra 
valorii şi importanţei lor este ab- 
solut necesară pentru a permite 
jucătorului o primă apreciere o- 
biectivă a diferitelor poziţii, din- 
du-i astfel posibilitatea de a putea 
trece la studiul principiilor strate- 
gice ale şahului. 


I. SPAŢIUL 


Dacă am privi tabla de şah ca 
pe o simplă figură geometrică, de- 
sigur ar trebui să considerăm toate 
cele 64 de pătrate ca avind va- 
loare egală. Datorită însă prezen- 
ței figurilor, cîmpurile tablei de șah 
au valori diferite. 

Majoritatea jucătorilor (chiar în- 
cepătorii) au făcut fără îndoială, 


observația că raza de acţiune a 
figurilor se măreşte cu cit sint 
aşezate pe un cîmp mai central şi 
scade pe măsură ce sînt mai a- 
proape de marginea tablei (numai 
turnul face excepţie). 

Luaţi de exemplu un cal şi aşe- 
zaţi-l pe un cîmp în centrul tablei, 
el va putea sări pe opt căsuțe di- 
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ferite. Același cal, postat în unul 
din cele patru colțuri, nu mai are 
decît două căsuțe pe care se poate 
deplasa. Raza lui de acţiune s-a 
micşorat la un sfert. Deci, figurile 
au o rază de acţiune mai mare 
aflindu-se în centrul tablei şi deci 
din acest punct de vedere, cîmpu- 
rile centrale au o valoare mai 
mare decit celelalte. Valoarea cîm- 
purilor descreşte cu cît sînt mai 
aproape de marginea tablei şi mai 
ales de colţuri. în diagrama 1 se 


poate vedea această descreșştere de 
valoare exprimată în cifre, pe prin- 
cipiul următor : fiecare cifră repre- 
zintă numărul total de căsuțe pe 
care poate muta o damă așezată 
pe acel cîmp, plus (pentru o mai 
exactă apreciere) numărul de că- 
suțe pe care poate muta un cal 
aşezat tot pe acelaşi cîmp. Astfel, 
de exemplu, o damă instalată pe 
cîmpul central e5 (în careul cel mai 


mic al diagramei), pei muta pe 
orice cîmp de pe coloana „E“ (deci 
pe 7 cîmpuri), pe orizontala a S-a 
(alte 7 cîmpuri), pe diagonala al— 
h8 (7 cîmpuri) şi pe diagonala 
h2—b8 (alte 6 cimpuri), deci în 
total pe 27 de cîmpuri. La acestea 
se adună cele opt căsuțe pe care 
poate muta un cal care ar sta la 
e5, ceea ce dă un total de 35 cîm- 
puri. Aceeaşi damă aşezată pe 
cimpul hl nu mai poate muta de- 
cît pe 21 de cîmpuri, iar calul 
numai pe 2. Diferenţa de valoare 
între cîmpurile e5 şi hl este evi- 
dentă şi ea trebuie avută tot timpul 
în vedere în cursul unei partide. 
O figură prost plasată, pe un cîmp 
la marginea tablei, face să scadă 
sensibil forţa de luptă a ansam- 
blului pieselor şi permite adversa- 
rului să realizeze o superioritate 
de forțe în centru. 

Aceasta este regula generală şi ea 
rămîne valabilă chiar și atunci cînd 
acţiunea decisivă se desfăşoară pe 
unul din flancuri. Principiul clasic 
spune că nici un atac de flanc nu 
poate reuși dacă atacatorul nu stă- 
pîneşte centrul (sau centrul să fie 
blocat). De asemenea, împotriva 
unui atac de flanc, cea mai bună 
ripostă o constituie o contraac- 
țiune în centru. Desigur, se poate 
întîmpla ca la un anumit moment 
al partidei, un cîmp necentral să 
prezinte o valoare deosebită, dato- 
rită configurației speciale a pioni- 
lor şi figurilor. în astfel de cazuri 
(care sînt destul de frecvente), po- 
ziţia trebuie judecată conform 
principiilor strategice de care ne 
vom ocupa mai tirziu. 


LUPTA PENTRU STĂPINIREA CENTRULUI 


Una dintre cele mai importante 
probleme în legătură cu centrul 
este lupta pentru ocuparea lui. Cum 
este și natural, această luptă se 


desfăşoară, în majoritatea cazuri- 
lor, în prima fază a partidei, adică 
în deschidere. Și în jocul de mij- 
loc sau în final centrul este dis- 
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putat, dar de obicei este vorba 
despre un anumit cîmp central, 
pentru care se dă lupta. 

în deschidere, conform concepţiei 
clasice (Tarrasch), fiecare din părți 
trebuie să tindă să ocupe sau să 
controleze cu pionii şi figurile pro- 
prii, cele mai valoroase cîmpuri 
centrale (d4, e4, respectiv d5 şi 
e5; acest careu reprezintă centrul 
propriu-zis, în timp ce careul c3— 
c6—f6—f3 reprezintă „centrul larg“, 
ale cărui cimpuri sînt ceva mai 
puţin valoroase) şi în general să-şi 
dezvolte forţele în așa fel, încît ac- 
țiunile lor să se îndrepte spre 
centru, 

Principiile acestea sînt astăzi în 
mod general acceptate. Spre deose- 
bire insă de ceea ce credea Tar- 
rasch!) în domeniul aplicării lor 
există mai, multe metode dintre 
care unele par să contrazică (în 
aparență) regulile clasice. Aceste 
metode diferite de luptă pentru 
centru s-au născut din soluţiona- 
rea diferită a celor două probleme 
principale care se pun în legătură 
cu ocuparea centrului şi anume: 
a) ce este preferabil: ocuparea 
centrului cu pioni sau cu figuri ? 
şi b) centrul trebuie ocupat ime- 
diat sau ocuparea lui poate fi în- 
tirziată ? La aceste două chestiuni, 
răspunsul școlii clasice era cate- 
goric: centrul se ocupă cu pioni 
şi lucrul acesta trebuie făcut cît 
mai repede cu putinţă. 

Exemple de dezvoltare conform 
acestei metode sînt foarte nume- 
roase, deoarece ea este cel mai 
ușor de aplicat. Astfel, în varianta 
principală a Gambitului Damei (ata- 
cul Rubinstein): 1. d4 d5 2. c4 e6 
3. Cc3 Cf6 4. Ng5 Ne7 5. e3 0—0 
6. Cf3 Cbd7 7. Tel c6 8. Nd3 d:c4 
9. N:c4 Cd5 10. N:e7 D:e7 11. 0—0 
C:c3 12. T:c3 e5 13. d:e5 C:e5 14. 


3) Dr. Tarrasch (1862—1933), unul dintre 
marii jucători de la sfîrşitul secolului trecut, 
a fost continuatorul lui Steinitz şi fondatorul 
„şcolii clasice“, 


C:e5 D:e5 15. f4 — întreaga luptă 
se dă în jurul cîmpurilor centrale 
şi ea continuă în jocul de mijloc, 
albul căutînd să folosească mica 
lui superioritate în centru pentru 
a organiza un atac pe flancul re- 
gelui. 

„_ în Partida Spaniolă ; 1.e4 e5 2. Cf3 
Cc6 3. Nb5 albul caută să ajungă 
în avantaj ocupiînd cîmpul central 
d4. Avantajul pe care tinde să-l 
obţină albul se vede cel mai bine 
în varianta Steinitz, în care după 
3... d6 4. d4 Nd7 5. Cc3 Cf6 6. 0—0 
Ne7 7. Tel e:d4 8. C:d4 0—0 9. NIL 
se ajunge la poziţia din diagrama 
2, în care superioritatea albului 
in centru este indiscutabilă. 

De obicei însă, cînd de ambele 
părţi se aplică în mod corect me- 
toda clasică de dezvoltare, rezul- 
tatul este o oarecare simplificare 
a poziţiei, ceea ce duce la Joc egal. 
Albul nu păstrează din avantajul 
primei mutări decit o mică ini- 
țiativă, în majoritatea cazurilor 
insuficientă pentru cîştig. De aceea 
unii jucători au încercat să com- 
plice lupta pentru ocuparea cen- 
trului. Nimzovici, Reti şi Alehin, 
iar mai tîrziu Smislov, au demon- 
strat că ocuparea imediată și nu- 
mai cu pioni a centrului nu este 
obligatorie şi că de multe ori con- 


trolul asupra centrului este mai 
valoros decît ocuparea lui. 

in practică aceste idei au dat 
naştere cîtorva deschideri noi 
(Deschiderea Reti, Apărarea Ale- 
hin) şi multor sisteme noi de joc 
în deschideri cunoscute (varianta 
Smislov în Apărarea. Griinfeld) în 
care lie albul, fie negrul, lasă pe 
adversar să ocupe centrul (cu 
picnii), după care îi atacă şi eli- 
minindu-i instalează în centru fi- 
gurile sau pionii proprii. 

Tipică pentru această metodă 
este Deschiderea Reti: 1. C£3 d5 
2. c4 e6 3. b3 Ct6 4. Nb2 Ne7 5. 
g3 0—0 6. Ng2 şi acum albul va 
continua jocul în raport cu mută- 
rile negrului, cu d2—d4 sau d2— 
d3 și e2—e4. 

in Apărarea Alehin, negrul face 
trei mutări cu aceeași figură în 
deschidere (lucru condamnat: de 
Tarrasch): 1. e4 Cf6 2. e5 Cd5 3. 
c4 Cb6 4. d4 d6 3. f4 d:e5 6. f:e5 
Cc6 pentru a atrage pe alb să-şi 
formeze un centru de pioni avan- 
saţi. Cum a demonstrat practica, 
acest centru de pioni este vulne- 
rabil și negrul îl poate ataca 
destul de uşor. De aceea teoria 
modernă recomandă pentru alb să 
împingă numai doi pioni în a- 
această deschidere (1. e4 Cf6 2. e5 
Cd5 3. d4 d6 4. CE3 Ng4 5. Ne2) 
formînd un centru mai uşor de 
apărat. 

Caracteristic ideilor moderne de 
joc, împotriva unui centru de pioni 
puternic, este sistemul lui Smislov 
în Apărarea Grinfeld. După 1. d4 
Cf6 2. c4 g6 3. Cc3 d5 4. CE3 Ne7 
5. Db3 negrul pa peole: poziţia 
centrală: de la d5 prin 5... d:c4 6. 
D:c4 0—0 7. e4 Ng4 8. Ne3 permi- 
țind albului să-și lormeze un cen- 
lru de pioni ideal (conform con- 
cepţiei clasice). Cum s-a văzut însă 
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în numeroase partide jucate cu a- 
ceastă variantă, după 8... Cf6—d7! 
(vezi diagrama 3) negrul capătă 
un joc superior de figuri şi are 


LEI 
idea 


ZI 
a Cn 


ră 
n Mi masa 


mari şanse de a sfărima centrul 
de pioni al albului, prin c7—c5. 

Problema figurilor sau pionilor 
în centru este mai greu de rezol- 
vat, soluţia depinzînd de cele mai 
multe ori de caracteristicile fie- 
cărei poziţii în parte. Totuşi, în 
general prezența pionilor în centru 
este necesară, căci ei servesc drept - 
puncte de sprijin figurilor, care 
altfel ar putea fi uşor alungate de 
către pionii adversarului. 

Rezumînd în cartea sa „Moşte- 
nirea şahistă a lui Alehin“ con- 
cepţiile fostului campion mondial 
asupra acestei probleme, Kotov 
scrie: 

„Ca _ şi toţi maeștrii șahului 
Alehin îşi dădea foarte bine seama 
de forța unui centru de pioni, 
atunci cînd este susținut de figuri 
şi solid apărat... însă, preţuind 
mult centrul de pioni, el (Alehin) 
nu separa această apreciere de a- 
precierea poziției în general. Pro- 
blema dacă centrul trebuie ocupat 
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cu pionii sau dacă lucrul acesta 
trebuie evitat, era rezolvată de 
Alehin numai pe baza aprecierii 
tuturor factorilor poziţiei la care 
s-a ajuns“ (A. Kotov, „Moștenirea 
şahistă a lui Alehin“, pag. 59). 
Rezumind cele de mai sus, se 
poate trage următoarea concluzie : 
lupta pentru ocuparea sau contro- 
lul cîmpurilor centrale este deose- 
bit de importantă. Ea se începe în 
deschidere şi continuă (cu mai 


mică intensitate) în toate fazele 
partidei. În ceea ce priveşte me- 
todele ce se utilizează în această 
luptă, ele sint variate şi de multe 
ori se combină între ele. Princi- 
piile clasice rămin valabile, dar în 
aplicarea lor trebuie să se ţină 
tot timpul seama de vulnerabili- 
tatea centrului, adică de posibili- 
tățile eventuale ca formaţiile de 
pioni centrale să fie atacate şi 
distruse. 


CITEVA EXEMPLE PRACTICE 
ASUPRA LUPTEI PENTRU CENTRU 


Desigur, fiecare partidă de şah 
prezintă într-o măsură mai mică 
sau mai mare diferite aspecte ale 
luptei pentru centru. Studierea din 
acest punct de vedere a partide- 
lor maeștrilor prezintă un mare 
interes şi contribuie foarte mult 
la creşterea forței de joc. Pentru 
a ajuta cititor în acest studiu, 
dăm mai jos cîteva exemple ca- 
racteristice, ilustrind temele prin- 
cipale ale luptei pentru centru, 
aşa cum ele sînt tratate în parti- 
dele turneelor moderne. 


Vom începe cu o temă clasică: 
centrul de pioni mobil şi puternic 
susținut, care rezultă de obicei în 
urma unui joc inexact al adversa- 
rului în deschidere. Există nenu- 
mărate exemple pe această temă. 
în special în a doua jumătate a 
secolului XIX, cînd tehnica jocului 
în deschidere era mai slabă, jucă- 
tori mari ca Morphy, Andersen, 
Cigorin, Tarrasch, au cîştigat nu- 
meroase partide frumoase folosind 
forța de străpungere pe care o 
reprezintă un astfel de centru. 
Partidele care urmează ne prezintă 
doi reprezentanţi ai șahului mo: 
dern, Alehin şi Smislov, aplicînd 
cu neîntrecută măiestrie princi- 
piile clasice asupra centrului de 
pioni. 


GAMBITUL DAMEI 
(Apărarea Slavă) 
Alb : Alehin Negru : Opocensky 


Paris, 1925 


1. d4 d5 2. c4 c6 3. Cc3 Cf6 4. e3 
Nf5 (alte continuări sînt aci 4..e6 
sau 4...g6) 5.c:d5 C:d5 (reluarea cu . 
pionul este dezavantajoasă din 
cauza 6. Db3!. Aceasta arată că va- 
rianta cu Nf5 nu este recoman- 
dabilă pentru negru) 6. Nc4 e6 7. 
Cge2 Cbd7 8. e4 C:c3 9. C:c3 Ng6 
(folosind jocul inexact al adversa- 
rului în deschidere. Alehin a obţi- 


(N 


„m: 


H 
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nut un centru de pioni puternic 
„care paralizează orice contrajoc al 
adversarului“ — Kotov) 10. 0—0 
Dh4 (cum arată Alehin, la muta- 
rea normală 10... Nb4 albul ar fi 
răspuns cu Îl. f3! „şi negrul n-are 
nici o continuare satisfăcătoare“. 
Cu mutarea damei la h4, negrul 
caută să pregătească rocada mare, 
slăbind în acelaşi timp amenin- 
țarea f2—f4, la care ar avea răs- 
punsul Nh5. Dar acum Alehin pune 
în valoare, pe cale combinativă, 


toată forţa dinamică a centrului | 


său de pioni mobil, deschizind po- 
ziția negrului printr-o străpungere 
clasică. (Vezi diagrama 4) 

11.d5! (acum negrul nu mai are 
timp să joace și este obli- 
gat să accepte lupta în centru) 
11. e:d5 12. g3 DE6 13. e:d5 Nc5? 
(ca de obicei in astfel de poziţii, 
negrul nu găseşte apărarea cea mai 
bună care era 13... Ce5 14. Ne2! 
Nes 15. Rg2 h5! după care Alehin 
intenționa să continue cu 16. h4 
şi 17. Ng5, „păstrînd avantajul în 
Jocul complicat care urmează“ — 
Kotov. Acum urmează o execuţie 
rapidă) 14. Tel-+- Rf8 15. Nf4 C 
16. Nb3 h5 17. h4 („începînd de 
la mutarea a l4a pînă la combi- 
naţia finală, albul urmăreşte me- 
reu același scop: să împiedice le- 


garea turnurilor adverse“ — Ale- 
hin) 17... Rg8 18. d:c6 b:c6 19, Taci 
Nad4 20. Ce4 N:e4 21. T:e4 c5 
21... N:b2 22. Te5 Cd5 23. N:d5 
c:d5 24. T:d5 cu avantaj decisiv“ 
— Alehin) 22. De2 g6 23. N 6 
24. Df3 Df8 (vezi diagrama 5). 
25. T:d4! (o combinaţie decisivă, 
care se bazează pe ideea eliminării - 
singurei piese a negrului, care 
ocupă o poziție bună și are un rol 
important în apărarea poziţiei re- 
gelui) 25... c:d4 26. Tc6! Rh7 („al- 
bul sperase la răspunsul mai logic. 
26... Rg7, la care ar fi răspuns cu 
27. T:g6-+ R:g6 — 27... f:g6 28. 
Db7 -+ urmat de mat în două mu- 
tări — 28. Df6-+- Rh7 29, N:17 Tg8 
30. Df5+ Rh8 31. Nf6+ şi 32. 
D:h5+4 mat“ — Alehin) 27. N:£7 
Tc8 28. T:g6 şi negrul a cedat. 


PARTIDA SPANIOLA 


Alb: V, Smislov Negru: G. Barcza 


Olimpiada de la Helsinki, 1952 
Meciul U.R.S.8, — RP, Unoară 


1. e4 e5 2. CF3 Cc6 3. Nb5 Nc5 (o 
apărare veche şi foarte rar jucată 
în turneele moderne) 4. c3 Cf6 5. 
d4 (o altă continuare este 5. 0—0 
0—0 6. d4 Nb6 7. Tel şi albul păs- 
trează iniţiativa) 5... e:d4 (negrul 
cedează centrul) 6. e5 (o altă con- 
tinuare, analizată de Keres, este 
6. c:d4 Nb4+ 7. Ce3 C:e4 8. 0—0 
N:c3 9. b:c3 0—0 10. d5 C:c3 1. 
Dd3 C:b5 12. D:b5 Ce7 13. d6 cu 
complicaţii. Poate că tocmai în 
această variantă negrul pregătise 
vreo întărire, de aceea Smislov 
alege o altă continuare, de aseme- 
nea foarte bună). 6... Cd5? (o gre- 
şeală după care albul obţine o 
mare superioritate în centru. Tre- 
buia jucat 6...Ce4, de exemplu: 7. 
c:d4 Nb4+ 8. Rf1 a6 9. Na4 b5 10, 
Nc2 d5 sau 7. 0—0 d5 8. e:d6 0—0 
cu joc tăios. Ocupind cîmpul d5 
cu calul negrul îşi ia singur posi- 
bilitatea mutării d7—d5 care-i per- 
mite în cele două variante indicate 
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mai sus să lupte pentru centru) 
7, 0—0 0—0 8. c:d4 Nb6 (d 8... 
Ne7 atunci 9. Db3 urmat de d4— 
d5,şi centtul alb se pune decisiv 
în 'mişcate) 9. Nc4 Cce7 10. Ng5 
De 11. Db3! (este foarte instruc- 
tiv felul cum albul, folosind gre- 
şeala de deschidere a adversarului, 
şi-a mobilizat treptat forţele în aşa 
fel, încît să nu permită negrului 
nici o manevră de eliberare în 
centru. Ultima sa mutare forțea- 
ză slăbirea punctului* d6, care va 
fi folosit pentru întărirea presiunii 
în centru) 11... c6 12. C h6 13 
N:e7 C:e7 14. Ce4 (vezi: diagrama 
6. Concentrarea forţelor albului în 
centru a atins punctul maxim. A- 
menințarea pătrunderii calului alb 
la d6 sileşte pe negru să „sacrifice 
pionul „d“ pentru a încerca să se 
elibereze, ceea ce nu-i reușeşte însă. 
încercarea de a juca 18... Cf5 duce 
după 19.'Cd6 C:d6 20. e:d6 la o 
poziție în care negrul este aproa- 
pe complet sufocat). 


[pi n-a 


Baii - acu 
10 


mă 


14... d5 15. e:d6 CE5 16. Tfel 
Dd8 17. Ce5! (folosind punctele 
centrale care sînt în stăpînirea sa, 
albul! organizează cu ușurință ata- 
cul decisiv) 17... C:4d6 (sau 17.. 
C:d4 18, N:E7- cu atac decisiv) 18. 
C:d6 D:d6 19. N:f7+ T:f7 20 


2 — Să învăţăm metodic șahul 


D:f7-+ 
at. 

O temă importantă în jurul că- 
reia se desfăşoară lupta strategică 
în multe partide este combaterea 
unui centru de pioni cu ajutorul 
figurilor. Ideea aceasta a preocu- 
pat pe mulţi maeştri mari, înce- 
pîind cu Cigorin — ea constituind 
conţinutul strategic esenţial. al 
cîtorva gmp cei Găle, sai 
cunoscute (în specia părării 
Griinfeld), 

Iată, de exemplu, ce scrie ma: 
rele maestru Smislov în legătură 
cu aceasta: 

„Lupta împotriva unui centru de 
pioni pe calea acţiunii figurilor 
asupra cîmpurilor centrale este o 
problemă actuală, care constituie 
conţinutul de idei al Apărării 
Griinfeld“. * 

Cele două exemple care urmează 
vor permite cititorului să-şi dea 


Rh7 21. Cc4 şi negrul a 


seama de bogatul conţinut al aces- 


tei teme strategice legată de lupta 
pentru centru, temă asupra căreia 
pînă acum teoria nu a ajuns la 
concluzii definitive. 


APĂRAREA GRUNFELD 


Alb: M. Euwe Negru: V. Smislov 
Meci-turneul pentru campionatul lumii, 
Moscova, 1948 


1. d4 Cf6 2. c4 g6 3. Cc3 d5 4. 
Cf3 Ng7 5. Db3 d:c4 6. D:c4 0—0 
7..e4 Ng4 8. Ne3 Cfd7 (s-a ajuns 
la poziţia din diagrama 3, punct 
de plecare a numeroase partide) 
9. Db3 Cb6 10. a4 (Keres reco- 
mandă 10. Tdl) 10.. a5 11.d5 N:f3 
12. g:f3 (vezi diagrama 7. O po- 
ziție tipică. Albul are un centru 
de pioni puternic şi în plus pere- 
chea de nebuni dar,- cum se va 
vedea, poziția sa prezintă multe 
slăbiciuni, în special pe flancul 
damei — cîmpul b4 — slăbiciuni 
pe care negrul le va folosi cu mare 
abilitate). 
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12... Dd6! (dama ia sub control 
cîmpul b4 mărind astfel presiunea 
pe flancul -damei, ceea ce deter- 
mină pe alb să caute o continuare 
activă) 13. Cb5 Db4.+ 14. D:b4 
a:b4 15. C:c7 (albul își continuă 
consecvent planul, dar acum co- 
loana „a“ -rămiîne în stăpînirea ne- 
grului. Nici alte continuări nu erau 
mai bune. Smislov indică: 15. a5 
N:b2 16. Tbl Ca4 sau 15. Ta2 Ne5 
16. F4 Nd6 17. e5 b3! cu compli- 
caţii favorabile negrului) 15... T:a4 
16. Tbl (în favoarea negrului era 
16. T:a4 C:a4 17. b3 Cc3 18. Nh3 


AIE Hei 
ma lin 
7 “mima 


n, 


4ZĂ 


/ Zi 


Nes 19. Nb6 Ca6 20. C:a6 Ta8!) 
C6d7 17. Cb5 Tic8 18. Ne2 
(fină părerea lui Smislov, era de 
preferat 18. Cd4, la care ar fi pu- 
tut urma 18... b3 19. C:b3 Tb4 20. 
Cd2 T:b2 cu şanse de ambele 
părţi) 18... b3 19. Ca3 (pentru a 
nu permite pătrunderea turnului 
negru la c2. La 19. 0—0 Tc2 20. 
Ndl T:b2 negrul cîştigă un pion 
deoarece nu merge 21. N:b3 din 
cauza 21... Tb4) 19... N:b2 20. T:b2 
T:a3 21. Rd2 (vezi diagrama 8). 

Jată cum comentează Smislov a- 
ceastă poziţie: „la această poziţie 
au căutat să ajungă ambii jucă- 
tori. Albul are un centru puternic 
şi doi nebuni. în schimb negrul 
are un pion liber, care mai e şi 
în plus. Problema este: va putea el 
oare păstra ceea ce a cîștigat? în 
jurul pionului liber al negrului se 
concentrează toată lupta care ur- 
mează, în care caii vor arăta mari 
resurse“. 

Rezumînd strategia de pînă acum 
a negrului în această partidă, ve- 
dem că ea a constat din urmă- 
toarele etape : 

— varianta de deschidere aleasă 
a permis albului să-și creeze un 
centru de pioni puternic, dar cu 
prețul unei sensibile întirzieri în 
dezvoltare ; 

— negrul a folosit avantajul său 
de dezvoltare pentru a începe pri- 
mul operaţiile active pe flancul 
damei, unde albul are slăbiciuni : 

— parînd amenințările negrului . 
pe flancul damei, fără a renunța 
la centrul său puternic, albul este 
silit în cele din urmă să dea un 
pion, simplificînd însă poziția şi 
păstrind perechea de nebuni; în 
continuarea partidei urmează Calina 
luptă foarte interesantă în jurul 
pionului liber, pe care negrul reu- 
şeşte să-l apere cu abilitate pină 
la sfirşit, ceea ce îi aduce victoria. 

Din punctul de vedere al luptei 
împotriva unui centru de pioni 
puternic, continuarea acestei par- 


EXEMPLE PRACTICE ASUPRA LUPTEI PENTRU CENTRU 19 


tide nu prezintă interes. Ea este 
însă foarte instructivă în legătură 
cu lupta împotriva perechii de ne- 
buni, ilustrind unul dintre cazurile 
în care perechea de nebuni se do- 
vedeşte inferioară celor doi cai 
(vezi continuarea partidei la pag. 
133, diagrama 134). 

Un alt exemplu, de același tip 
ca şi precedentul, este următoarea 
partidă  BenkG-Smislov, jucată în 
. pa curneal Moscova-Budapesta 


APARAREA GRUNFELD 
Alb: P. Benk Negru: V. Smislov 


1. d4 Cî6 2. c4 86 3. Cf3 Ng7 4. 
ste 5. c:d5 C:d5 6. Ng2 0—0 7. 
Cb6 (după cum se vede, din 

nou negrul a lăsat centrul în stă- 
pinirea albului pentru a obţine un 
avantaj sensibil de dezvoltare) 8. 
Cc3 Cc6 9. e3 (inaintarea 9. d5 a 
fost încercată chiar de Smislov 
într-o partidă cu Lilienthal, Mos- 
cova 1942, în care după 9... Cb8 10. 
Cd4 e6! 11. e4, negrul ar fi putut 
obține cu 1]... c6 12. Cb3 e:d5 13. 
e:d5 c:d5 14. C:d5 Cc6 un joc bun) 
"9... a5! (cu scopul de a obţine pre- 
siune asupra poziției albului pe 
flancul. damei) 10. b3 (la 10. Nd2 
„urmează 10... a4 11. Tel Ne6 12. 
Dc2 Cb4 13. De4 c6 14. a3 Nf5 15. 
Dh4 Cd3, cu avantaj pentru ne- 
ru,. ca într-o partidă Katetov- 
mislov, meciul  Moscova-Praga, 
1946. Dacă albul încearcă să îm- 
piedice înaintarea a5—a4 prin 10. 
a2—a4, atunci poate urma 10... e5 
11. d5 Cb4 și negrul obţine exce- 
lentul cîmp b4 pentru calul său) 
10... Cb4 11. Nb2 a4 12. C:a4 C:a4 
13. b:a4 Cd5 14. Ce5 Cb6 15. Cd3 
C:a4 16. Na3 Ned! (vezi diagrama 
9. S-ar părea că negrul n-a obți- 
nut mare lucru din deschidere. Al- 
bul păstrează centrul, nu are deza- 
vantaj material și nici dezavantaj 
de dezvoltare. Dar aci îşi spune 


ri 
mm 
“n “i 


ca 4 


ani a 
rin a 
= a 7 


cuvîntul o altă caracteristică a a- 


cestui tip de poziţii. Din cauză 
operaţiilor. active ale negrului pe 
flancul  damei, pentru moment 
piesele albului în această parte a 
tablei nu ocupă poziţii bune și a- 
ceasta permite lovituri tactice ne- 
aşteptate. Cu ultima sa mutare ne- 
grul şi-a adus în joc nebunul, fără 
să se teamă de răspunsul 17. N:b7 
la care urmează Cc3. Acum, din 
cauza poziţiei proaste a nebunu- 
lui a3, pionul a2 devine o ţintă 
de atac) 17. Del (la 17. Cc5 C:c5 
18. N:c5 negrul poate răspunde 


18... b6!, de exemplu: 19. N:a8 
b:c5 20. Nc6 c:d4 21. e:d4 N:d4 
22. Tel N:a2 sau 21. a4 d:e3 
22. D:d8 T:d8 — „cu joc tă- 
ios în care şansele sint mai 
curind de partea negrului“ — 


Smislov. Variantele acestea con- 
stituie un foarte instructiv exem- 
plu de sfărimare a centrului alb 
de pioni) 17... c6 18. Tdi Te 19. 
Cc5 C:c5 20. N:c5 Ta6 (cu ame- 
ninţarea 21... N:a2 22. Db2 Das și 
negrul rămîne cu un pion în plus) 
21. a3 Nd5 22. Dc2 (dacă centrul 
alb se pune în mișcare prin 22. e4, 
atunci poate urma 22... Nb3 23. 
Td3 Na4 cu amenințarea b7—b6. 
De aceea Smislov consideră că re- 
lativ mai bine era 22. N:d5 D:d5 


', 29. N: 
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23. Tbl b5 24. Dc2, ora bla tă lupta 
de manevre) 22... N:g2 23. R:g2 b6 
24. Nb4 (vezi dap ma 10) 24... c5! 
(în sfîrşit, negrul ajunge la punc- 
tul culminant al planului său stra- 
tegic; de data aceasta albul a evi- 


a aie 
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tat Dad a de material pe flan- 
cul damei, dar a devenit în schimb 
posibilă atacarea directă a cen- 
trului de pioni, folosind tot po- 
ziţia roRsdi a nebunului alb pe 
flancul damei) 25. Ne3 (la 25. d:c5 
ar fi urmat 25... Da8+ 26. c6 Nial 
27. T:al b5 28. Tel Tc8 şi negrul 
rămîne cu calitatea în Dia) 25... 
c:d4 26. N:d4 Da8 27. e4 (la 27. 
Rgl Smislov dă varianta 27... N:d4 
28. T:04 T:a3 29. T:a3 D:a3 30. 
Dc6 Tb8 31. Dc7 Dal+ 32. Rg2 
Da8+ 33. St e6 şi negrul păstrează 
ganralal). fe Tc8 28. Dd3 Ta4! 
Rig "30. „£3 (era mai bine 
30. = şi după 30... Tc5 31. Te3 
Dc6 „realizarea avantajului n-ar fi 
fost o problemă tehnică uşoară“ — 

Smislov) 30... Da5 (ameninţină pă- 
trunderea * turnului la c€3) 31. h4 


-Te3 32. DAT T4:a3 33. T:a3 D:a3 


34. Dd4-+ f6 35. D:b6? Tc2+ şi al- 
bul a cedat. 

Una din temele cele mai im- 
portante ale luptei pentru centru 
este atacarea şi apărarea u unui cen- 
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tru de pioni blocat. Această temă 
strategică este explicată pe larg 
în capitolul referitor la lanţurile 
de pioni (vezi pag. 66). 

Toate aceste teme strategice des. + 
re care am vorbit constituie di- 
erite aspecte ale luptei pentru stă- 

pînirea sau controlul cîmpurilor 
centrale ; exemplele pe care le-am 
dat! ilustrează o parte dintre nu- 
„meroasele sisteme de luptă în 
“acest domeniu, sisteme , care va- 
riază în raport cu deschiderea care 
se joacă şi cu stilul şi planurile 
de luptă pe care le elaborează 
jucătorii în timpul partidei. Vom 
încheia acest capitol cu un exem- 
plu clasic de „centralizare“, în 
care este atinsă și una dintre pro- 
blemele importante din jocurile 
deschise — aceea a menţinerii sau 
cedării centrului de către negru. 


APĂRAREA SPANIOLA 


Alb: Nimzovici Negru: L. Steiner 
Turneul de la Bad Niendori, 1927 


1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Cc3 Cî6 
4. Nb5 d6 (negrul evită variantele 
jocului celor patru cai, care ar fi 
rezultat după 4... Nb4 sau după 4. d 
Cd4 şi intră în bine cunoscuta a- 

părare Steinitz din partida spa- 
Piolă) 5. q4 Nd7 6. N:c6! (aceasta, 
este cea mai. bună continuare în 
această poziție. Eliminînd calul c6 
care susține pivotul central al ne- 
grului de la e5, albul măreşte pre- 
siunea asupra acestui punct, for- 
țînd în cele din urmă pe! negru să 
renunţe la apărarea lui şi să ce- 
deze centrul prin e5:44. Din aceas- 
tă cauză, 'dacă negrul vrea să 

i apărarea Steinitz, este pre- 
ferabil să adopte o altă ordine de 
mutări, anume 1. e4 e5 2. C£3 Cc6 
3. Nb5 Cf6 4. 0—0 d6 3. d4 Nd7 
6. Cc3 Ne7 etc.) 6... N:c6 7. Dd3 
Cd7 (negrul urmăreşte ideea men- 
ținerii pivotului central de la s5, 
dar „planul acesta nu se va do 
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vedi realizabil şi el va fi silit să 
joace  e5:d4. Analizele complete 
asupra diferitelor variante posibile 
în această poziţie sînt date în 
cartea lui Keres „Teoria deschi- 
derilor în şah“ (vol. I, pag. 197— 
198) 8.Ne3 e:d4 (ameninţarea 9. d5 
sileşte pe negru să cedeze centrul. 
Se ajunge acum la una dintre 
acele poziţii claşice care survin în 
jocurile deschise — albul are pio- 
nul €e4 în centru, iar negrul păs- 
trează un aşa numit „jumătate- 
centru“, pionul d6) 9. N:d4 (vezi 
diagrama 11). 


DIR TI i 
sora 
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Superioritatea albului în centru 
este evidentă. Ea nu constă atit 
în faptul că pionul e4 este mai 
înaintat și controlează cîmpuri 
centrale mai valoroase decit pio- 
nul negru d6, cît în faptul că toate 
figurile ușoare ale albului sînt 
„centralizate“, iar dezvoltarea al- 
bului fiind aproape terminată, el 
poate începe imediat acţiuni ofen- 
sive bazate pe superioritatea lui 
de spaţiu) 9... f6 (Nimzovici consi- 
deră mutarea aceasta ca fiind prin- 
cipala greşeală a negrului şi re 
comandă în schimb 9...Cc5. Cum 
arată însă Keres, şi în acest caz 
albul obţine un joc superior prin 
10. N:c5 d:c5 11. De3! Df6 12. 
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0—0—0. Mutarea f7—f6 urmăreşte 


ideea consolidării controlului asu- 
pra punctului central e5 şi slăbirea 
presiunii nebunului d4 asupra 
punctului g7. Cum însă prin a- 
ceasta negrul pierde un tempo de 
dezvoltare, albul începe imediat a- 
tacul) 10. Ch4! (calul se o Bes 
spre cîmpul central f5) ps 


Ne7 din cauza negrul 
încearcă să A injenească! figurile 
albe bine plasate în centru) 12. 
Cf5! Dd7 (cu intenția de a pre- 
găti a mare. Calul dia E de 
putea fi alungat prin aa d 
oarece după 13. Prin pi 

Dc4 luarea la f5 este ae At 
13. 0—0 b6 (rocada mare nu se 
putea face: 13... 0—0—0? 14. N:a7 
b6 15. a4 Rb7 16. a5 R:a7 17. a:b6+ 
Rb8 18. Ta7 Nb7 19. T:b7+! R:b7 
20. Tal c:b6 21. Da6+ Rc6 22. 
Db5+ Rb7 23. Dd5-+- Dc6 24. Ta7+ 
şi albul cîştigă — Nimzovici) 14. 
a4 a5 15. Cd5! (este interesant 
felul cum caii albi de pe c3 şi f3 au 
ajuns pe cele mai bune cîmpuri 
centrale: d5 şi f5. Acum rocada 
mare a negrului este din nou îm- 
piedicată (din cauza 16. A şi 
poziția negrului se predata 

citeva mutări) 15... pe 
Nb7 17. Ce6! (presiunea A oriiioziată 
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a albului pe cîmpurile centrale se 
transformă pe cale tactică în a- 
vantaj material. Vezi diagrama 12) 
17... Te8 (după 17... N:d5 18. e:d5 


Rf7 19. Tfel atacul albului ar fi 
fost decisiv) 18. Dh5+ g6 19. C:f6+ 
RE7 20. C:d7 g:h5 21. C7:f8 şi ne 
grul cedează. 


II. FIGURILE 


La începutul jocului, pe tabla 
de ab sînt aşezate 32 de piese, 
16 albe şi 16 negre. Care sînt aceste 
piese, cum sînt aşezate şi cum 
mută ştie orice începător. O 
chestiune mai importantă însă, pe 
care vom încerca s-o lămurim în 
cele ce urmează, este aceea a va- 
lorii acestor piese. 

De la început trebuie să subli- 
niem că între valoarea absolută 
a pieselor (aceea pe care o au 
în poziţia inițială) și valoarea lor 
relativă (care depinde în timpul 
partidei de ziția lor față de 
centru şi față de figurile şi pionii 
proprii și adverşi) există o deose- 
bire foarte mare. Valoarea rela- 
tivă a pieselor oscilează în tot 
cursul partidei, depăşind sau fiind 
inferioară valorii absolute, după 
poziţia pe care o ocupă. 

Valoarea absolută a: pieselor, 
luînd ca unitate de măsură pionul, 
este aproximativ următoarea: 

— Pionul. 

— Calul şi nebunul (fiecare a- 
proximativ valorind cîte trei pioni). 

— Turnul (cinci pioni sau un 
nebun plus doi pioni sau un cal 
plus doi pioni). 

— Dama (aproximativ două tur- 
nuri sau turn plus cal plus pion). 

— Regele (în cazul cînd ia parte 
Ja luptă poate fi considerat aproxi- 
mativ egal cu un cal). 

în afara acestei aprecieri prac- 
tice, destul de cunoscută de alt- 
fel din experienţă, se poate face şi 
un calcul mai exact al valorii fi- 
gurilor, pe baza numărului de 
cîmpuri pe care îl pot controla în 
diferite puncte ale tablei (vezi 
diagrama 1). Făcînd media posibi- 


lităţilor de a muta ale fiecărei 
piese, pe toate cîmpurile tablei, se 
ajunge la următorul rezultat : 

— Dama 22,75. 

— Turnul 14. 

— Calul 5,25. 


— Nebunul 4,37 (pe o singură 
culoare 8,75). . 
— Regele 6,56. 


Această apreciere matematică a 


valorii figurilor corespunde în 
bună măsură aprecierii practice 
de mai sus. 


Valoarea absolută a figurilor nu 
constituie decît un punct de ple- 
care pentru jucătorul practic în 
evaluarea pe care o face în cursul 
partidei şi în care trebuie să ţină 
seama de caracteristicile poziției 
respective. Pentru început, ne vom 
limita numai la o schițare sumară 
a valorii comparate a figurilor, ur- 
mînd ca atunci cînd ne vom ocupa 
de judecarea strategică a poziţiilor * 
să revenim cu detalii asupra: aces- 
tei chestiuni. - 

în general, nebunul şi calul au 
o valoare aproximativ egală. în 
poziţii închise, cu mulți pioni, ca- 
lul este de obicei superior. în po 
ziţii deschise, cu pioni liberi (care 
pot înainta fără să fie opriţi de 
pioni adverşi) nebunul este mai 
tare. Totuşi, nebunul marchează o 
oarecare superioritate asupra ca- 
lului. El înlocuieşte dezavantajul 
de a nu putea muta decît pe o 
singură culoare, prin raza sa mai 
mare de acţiune Datorită acestui 
fapt, el poate lupta mai bine îm- 
potriva pionilor adverşi, mai ales 
dacă aceştia sînt împărţiţi pe am- 
bele flancuri. în lupta împotriva 
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turnului, nebunul, împreună cu 
pionii, este mai eficace decit ca- 
lul. De asemenea un nebun poate 
contrabalansa trei pioni în final, 
în timp ce un cal luptă greu îm- 
potriva lor, mai ales dacă sînt 
pe ambele flancuri. în sfirşit, pe- 
rechea de nebuni este, în majori- 
tatea cazurilor, mai tare decit doi 
cai. 

Turnul are de obicei valoarea 
unui cal (sau nebun) plus doi 
pioni. Turn şi doi pioni contra- 
balansează în final două figuri 


uşoare (cal + nebun), dar este de 
obicei inferior în jocul de mijloc. 
Două turnuri sint ceva mai slabe 
decît doi cai şi un nebun. Doi ne- 
buni şi un cal sînt vădit superiori 
celor două turnuri. Interesant este 
(şi puţini jucători ştiu acest lu- 
cru) că un turn plus doi nebuni 
sînt de obicei mai tari decit două 
turnuri şi un cal. 


Mai sînt desigur, multe alte 
comparații de valoare posibile 
între figuri. Vom reveni însă asu- 
pra lor în cadrul studiului princi- 
piilor de strategie. 


III. TIMPUL 


Al treilea element fundamental 
al şahului este timpul. De la în- 
ceput trebuie să subliniem că nu 
este vorba despre noţiunea obiş- 
nuită de timp, măsurabilă în ore, 
minute şi secunde, ci de un timp 
special, valabil numai pentru o 
partidă de şah şi măsurabil cu o 
unitate de măsură fixă — muta- 
„rea. Succesiunea timpului într-o 
partidă de şah este determinată de 
alternanța regulată a mutărilor 
albe şi negre. 

“În univers, timpul este — după 
cum se ştie — infinit, deci fără 
început şi fără sfîrşit. Timpul unei 
partide de şah are un început fix 
— prima mutare — şi deşi în mod 
teoretic n-are sfirşit (o partidă 
putindu-se prelungi la infinit prin 
repetarea aceloraşi mutări), din 
punct de vedere practic ea se ter- 
mină după un număr oarecare de 
mutări, fie prin mat, fie prin re- 
cunoaşterea reciprocă a egalităţii 
evidente : remiza. 

Deci timpul şahului determină 
partidei un început, un mijloc și 
un sfîrşit, concretizate material 
prin succesiunea regulată a mută- 
“rilor. Aceasta este, pe scurt, partea 
abstractă a problemei. Care este 
însă importanţa practică a cunoaș- 


terii valorii timpului într-o partidă 
de şah ? 

Este evident că mutările fiind 
executate de figuri pe tabla de 
şah, între figuri, spaţiu şi timp 
există o legătură foarte strînsă. 
Cum am văzut pînă acum, cîmpu- 
rile din centrul tablei sînt mai va- 
loroase decit cele marginale, deci 
— în mod logic — figurile tind 
să le ocupe. Datorită acestei ten- 
dinţe, chiar de la începutul par- 
tidei se desfăşoară o cursă între 
cele două tabere, fiecare căutînd 
să-şi posteze figurile pe cîmpuri 
cit mai bune, în raport cu centrul 
şi cu figurile proprii şi cele ad- 
verse. În această cursă, care este 
mai accentuată în prima fază a 
partidei, albul este avantajat de- 
oarece el făcind prima mutare tre- 
buie în mod firesc să termine 
primul desfăşurarea forţelor sale, 
ocupind în acelaşi timp şi cîmpuri 
mai bune. 

Avantajul primei mutări -ar tre- 
bui — din punct de vedere teore- 
tic — să asigure, invariabil, vic- 
toria albului, care ar ajunge în- 
totdeauna primul să dea mat. Da- 
torită însă diversității combina- 
țiilor posibile, care nu pot fi cal- 
culate în toată întinderea lor, a- 
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vantajul primei mutări se reduce, 
în practică, la ceea ce teoria şa- 
hului numeşte inițiativă. Această 


inițiativă aparţine întotdeauna la 


începutul jocului albului şi nu 
poate trece negrului decit în urma 


unei greşeli oarecare. Dacă atit 
albul cît şi negrul joacă. corect, 
se ajunge la un joc de mijloc, în. 
care albul păstrează iniţiativa, dar 
negrul are resurse suficiente pen- 
tru a egala în cele din urmă jocul. 


DESPRE „TEMPO“ 


Se poate oare cîştiga sau pierde 
„timp“ în cursul unei partide de 
şah ? S-ar părea că nu, căci succe- 
acela regulată a mutărilor nu 
poate fi întreruptă şi nici unul 
dintre adversari nu poate muta de 
două ori consecutiv sau să nu mute 
de loc. Ce se întîmplă însă dacă 
de exemplu albul ar începe par- 
tida cu mutarea 1. Cgl—f3 şi după 
răspunsul negrului 1... d7—d5, ar 
juca 2. Cf. 1? Albul a făcut 
două mutări, dar de fapt n-a fă- 
cut nici una! Piesele sale stau 
în aceeași poziţie ca la începutul 
partidei, numai ale negrului şi-au 
schimbat poziţia. 

Am ales acest exemplu exagerat 
tocmai pentru a ilustra mai 'bine 
relativitatea noţiunii, de „timp“ în 
şah şi legăturile strînse ce există 
între timp, spaţiu şi figuri. Deci, 
se poate cîştiga şi pierde „timp“ 
într-o partidă de şah. în exemplul 
de mai sus, albul a pierdut două 
mutări, lucru care a avut drept 
urmare că avantajul iniţiativei a 
trecut la negru, care a ciştigat 
timp făcînd o mutare de dezvol- 
tare în timp ce albul n-a făcut 
nici una. 

în timpul unei partide de șah 
se ivesc adeseori ocazii (sau unul 
dintre jucători le creează prin 
combinaţie) de a cîştiga timp. O 
formă obişnuită a ciîșştigului de 
timp constă din atacarea unei 
piese adverse de valoare supe: 
rioară (o damă de exemplu), cu 
una proprie mai puţin valoroasă, 
realizînd în acelaşi timp fie o com- 
pletare a dezvoltării, fie o îmbună- 


tăţire a poziţiei, fie aducerea fi- 
gurilor proprii în situaţia de a 
executa o combinaţie decisivă. 
Dacă piesa adversă este nevoită 
să facă o mutare de retragere, 
atunci atacatorul obţine ceea ce 
se numeşte „ciştigul unui tempo“. 

Mai complet, ciştigul unui tempo 
constituie întreruperea voită — 
printr-o muțare de combinaţie — a 
şirului de mutări care constitue 
planul adversarului și obligarea 
lui la o mutare de retragere. Prin 
această întrerupere se obţine a- 
deseori şi împiedicarea  adver- 
sarului de la executarea celei mai 
bune mutări de apărare, pe care 
în mod normal ar trebui s-o facă. 

Un exemplu sugestiv de  ciştig 
de tempo este următorul: 


= CI 
za 
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în poziţia din diagrama 13 s-ar pă- 
rea că negrul este pierdut, căci deși 
este la mutare şi are posibilitatea de: 


PIERDERI DE TEMPO-ZUGZWANG 25 


a juca imediat c2—cl transformiîn- 
du-şi pionul într-o nouă damă, nu se 
vede cum poate para matul pe care 
îl ameninţă albul (începînd cu 
Df8+). Ce e de făcut? O combinaţie 
clasică de „cîştig de tempo“ răs- 
toarnă complet situaţia și pune în 
valoare avantajul material al ne- 
grului. 

Care sînt premisele acestei com- 
binaţii 2 Negrul constată că dacă în 
poziţia din pc păci pionul c2 ar 
lipsi de pe tablă, el ar putea folosi 
avantajul de a fi la mutare făcîndu- 
și mat adversarul prin 1... T:f2+ 2, 
Rgl Dg2+ mat. Pionul c2 nu poate 
fi însă eliminat decit cu preţul unei 
mutări, or am văzut că negrul nu 
poate pierde timp, deoarece la o mu- 
tare oarecare a sa, albul dă mat prin 
manevra arătată mai sus. Deci pio- 
nul c2 trebuie înlăturat, fără ca al- 
bul să poată juca apărarea sa cea 
mai bună, în cazul de faţă atacul de 
mat prin Df8+. Deci negrul trebuie 
să cîştige un tempo, pentru a putea 
realiza eliminarea pionului Lu- 
crul acesta poate fi obținut în felul 
următor : 1... De6—hly ! Sensul a- 


cestui sacrificiu al damei negre este 
simplu : pionul c2 nu poate fi elimi- 
nat decit prin înaintarea lui la cl. 
Pentru ca această înaintare să se fa- 
că cu „Ciștig de tempo“ este necesar 
ca pionul transformîndu-se la cl în 
damă, să dea un şah împiedicînd ast- 
fel pe alb să dea mat la f8. Pentru 
acesta, dama neagră se sacrifică la 
hi, forțind regele alb să vină pe li- 
nia întiia. 

Deci 2. Rh2:h1 c2—c1D+-. Pionul s-a 
transformat în damă cu şah şi regele 
alb este nevoit să mute din nou: 
3. Rhl—g2 (la 3. Rh2 ar fi urmat 3... 
Tf2+ mat) 3... Del—c6+ şi după Â. 
Rg2—h2 (dacă 4. Rhl Tbl+ 5. Rh2 
Thl+ mat) se ajunge din nou la po- 
ziţia din diagrama 13, cu deosebirea 
că pionul c2 nu mai există! Negrul 
dă acum mat în două mutări, cum - 
am arătat mai sus. 

În cadrul studiului combinațiilor, 
ne vom mai întîlni adeseori cu „cîș- 
tigul de tempo“, sub forme extrem 
de variate. Pentru început, credem 
însă că acest exemplu permite o în- 
țelegere destul de clară a „cîştigu- 
lui de tempo“. 


PIERDERI DE TEMPO-ZUGZWANG 


Există unele poziţii în care ciștigul 
unui tempo sau faptul de a fi la mu- 
tare constituie un dezavantaj foarte 
mare şi poate duce chiar la pierderea 
imediată a partidei. La asemenea 
poziţii se ajunge adeseori în final, 
cind pe tablă rămîn piese „puţine şi 
este posibilă blocarea lor în aşa fel 


încît oriunde ar muta e rău. În ter- : 


menii tehnici ai teoriei șahului, o 
astfel de situație se numește 
„Zugzwang" (adică: obligaţia de a 
muta). 

Pentru a lămuri mai bine ce este 
„Zugzwangul“, să examinăm un final 
foarte simplu, în care fiecare din 
părţi nu mai are decît regele şi cîte 
un pion (vezi diagrama 14) 
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în poziţia aceasta situaţia pare 
egală. Şi cu toate acestea, albul sau 
negrul cîştigă după cum este sau nu 
la mutare. Să analizăm posibilităţile 
pe care le ascunde poziţia, din punc- 
tul de vedere al albului. (Pentru ne- 
gru problema este identică deoarece 
poziţia este simetrică). 

Albul la mutare nu are decît trei 
posibilităţi : 1. Rf5, 1. Rg5 şi 1. Rf6, 
deoarece orice alte mutări ale rege- 
lui îl depărtează prea mult de pro- 
priul pion (e4), pe care negrul îl 
poate cîştiga cu manevra simplă 
Rc3—d4 :e4. Să vedem ce rezultate 
dau cele trei mutări ale albului : 

1. Rf5? este o mutare greșită întru- 
cît negrul răspunde cu 1... Rd4 ata- 
cind la rîndul său pionul albului. 
Acum ambii pioni sînt apăraţi de că- 
tre regii respectivi, care atacă în a- 
celaşi timp pionul adversarului. în 
această poziţie „cheie“, acela dintre 
regi care trebuie să mute pierde par- 
tida, deoarece este silit să părăsească 
apărarea pionului propriu, pe care 
regele advers îl ia şi cîştigă cu po 
nul ce i-a rămas. (De exemplu: 2. Rg4 
R:e4 3. Rg3 Re3! 4. Rg2 Re2 5. Rg3 e4 
etc.). Să ne întoarcem acum la pozi- 
FA cheie. Albul vede că după 1.Rf5 

d4 pierde partida tocmai datorită 
faptului că se află la mutare. Din 
contră, dacă negrul ar fi la mutare, 
ar pierde el, din aceleaşi motive. 
Deci, în poziţia cheie, faptul de a 


fi la mutare atrage după sine pier- 
derea partidei. Dar albul nu se află 
încă în poziţia cheie. Problema care ' 
se pune este dacă el poate ajunge 
la ea, pierziînd într-un fel oarecare 
„avantajul“ de a fi la mutare şi 
trecîndu-l adversarului. încercarea 
1. Rg5 nu-şi atinge țelul, deoarece 
negrul, nefiind obligat să-şi apere 
pionul, nu răspunde greşit 1... Rd4? 
după care ar urma 2. Rf5 şi albul 
cîştigă, ci joacă 1...Rc4 rezervindu-şi 
posibilitatea de a veni la d4, numai 
atunci cînd regele alb mută la f5. 
Singura cale de cîştig este aşa-zisa 
manevră „în triunghi“, a regelui 
alb : 1. Rf6! (regele alb atacînd pio- 
nul e5 împiedică regele negru să 
răspundă şi el cu o manevră „în tri- 
unghi“, cum a făcut împotriva în- 
cercării 1. Rg5) 1... Rd4 (negrul 
n-are altă mutare, deoarece altfel 
Pat pionul e5) 2. Rf5 şi s-a ajuns 
a poziţia cheie, negrul fiind la 
mutare, ceea ce are drept urmare 
pierderea partidei. 


Ciştigul se obţine deci în această 
poziţie, pierzind un tempo prin 
trecerea „avantajului“ mutării ad- 
versarului, cu ajutorul manevrei în 
triunghi. 

Cu aceasta am terminat exami- 
narea pe scurt a elementelor șa- 
hului şi putem trece la studiul 
principiilor strategiei. i 


CAPITOLUL II 


Despre principiile strategice 


TEORIA LUI STEINITZ.CIGORIN ŞI ALEHIN. 
CONCEPŢIILE MODERNE 


Am văzut care sînt elementele 
șahului şi importanţa lor. în tot 
cursul unei partide, ele se com- 
bină mereu, în cadrul luptei ce se 
dă pentru ațingerea scopului jocu- 
lui, anume de a-l face mat pe ad- 
versar. 

înainte de Steinitz, adică pină 
aproape de sfîrşitul secolului al 

IX-lea, în general se credea că 
singura metodă bună pentru cîşti- 
garea unei partide este atacul asu- 
pra regelui advers, cu orice preț. 
De aceea partidele jucate în această 
perioadă se caracterizează prin pre- 
ponderența combinațiilor şi prin 
absența aproape totală a ideilor 
strategice; Jucători faimoşi ca An- 
dersen, Zukertort, Blackburne şi 
alţii, făceau greşeli strategice pe 
care nu le fac astăzi jucători de 
categoria I-a. Între calitatea com- 
binaţiilor lor — care atingeau a- 
deseori un nivel foarte ridicat — 
„Şi calitatea jocului lor poziţional, 
“era o diferență izbitoare. Această 
diferență explică triumful lui 


Morphy, care în cei doi ani cit 
a jucat şah (1857—1859) a bătut 
în mod strălucit pe toţi jucătorii 
mari ai timpului. Morphy nu cu- 
noştea nici el principiile strategice, 
aşa cum le-a expus mai tirziu 
Steinitz, dar şi-a dat seama in- 
stinctiv de valoarea unora din ele 
(în special de valoarea mobilităţii 
figurilor, a luptei pentru centru şi 
a importanţei dezvoltării rapide a 
forţelor). În aceste condiţii victo- 
ria lui a fost uşoară. 

Dar Morphy a jucat prea puţin 
și frumuseţea combinațiilor sale a 
făcut pe contemporani să nu-şi dea 
seama că ele nu erau produsul 
unui simplu concurs de împrejurări 
sau al unui talent excepțional (deși 
Morphy era realmente un jucător 
de geniu), ci consecința logică a 
faptului că Morphy juca cu plan, 
ținind seama de unele principii 
strategice, pe care adversarii lui 
le ignorau. 

Analizind partidele lui Morphy, 
Steinitz şi-a dat seama de acest 
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lucru şi ele i-au servit drept punct 
de plecare pentru elaborarea teo- 
riei sale. Iată ce spune în legătură 
cu aceasta marele adversar al lui 
Steinitz, Emanuel Lasker : 


„Steinitz a pornit de la ideea că 
orice plan trebuie să aibă o bază, 
o justificare. Dar nici un om îna- 
inte de el nu şi-a dat seama în 
mod clar ce-ar trebui să conţină 
această bază. Steinitz şi-a dat sea- 
ma că planul, considerat ca o con- 
diţie obligatorie, ca o regulă pentru 
obţinerea de succese la tabla de 
şah, trebuie să aibă alte baze decît 
acelea care i se atribuiau, anume 
de a fi rezultatul genialităţii jucă- 
torului, de a fi o creaţie ingenioasă 
a maestrului. Steinitz şi-a dat sea- 
ma că această bază nu trebuie cău- 
tată în individualitatea sau în in- 
tenţiile Ay câtorulni, ci că ea se for- 
mează din poziţia existentă pe ta- 
blă. Dar ea nu trebuie căutată sub 
formă de combinaţii, ci cu totul 
sub altă formă, anume în apre- 
cierea poziţiei. Iată ce şi-a dat sea- 
ma Steinitz și aceasta l-a dus la 
formularea teoriei pe care a expus-o 
lumii şahiste“. 

Nu ne vom opri asupra evolu- 
ției ideilor lui Steinitz, nici asu- 
pra luptei îndelungate ce a trebuit 
s-o ducă pentru a le impune aten- 
ției lumii şahiste, deși acesta este 
unul dintre capitolele cele mai in- 
teresante din istoria şahului. Ne 
vom mărgini numai la expunerea, 
pe scurt, a teoriei lui Steinitz, care 
constituie fundamentul strategiei 
moderne a şahului. 


La baza teoriei lui Steinitz se 
află următorul principiu  funda- 
mental : orice poziţie conţine anu- 
„mite indicii, anumite caracteristici, 
care determină planul just de joc. 
Cunoaşterea acestor caracteristici 
permite economisirea unei munci 
uriașe în formularea planului, căci 
nu mai este necesară studierea ne- 
număratelor posibilităţi combina: 
tive pe care le conţine orice pozi- 
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ție, ci este suficientă studierea po- 
ziției însăși, aprecierea ei. 
Pornind” de la acest principiu, 
studiul strategiei şahului poate fi 
împărțit în două părţi distincte: 
I. Studiul diferitelor caracteristici 
pe care le poate conţine o poziţie 
şi aprecierea poziţiilor pe baza 
comparațţiilor dintre ele. 
II. Formularea planurilor de joc, 
în raport cu aprecierea poziţiilor. 
Pornind de la ideea caracteris- 
ticilor fundamentale care există în 
fiecare poziţie, Steinitz a formulat 
şi alte principii de bază ale stra- 
tegiei şahului. Despre unele din 
ele (ca de exemplu teoria falange- 
lor de pioni sau despre momentul 
cînd combinaţiile devin posibile), 
vom vorbi în cadrul capitolelor res- 
pective. Mai rămîn însă două idei 
dintre cele mai interesante, care 
necesită o discuţie mai largă. 


Prima dintre ele este celebra teo- 
rie a „echilibrului pozițiilor“ des- 
De care Lasker afirmă că iese din 
imitele jocului de şah, deoarece 
„astfel de lucruri există numai în 
viață sau în filozofie“!. 

„Pentru practica jocului — afir- 
mă Lasker — este suficientă înţe- 
legerea principiului compensaţiei. 
Dacă avantajele pe care le are ad- 
versarul sînț compensate de avan- 
tajele pe care le am eu, atunci po- 
ziția este egală“. 

în acest caz — spune principiul 
lui Steinitz — nu este permis să 
se atace cu intenția de a ciștiga; 
poziţiile egale duc, dacă se joacă 
corect, tot la poziţii egale. Numai 
atunci cînd echilibrul este rupt, 
partea care are avantaj este jus- 
tificată să atace. Și aici Steinitz 
se ridică la înălțimea unui adevă- 
rat filozof, susținînd că acela care 
deţine avantajul trebuie să atace, 
sub amenințarea de a-l pierde“. 


1 Citatul acesta şi cel care urmează sînt 
din cartea lui Lasker: „,Ucebnik şahmatnoi 
get apărută în traducere la Moscova în 1937 
(Ed. a II-a). 


TEORIA LUI STEINITZ 


„Acest «trebuie» este o regulă e- 
tică grea şi. dificilă de urmat. Să 
n-o urmezi ? Dar numai acela care 
o urmează poate ajunge un ade- 
vărat creator. Acel care o urmează 
ya greşi adeseori și va pierde; 
cel care nu o urmează va ciştiga 
adeseori datorită greşelilor adver- 
sarului și nu se va expune nicio- 
dată primejdiei. 
va putea deveni decît acela care 
urmează această regulă etică“. 


A doua idee remarcabilă a teoriei 
lui Steinitz este aceea a cumulării 
micilor avantaje. Bazindu-se pe a- 
precierea caracteristicilor strategice 
existente în fiecare poziţie, Stei- 
nitz a ajuns la concluzia că pen- 
tru a atinge scopul final al .jocului 
—  cîştigarea partidei — trebuie 
pornit de la acumularea de mici 
avantaje strategice caracteristice 
(un pion izolat, cîmpuri slabe în 
lagărul adversarului, perechea de 
nebuni etc.) care trebuie mărite şi 
transformate în avantaje durabile 
(de exemplu avantaj material) care 
la rîndul lor vor constitui baza ac- 
ţiunilor decisive, a combinațiilor. 

Desigur, expunerea de mai sus a 
ideilor lui Steinitz este departe de 
a fi completă. Ea nu atinge decît 
punctele principale și numai în mă- 
sura în care ele sînt necesare pen- 
tru a servi ca bază înţelegerii con- 
“cepţiei superioare asupra luptei şi 
creaţiei în şah la care s-a ajuns în 
prezent. Dar, înainte de aceasta, 
este necesar să ne oprim asupra 
ideilor unui alt mare Jucător de la 
sfirşitul secolului trecut, anume 
Mihail Ivanovici  Cigorin, despre 
care fostul campion mondial M. 
Botvinnik spune că :, „a fost unul 
dintre cei mai mari.şahişti ruşi, un 
artist al gîndirii şahiste şi, poate, 
„primul jucător din lume care a 
avut o atitudine justă față de 
şah“ A, P ji 


1 M. M. Botvinnik: 
pag. 21. 


„Partide alese“, 


Dar creator nu. 
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Cigorin a fost cel mai de seamă 
adversar al lui Steinitz şi sfîrşitul 
secolului al XIX-lea (în domeniul 
şahului) s-a desfăşurat sub semnul” 
luptei acestor doi mari jucători. A- 
ceastă luptă a influențat în mod 
deosebit toată evoluţia gîndirii şa- 
histe în decadele care au urmat, 
deoarece ea nu s-a desfăşurat nu- 
mai pe terenul practic — întîlnirile 
pentru. campionatul mondial între 
cei doi protagonişti — ci şi pe cel 


"teoretic, unde Cigorin a combătut 


exagerările lui Steinitz şi ale disci- 
polilor săi (în special Tarrasch) şi 
mai ales dogmatismul prea rigid pe 
care-l adoptaseră în formularea 
principiilor „şcolii noi“ 2. 
într-adevăr, în dorința sa ambi- 
țioasă de a-şi apăra principiile, ela- 
borate şi sistematizate în atîţia ani, 
Steinitz aluneca adeseori pe panta 
exagerărilor, defect pe care l-a moş- 
tenit şi principalul său continua- 
tor, T. Dimpotrivă, Cigerin, 
jucător plin de inventivitate și fan- 
tezie, dotat cu o mare putere com- 
binatorie, era înclinat să prefere 
dogmelor, realitatea plină de ne- 
așteptate surprize a jocului tactic, 
„Pentru a putea căpăta o ima- 
gine a personalităţii creatoare a 
lui Cigorin — scrie M. Botvinnik: 
— trebuie înţeles că el căuta ade- 
seori în partidele de şah excepţiile 
şi nu regulile“... Or, Steinitz şi Tar- 
rasch întruchipau regulile, sistema- 
tic expuse şi generalizate, a căror 
aplicabilitate o considerau posibilă 
şi necesară în toate poziţiile, Ci- 
gorin a combătut această generali- 
zare excesivă a principiilor strate- 
gice în şah; aceasta nu înseamnă 


"însă că el nu recunoștea impor- 


tanţa principiilor strategice — din 
contra — dar afirma că prețuirea 

ițiilor şi mutărilor nu trebuie 
Acută exclusiv pe baza principiilor. 


2 Steinitz era considerat fondatorul „şcolii 
noi“, În opoziţie cu „şcoala veche“, romantică, 
a maeștrilor din generaţia lui Andersen şi 
Zukertort. 

2 In „Partide alese“, pag. 17. 
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generale, ci şi pe baza analizei con- 
crete a variantelor posibile. 

„Fără să mă consider ca aparţi- 
nind vreunei „şcoli“ oarecare — 
scrie el! — m-am condus în cazul 
acesta nu de consideraţii teoretice 
SEpaalE asupra valorii comparate 

igurilor etc., ci exclusiv de acele 
date pe care le-am avut la dispo- 
ziție în diferitele situaţii ale par- 
tidei şi care au servit de obiect 
unei analize minuţioase şi pe cit 
posibil exacte. Fiecare mutare a 
mea a fost concluzia logică a unei 
serii de variante, în analiza cărora 
„principiile jocului“ nu au avut de- 
cit o importanță destul de limi- 
tată“ 

Un exemplu caracteristic al di- 
ferenţei de concepţie dintre Stei- 
nitz şi Cigorin îl constituie co- 
mentariul lui Cigorin asupra unei 
poziţii survenite în a 8a partidă 
a „meciului pentru campionatul 
mohdial dintre Steinitz şi Lasker 
(1894). în poziţia din diagrama 15, 
ultima mutare a negrului fusese 


15 
Em, Lusker 


EUR 


/ N 4 
BI „Bia - 
a E ., sa 


Z/ 


W. Steinute 


1 În cadrul unui răspuns la comentariile 
făcute de Steinitz celor două partide prin co- 
respondenţă pierdute la Cigorin în 1890-1891. 


2]... Tac8, la care albul a răspuns 
22. Că4—b3 

Cigorin scrie despre această po- 
ziţie? „poziţia aceasta este toc- 
mai una dintre acelea în care re- 
prezentanţii „vechii şcoli“ şi, chiar 
„vechiul“ Steinitz? ar fi ştiut să 
creeze combinaţii vioaie şi intere- 
sante, care ar fi dus neapărat la 
ciştigul partidsi“. i 

Mutarea lui Steinitz, 22. Cb3, 
constituie o eroare tipică, prove- 
nită din exagerarea importanței 
principiilor strategice. Într-adevăr, 
pornind de la constatarea că în 
poziţia din diagramă caracteristica 
strategică principală este majori- 
tatea de pioni a albului pe aripa 
damei, Steinitz şi-a construit pla- 
nul strategic exclusiv pe această 
bază, negli jind posibilităţile tactice 
pe care le prezenta poziţia şi care 
se datorau şi ele unei alte caracte- 
ristici strategice, anume mobilita- 
tea mai mare a figurilor albe. 

Cigorin a arătat în mod clar că 
albul ar fi putut cîştiga uşor pe 
cale combinativă, în felul următor : 

22. b5 b6 23. CE5! e:f5 24. Tie? 
C:e7 25. N:f6 g:f6 26. D:f6 Rf8(?) 
27. Dh6-+- Res 3. Ch5 Cg8 29. Cg7-- 
Re7 30. Tel-+- Ne6 31. C:f5+ Rd7 
'32. T:e6! şi albul cîştigă. 

Totuşi, Cigorin preţuia la justa 
valoare pe Steinitz, despre care s-a 
exprimat în felul următor*: „Stei- 
nitz este, fără îndoială, unul dintre 
cei mai mari şahişti care au apă- 
rut pînă acum; personal însă, îmi 


" displace la el dogmatismul exage- 


rat. Am vrut să demonstrez în 
lupta contra lui că este posibil să 
se opună jocului său exagerat po- 
ziţional, elemente mai apropiate de 


artă : concepţia personală asupra 
poziţiei, intuiţia — în sfirşit tan- 
tezia“. 


2 Cartea turneului internaţional în memoria 
lui Cigorin (Moscova, 1947), pag, 15. 
Cigorin se referă aci la stilul combina- 
tiv al lui Steinitz din tinereţe. 
AN. 1. Grekov: M. 1. Cigorin, 
creaţiile lui, Moscova, 1939, pag. 461. 


viaţa şi 
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„„.Sînt de părere că eu şi Stei- 
nitz reprezentăm, pur şi simplu, 
două curente deosebite în arta 
noastră“. 

Aceasta era de altfel părerea ge- 
nerală în vremea lui Cigorin. Ana- 
liza amănunțită a partidelor lui 
— făcută mai tîrziu de către Ale- 
hin, Rubinstein, Nimzovici şi desă- 
virşiță de către reprezentanţii şco- 
lii șahiste sovietice — a demonstrat 


însă că, în fond, Cigorin era un . 


„adine strateg, un fin preţuitor al 
celor mai ascunse valori poziţio- 
nale, un tehnician excelent, un 
maestru de frunte al finalului“. 

„Combinarea excepţionalului di- 
namism al gindirii sale, care-i per- 
mitea să calculeze atit combinaţii 
cît şi variante poziţionale — cu o 
fină intuiție în acele cazuri cînd 
avea de ales o continuare sau alta 
pe bază de principii generale, de 
consideraţii cu caracter general — 
l-au făcut un adversar de temut, 
atit pentru genialul Steinitz, cît şi 
pentru ceilalți reprezentanţi de 
frunte ai artei şahului din timpul 
acela : Lasker, Pillsbury, Maroczy, 
Schlechter,  Charousek, Janovski, 
Tarrasch“ !. 

Este evident deci că Cigorin, 
prin criticile sale fondate, a adus 
corectivul necesar teoriei lui Stei- 
nitz şi a demonstrat că principiile 
strategice generale pot constitui 
baza unui plan de joc poziţional, 
dar pot constitui şi punctul de ple- 
care al unui joc combinativ, în 
care rolul principal îl joacă calcu- 
i ag concretă a variantelor posi- 

ile. 

Sinteza între teoria lui Steinitz 
şi ideile lui Cigorin asupra utili- 
zării jocului combinativ pentru va- 
lorificarea  caracteristicilor strate- 
gice, a fost realizată mai tîrziu de 
către cel mai talentat dintre şa- 
hiştii ruşi ai generaţiei următoare, 
fostul campion mondial, A. Alehin 


1 Pag. 396 a lucrării citate în nota pre- 
cedentă. 


(1892—1946). Acesta, deşi urmaş di- 
rect al lui Cigorin în ceea ce pri- 
veşte jocul combinativ, a studiat în 
profunzime şi tehnica jocului po- 
zițional, desăvirşită după Steinitz 
de către Tarrasch, Rubinstein, Las- 
ker şi Capablanca. în special a- 
ceştia doi din urmă, jucători de un 
mare talent, ajunseseră la o mare 
perfecțiune în domeniul jocului po- 
ziţional, al jocului în poziţii sim- 
ple. Botvinnik scrie?: „pentru a-l 
întrece pe cuban! el (Alehin) era 
obligat să-şi însușească tot ce adu- 
seseră nou în tehnica artei şahului 
Lasker şi Capablanca. Lasker adu- 
sese la o mare perfecţiune arta 
jocului în poziţii simple. Capa- 
blanca prefera să joace poziţii mai 
complicate ; el era un maestru al 
jocului de mijloc, dar în a doua 
jumătate a carierei sale avea şi el 
tendința spre poziţii simple. Dacă 
Alehin n-ar fi reuşit să-și însu- 
şească arta şi tehnica lor, în. spe- 
cial în poziții simple, el n-ar fi 
putut să-l învingă pe Capablanca“. 

Odată cu Alehin, ideile avansate 
ale lui Cigorin în domeniul jocului 
combinativ capătă baza pozițională 
necesară şi îşi găsesc o strălucită 
realizare în domeniul practic, de- 
oarece Alehin cîștigă titlul de cam- 
pion mondial în 1927, demonstrind 
in mod convingător în partidele 
sale cu Capablanca, că jocul strict 
pozițional nu poate rezista con- 
cepţiei superioare în care realizarea 
ideilor strategice atinge forme 
combinative excepţional de compli- 
cate, necesitind o mare putere de 
calcul concret. 

Scoala șahistă sovietică a început 
să se formeze avind la bază con- 
cepția cigoriniană  desăvirşită de 
către Alehin, a cărui experiență a 
fost păstrată şi transmisă de că- 
tre numeroșii maeştri care s-au ri- 
dicat în perioada imediat post-ci- 
goriniană : P. Romanovski, G. Le- 


2 Partide „alese“ 
3 Este vorba de 


ag. 13. 
apablanca. 
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venfiş, A. Ilin-Jenevski, V. Nena- 
rokov, I. Rabinovici, N. Grigoriev. 

în cartea sa „Partide alese“, fos- 
tul campion mondial Mihail Botvin- 
nik face o analiză profundă a carac- 
teristicilor şcolii şahiste sovietice, a- 
rătind care sînt trăsăturile carac- 


"teristice pe care șahiştii sovietici: 


le-au preluat de la Cigorin şi Ale- 
hin!. Din punctul de vedere al 
studiului teoriei -principiilor strate- 
gice şi tactice — școala șahistă so- 
vietică a desăvirşit şi sistematizat 
realizările lui Cigorin şi Alehin, a- 
daptînd principiile strategice for- 


1 ...;, trebuie să spunem că noi am stu- 
diat desigur şi creaţiile unor jucători ca Nim- 
zovici şi Rubinstein, Lasker, Capablanca şi 
ale altor maeştri, dar că cea mai mare în- 
“fluență asupra dezvoltării şcolii sovietice au 
avut-o Cigorin şi Alehin”, (Botvinnik, „.Par- 
tide alese“, pag. 27 


mulate de către Steinitz, la comple- 
xitatea „mijlocului de partidă com- 
binativ“, în 1, căruia puterea 
de creaţie și fantezia ori i ju- 
cător se pot desfăşura în mod li- 
ber,  nestinjenite de  îngustimea 
dogmelor strategice exagerate. 

în studiul care urriează, caracte- 
risticile strategice generale şi pla- 
nurile de joc care ir in ele 
sint explicate pe bază exem- 
ple 'din practica maeștrilor. » 

în felul acesta, cititorii noştri îşi 
vor putea da seama din compara- 
ţia diferitelor moduri de utilizare 
a unei caracteristici strategice, care 
sînt: metodele combinative de rea- 
lizare a unui avantaj strategic, a- 
dică, în fond, care este sinteza prac- 
tică dintre strategie şi tactică în 
şahul modern. F 


deri de material. 


CAPITOLUL III 


Despre caracteristicile strategice generale 


Caracteristicile strategice gene- 
rale există în toate poziţiile. Ele 
pot fi împărţite în trei grupe 
mari : i 

1. Cîmpuri slabe şi tari. 


II. Structura pionilor (pioni slabi 
şi tari etc.), 

III. Mobilitatea figurilor şi pos- 
tarea lor cit mai activ. 


|. DESPRE CIMPURI SLABE ŞI TARI 


în primul rînd trebuie să sta- 
bilim ce se înţelege printr-un cimp 
slab (respectiv tare pentru adver- 
sar). O definiţie dată de către fos- 
tul campion mondial Dr. Euwe lă- 
murește foarte bine despre ce este 
vorba : 

„Un cimp aflat în poziția pro- 
prie (sau în apropierea ei) este 
slab dacă există vreo posibilitate 
ca adversarul să-l controleze sau 
eventual să-l ocupe, mai curînd sau 
mai tirziu în cursul partidei“. 

Deci, în mod logic un cimp este 
cu atit mai slab cu cit este mai 
puțin controlat de figurile și mai 
ales de pionii proprii. Cimpurile 
controlate de pioni sînt cele mai 
tari, căci în mod normal nici una 
dintre figurile adverse nu le poate 
ocupa fără să se expună la pier- 
În general, se 
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poate afirma că un cîmp este mai 
bine apărat (deci mai tare), cu cît 
figura care îl apără este mai slabă. 
Pornind de la această constatare, 
devine evident că majoritatea cîm- 
purilor slabe şi tari se formează în 
cursul partidei, în raport cu po- 
ziţia pionilor. 

în poziția iniţială nu există cîm- 
puri slabe şi tari pentru vreuna din 
părţi. Nici un pion n-a mutat încă 
şi orice cîmp din faţa lui poate fi 
controlat de cîte doi pioni (cu ex- 
cepţia cîmpurilor de pe coloanele 
„a“ şi „h”, care nu pot fi contro- 
late decit de cite un singur pion). 
Dar din momentul cînd pionii în- 
cep să se miște, tăria cîmpurilor 


„se modifică, Slăbiciunile create de 


mişcările pionilor sint mult mai 
durabile decit cele provocate de 
poziţia figurilor, deoarece pionii nu 
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merg decit înainte şi eventuala lor 
blocare de pionii sau figurile ad- 
verse fixează un cîmp slab pentru 
multă vreme. De aceea Steinitz re- 
comanda o deosebită grijă în exe- 
cutarea mutărilor de pioni, căci o 
mutare de pion greşită este foarte 
greu de îndreptat. Aci mai tre- 
buie adăugat că pionii înşişi pot fi 
tari sau slabi, după cum pot sau 
nu să fie susținuți de alţi pioni 
(mai sînt şi alte circumstanţe care 
fac ca un pion să fie slab sau 
tare). Despre aceasta ne vom ocupa 
însă mai pe larg în paragraful ur- 
mător. A 

Pentru a lămuri mai bine im- 
portanța poziţiei pionilor în fixa- 
rea cîmpurilor tari și slabe şi ro- 
lul figurilor în exploatarea slăbi- 
ciunilor (sau în apărarea şi eli- 
minarea lor) şi în folosirea cîm- 
purilor tari, să examinăm cîteva 
poziţii caracteristice survenite în 
partide de maeştri, 
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(Meci-turneul pentru campionatul mondial 
Runda 20-a. Moscova, 1948) 


în poziția din diagrama 16 s-a 
ajuns a ă a 16-a mutare a ne- 
grului, b7—b5?, care constituie o 


greşeală gravă din punctul. de ve- 
dere al luptei pentru cimpurile 
tari. Într-adevăr, dacă ridicăm de 
pe tablă toate figurile şi lăsăm 
numai pionii (înaintea mutării 16... 
b5?), atunci constatăm că numă- 
rul cîmpurilor slabe din lagărul al- 
bului este mai mare decit in acela 
al negrului (vezi diagrama 17) în- 
trucit negrul n-are în poziţia sa 
nici un singur cîmp care n-ar putea 
fi controlat de un pion (cu excep- 
ţia cîmpurilor de pe linia a 7-a şi 
a 8-a, care nu pot fi niciodată 
apărate de pioni), în timp ce în 
poziţia albului există o slăbiciune 
evidentă la b3, care atrage după 
sine şi slăbiciunea cîmpului c4 (de- 
oarece pionul alb „b“ este împie- 
dicat să înainteze la b3 fără spriji- 
nul figurilor). Cu mutarea greşită 
16... b7—b5? negrul îşi creează din- 
tr-o dată două cîmpuri slabe în po- 
ziţia sa, anume c5 şi c6 şi în ace- 
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laşi timp măreşte valoarea ctimpta 
lui b4 pentru alb, întrucit el nu 
poate fi controlat decît cu greutate: 
de un pion negru pe c5. Greșeala 
lui Keres porneşte probabil de la 
considerente tactice (ideea de a 
înainta pionul „b“ la b4 sau de a 
instala un cal pe cîmpul tare c4) 
care s-au dovedit a nu fi fondate. 
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în continuare, Botvinnik a de- 
monstrat printr-un joc foarte pre- 
cis că slăbiciunea cimpurilor c5 şi 
c6 dă albului obiective de atac pre- 
cise, care pot fi destul de uşor fo- 
losite pentru obţinerea unui avan- 
taj vădit. Planul următor al albu- 
hui este clar şi destul de uşor de 
găsi: 1) ocuparea coloanei „c“ și 

piedicarea ajungerii unui cal ne- 
gru la c4; 2) aducerea unuia din 
caii albi (cel de la f3) pe cimpul 
b4, de unde el va controla (şi even- 
tual va ocupa) cimpul slab c6 şi 
va ataca pionul slab d5 (pionul d5 
a devenit slab deoarece nu mai 
poate fi apărat cu eficacitate de un 
pion negru pe c6); 3) presiunea 
combinată a figurilor albe asupra 
diferitelor slăbiciuni ale negrului 
(pionii d5, c7 şi b5) trebuie să 
ducă în cele din urmă la obţinerea 
unui avantaj material suficient pen- 
tru cîştig. Să vedem cum a rea- 
lizat practic Botvinnik acest plan: 

17. Dc2 ( antec ică manevra Ce7— 
c6—a5) 17...Tcb8 (înaintarea 17... c5 
ar fi dus după 18. d:c5 la un final 
pierit pentru negru din cauza slă- 
iciunii pionului d5 şi a e da 
că albul ar fi căpătat cîmpul foarte 
tare d4 pentru unul din caii săi). 
18. Cel! (foarte exact jucat. Îna- 
inte de a-și tripla piesele pe co- 
loana „c“, unde slăbiciunile negru- 
lui sînt deocamdată apărate de cei 
doi cai, albul îşi aduce calul la 
d3 pentru a paraliza orice încer- 
care tactică a negrului în legătură 
cu înaintarea b5—b4) 18... Cc8 (ne- 
grul vede că nu poate juca 18... b4, 
„deoarece după 19. a:b4 T:b4 20. Cd3 
urmat de Tal, pionul a4 ar fi con- 
stituit o slăbiciune aproape impo- 
sibil de apărat. De aceea el în- 
cearcă să-şi aducă unul din cai la 
c4) 19. Tc6 De7 (poate ceva mai 
bine ar fi fost 19... Dd7 20. Cd3 f6 
urmat de reîntoarcerea calului la 
e7, dar și atunci poziţia negrului 
era grea) 20. Cd3 Cb6 21. Cb4 (prin 
atacul asupra pionului d5, albul 


împiedică instalarea calului negru 
la c4) 21... Td8 (apără pionul d5 
pentru a permite totuşi Cc4) 22. 
Df5 (dar albul îl atacă din nou şi 
continuă să împiedice planul ne- 
grului. în această luptă în jurul 
unei părţi a planului strategic ge- 
neral, se vede rolul pe care îl 
joacă manevrele tactice în îndepli- 
nirea lui) 22... Td6 23. Tfci (pri- 
mele două părţi din planul albului 
au fost îndeplinite. Apărarea ne- 
grului este foarte greu de condus 
şi în continuare Keres permite tre- 
cerea într-un final, în care albul 
are în mod practic un pion în plus. 
Cea mai bună continuare ar fi fost 
probabil 23... Tad8) 23... T:c6 24. T:c6 
Td8 25. T:b6! c:b6 26. Cc6 Dc7 27. 
C:d8 D:d8 28. Dc2 (albul are efectiv 
un pion în plus, deoarece pionul 
dublu al negrului de pe coloana 
„b“ este lipsit de valoare. Păstrînd 
damele, negrul ar mai fi putut o- 
pune o lungă rezistență, Keres a 
jucat însă: 28... Dc7 (și după): 
29. D:c7 C:c7 (a intrat într-un final 
de cai pierdut, atît din cauza pio- 
nului în minus, cît și din cauza slă- 
biciunii pionilor b5, b6 şi d5. Po- 
ziţia aceasta poate servi ca exemplu 
ajutător paragrafului despre slăbi- 
ciuni de pioni. Botvinnik a jucat 
în continuare finalul cu o tehnică 
exemplară şi a cîştigat în felul ur- 
mător): 30. Cbl Rf8 31. Rf1 Re? 
32. Re2 Rd6 33. Rd3 Rc6 34. Cc3 
Ce 35. Ca2 f6 36. f3 Cc7 37. Cb4. 
Rd6 38. e4 (albul permite dispariția 
pionului slab al negrului de la d5 
pentru a obţine în schimb un pion 
liber) 38... d:e4.4- 39. f:e4 Ce6 40. 
Re3 Cc7 41. Rd3 Ce6 42. Cd5 Rc6 
43. h4 Cd8 (ceva mai bine era 43... 
Cf8 44. Cf4 g6) 44. CE4 Rd6 45. Ch5 
Ce6 46. Re3 Re7 47. d5 Cc5 (sau 
47... 96 48. C:f6 R:f6 49. d:e6 şi 
albul cîştigă) 48. C:g7 Rd6 49. Ce6 
Cd7 '50. Rd4 Ce5 51. Cg7 Cc4 52. 
Cf5+ Rc7 53. Rc3 Rd7 54. g4 Ce5 
55. g5 f:g5 56. h:g5 Cf3 57. Rb4 


, 
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C:g5 58. e5 h5 59. e6-+ Rd8 60. R:b5 
şi negrul a cedat. 

Atunci cînd una din părți are o 
slăbiciune pe linia a (respec- 
tiv la negru, a 6-a) şi adversarul 
are posibilitatea de.a instala un cal 
pe acel cimp, avantajul acesta este 
de cele mai multe ori decisiv, de- 
oarece înlăturarea calului necesită 
"în mod obișnuit sacrificul calităţii. 
Un exemplu clasic de exploatare a 
slăbiciunii unui cîmp pe linia a 6-a 
este faimoasa partidă Lasker-Capa- 
blanca, care a decis soarta pre- 
miului I la turneul de la Peters- 
burg (1914). 

În poziția din diagrama 18, s-a 
ajuns în urma unui joc neprecis 
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Er Lasker 
(Petersburg, 1914) 


al negrului în varianta de schimb. 


a partidei spaniole. Albul are ma- 
joritatea de pioni pe aripa regelui, 
care este teoretic compensată de 


perechea de nebuni a negrului. Fi- 


gurile negrului nu ocupă însă cele 
mai bune poziţii (în această va- 
riantă planul cel mai bun al ne- 
grului constă în rocada lungă, ne- 
bunii stau pe d7 şi d6, iar calul 
vine la g6 pentru a supraveghea 


cîmpul e5) şi albul are posibili- 
tatea de a întreprinde o manevră 
foarte interesantă în legătură cu 
slăbiciunea cîmpului e6 in lagărul 
negrului. A urmat: 

12. f5! (mutarea aceasta pare la 
început riscată, deoarece albul îşi 
slăbeşte pionul e4 şi mai ales 
cîmpul e5. Dar Lasker joacă la 
ciştig — numai aşa putea cîș- 
tiga- locul I — și de aceea in- 
tră cu bună ştiinţă într-o luptă 
complicată în care slăbiciunile 
de la -e5 şi e6 se compensează) 
12... b6 13. NF4 Nb7? (a sit MU- 
tarea aceasta este greşită. Ea face 
însă parte din planul negrului de" 
a ataca pionul slab e4. Cum s-a 
arătat după partidă negrul tre- 
buia să joace 13... N:f4 14. T:f4 
c5 15. Tdl Nb7. 16. Tf2 Tac8l. 
cu şanse egale. Acum albul reușește 
să ocupe cimpul e6) 14. N:d6 c:d6 
15. Cad4! Tad8 16. Ce6 Td7 17. 
Tadi (ocupind cîmpul slab e6 
calul alb stinjeneşte foarte tare ac- 
tivitatea figurilor negre. în plus, 
deşi negrul şi-a îndreptat poziţia 
de pioni pe flancul damei, el a că- 
pătat o slăbiciune la d6, care se 
află sub presiunea albului) 17... 
Cc8 (aci Capablanca afirmă că ar 
fi fost mai bine 17... c5 urmat de 
18... d5. Este discutabil însă dacă 
după 18. Cd5 N:d5 19. T:d5 pre 
siunea albului n-ar fi fost suficientă 
pentru cîştig) 18. TE2! (prin dubla- 
rea turnurilor pe coloana „d“, al- 
bul fixează calul negru la că şi 
prin aceasta împiedică nebunul ne- 
grului să atace calul bine postat 
la e6) 18... b3 19. Tfd2 Tde7 20. b4. 
Rf7 21. a3 Na8 (probabil cea mai 
bună şansă a negrului era aci să 
sacrifice calitatea cu 21... T:e6 22, 
f:e3 Te:e6. După retragerea nebu- 
nului piesele negrului sînt reduse 
la o pasivitate-aproape completă şi 
albul poate organiza în, liniște ma: 
nevra decisivă, care este foarte in- 
structivă) 22. Rf2 Ta7 23. g4 h6 
24. Td3 a5 25. h4 a:b4 26. a:b4 
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(abia acum observă negrul că stă- 
pînirea coloanei „a“ este lipsită de 
valoare) 26... Tae7 27. Rf3 Tg8 28. 
RE4 g6 29. Tg3 g5+ 30. Rf3 Cb6 
31. h:g5 (la 31. T:d6 ar fi urmat 
31... g:h4 32. Th3 Cc4 33. Td8 Ce5+ 
34. Re2 T:d8 35. C:d8+ Re8 36. Ce6 
C:g4 cu unele contraşanse pentru 
negru) 31... h:g5 32. Th3 Td7 33. 
Rg3! Res 34. Tdhi Nb7 35. e5 (eli- 
berează cîmpul tare e4 pentru ce- 
lălalt cal) 35... d:e5 36. Ce4 Cd5 
37. C6c5 (caii albului instalați pe 
cîmpurile cele mai bune, domină 
toată tabla) 37... Nc8 38. C:d7 N:d7 
39. Th7 TE8 40. Tal Rd8 41. Ta8+ 
Nce8 42. Cc5 şi negrul a cedat. 

Tehnica demonstrată de Lasker 
în exploatarea poziţiei dominante 
a calului pe linia a 6-a a fost im- 
pecabilă şi constituie un exemplu 
clasic de felul cum trebuie să se 
joace astfel de poziţii. 

în general trebuie subliniat că 
cea mai bună piesă pentru ocupa- 
rea unui cîmp slab al adversarului 
(mai ales dacă acest cîmp se află 
în centrul tablei) este calul. în 
exemplul care urmează (vezi dia- 
'grama 19), albui a reușit să-și in- 
staleze ambii cai în poziţii exce- 
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lente. Cîmpul e5 constituie slăbi- 
ciunea principală a poziției negru- 
lui, iar cîmpul c5 — deşi teoretic 
nu este slab, deoarece poate fi a- 
părat prin b7—b6 — practic este 
slab deoarece înaintarea b7—b6 
ar slăbi iremediabil pionul c6. 
Problema pentru alb este să ac- 
centuieze cooperarea dintre figu- 
rile sale, prin deschiderea jocu- 
lui; pentru negru problema este 
de a alege între două planuri: 
eliminarea cailor  adverși prin 
schimburi sau să-şi creeze şi 
el un cîmp''tare la €e3, prin înain- 
tarea f5—f4, pe care să instaleze 
la rindul său un cal. Partida a 
continuat asttel : 


22. e4! (consecvent planului de 
deschidere a jocului) 22... f4 23. 
Df2 Ce3 (negrul alege al doilea, 
plan. Mai bine era, fără îndoială, 
Cf6 urmat de Cfd7, Peaura a eli- 
mina caii albi) 24. T:e3! (foarte 
bine jucat. Albul sacrifică calitatea 
pentru a înlătura calul bine postat 
al negrului şi a face în dece! timp 
inatacabil calul său din €e5) 24... 
f:e3 25. D:e3 Cc8 (nu mergea 25... 
Cd7 din cauza 26. Cc:d7 N:d7 27: 
D:g5 şi albul cîştigă un al doilea pion 
pentru calitate) 26. Cg4! (cu această 
manevră albul deplasează cimpul 
său tare de linia a 5-a pe a 6-a, 
de la e5 la f6) 26... Tg6 27. e5! Tg7 
28. Nc4 (atacînd pionul slab de la 
e6) 28... Nf7 29. Cf6 Cb6 30. Cce4 
(susţine calul f6 şi vizează celălalt 
cîmp foarte slab al negrului: d6) 
30... h6 31. h4 (albul foloseşte po- 
ziții dominante, dada a organiza 
un atac decisiv la rege) 31... Cd5 
32. Dd2 Tgb 33. h:g5 Df8 (la 33... 
h:g5 34. Rf2 urmat de Thl) 34. f4 
Ce7 35. g4 h:g5! 36. f:85! și negrul 
a cedat deoarece nu poate para 
ameninţarea Dh2. 

Aceste trei exemple sînt, credem, 
suficiente pentru ca cititorul să-şi 
poată face o idee despre cîmpurile 
tari şi slabe. De altfel, caracteris- 
tica aceasta strategică este pre- 


38 “SĂ INVAŢĂM METODIC ŞAHUL 


zentă în orice partidă şi vom re- 
veni asupra ei în cadrul analizei 
tuturor exemplelor care urmează. 
Ea joacă de multe ori un rol de- 


cisiv în crearea unor altor carac- 
teristici strategice şi trebuie luată 
în orice caz în considerare în apre- 
cierea oricărei poziţii. 


II. DESPRE STRUCTURA PIONILOR 


Mai înainte de a intra în fondul 
problemei trebuie să stabilim sche- 
matic care pioni sînt slabi şi care 
sînt tari. Este evident că un pion 
apărat de un alt pion este mai tare 
decît un pion apărat de-figuri. (Aci 
se aplică regula pe care am vă- 
zut-o la cîmpurile tari şi slabe: 
apărarea este mai bună cu cit 
apărătorul este mai slab ca va- 
loare). De asemenea, un pion care 
are posibilitatea de a avansa este 
evident mai tare decit un pion a 
cărui înaintare este ' împiedicată 
(un astfel de pion se numeşte 
„blocat“ ). 

Pornind de la aceste premise 
Steinitz a demonstrat că cea mai 
bună poziție pe care o pot ocupa 
doi pioni (sau eventual mai mulți) 
este în „falangă“, adică unul lîngă 
altul (vezi diagrama 20, pionii a2 
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şi b2). Cea mai slabă poziţie pe 
care o pot ocupa doi pioni este 
cînd sînt dublaţi, (pionii c7 şi 


c6); valori intermediare au pio- 
nii izolaţi (£7 şi h7) şi pionul îna- 
poiat f2. O slăbiciune deosebită 
prezintă pionul izolat, blocat de 
o figură adversă (d5, blocat de 
calul d4). Considerind că cea mai 
bună poziţie a pionilor este în 
falangă. Steinitz a enunțat prin- 
cipiul că „falangele de pioni tre 
buie să înainteze în aşa fel, încît 
ele să poată relua mereu forma 
de falangă, pînă în momentul cînd 
acest lucru nu mai este necesar“ 
(de exemplu cînd unul din pioni 
are posibilitatea de a se trans- 
forma forțat în damă). 

Am spus în capitolul precedent 
(pag. 33) că majoritatea cimpuri- 
lor slabe şi tari se formează în 
cursul partidei în raport cu po- 
ziţia  pionilor. într-adevăr, dacă 
examinăm poziţiile schematice din 
diagrama 20 vedem că în fața 
pionilor dubli, a pionilor înapoiaţi 
şi izolaţi, se creează cîmpuri slabe, 
care pot fi cu ușurință ocupate 
de figurile adversarului (în spe 
cial de cai), cum am văzut în 
exemplele date. De aceea structura 
scheletului de pioni prezintă o im- 
portanță foarte mare şi jucătorul 
trebuie să fie atent încă de la 
deschidere la felul cum îşi in- 
stalează pionii, în raport cu pionii 
adversarului, pentru a nu-şi crea 
slăbiciuni. 

Este evident imposibil şi nici nu 
eşte necesar să se studieze toate 
formaţiile posibile de pioni. Cu- 
noașterea citorva schelete de pioni 
caracteristice este în general sufi- 
cientă pentru a putea aprecia, prin 
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comparaţie, orice poziţie. înainte 
însă de a face acest lucru, este 
necesar să vedem mai de aproape 


în ce constă slăbiciunile de pioni 
şi cum pot fi utilizate pentru ob- 
ținerea avantajului. 


A. PIONII DUBLI ŞI CEI IZOLAŢI 


Am văzut că cei mai slabi pioni 
sînt cei dubli (vezi diagrama 20). 
Lucrul acesta se vede cel mai 
bine în poziţia din diagrama 21. 
Albul cîştigă cu ușurință finalul 
de pioni, pătrunzind cu regele pe 
cîmpul c5, întrucît regele negru 
nu poate împiedica acest lucru din 
cauza slăbiciunii pionului a7, pe 
care trebuie să-l apere. Dacă adău- 
găm figuri, aprecierea ziţiei se 
schimbă în oarecare măsură, deşi 
în general albul îşi păstrează avan- 
tajul. Astfel, în poziţia din dia- 
grama 22 (survenită după a 26-a 
mutare a albului, într-o partidă Sa- 
marian-Rusenescu, jucată la semi- 
finala campionatului R.P.R., Bucu- 
reşti 1950), prezenţa turnurilor nu 
face decît să lungească procesul de 
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cîştig. Deși albul nu a jucat ab- 
solut exact, el a obținut totuşi 
ciştigul destul de uşor, în felul 
următor : 


26... g6 (pentru a înlătura ame 
nințarea de mat pe linia a 8-a, 
în cazul cînd turnul negru s-ar 
deplasa) 27. g3 (înainte de a trece 
la atac, albul își consolidează po- 
ziţia pionilor) 27... Tb8 28. b3 Rf8 
29. Ta4 Ta8 (obligaţia de a apăra 
pionul a7 sileşte turnul negru să 
ocupe o poziţie foarte pasivă) 30. 
Ta6 (turnul alb exercită în schimb 
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maximum. de activitate atacînd am- 
bele slăbiciuni ale negrului : pio- 
nul dublu de la c6 şi pionul izo- 
lat a7) 30... Re7 31. T:c6 şi albul 
a cîştigat un pion, păstrînd în 
acelaşi timp avantajul poziţional, 
deoarece pionii negrului pe flancul 
damei '(a7 şi c7) sînt slabi şi izo- 
laţi. Continuarea partidei nu pre- 
zintă interes pentru tema noastră, 
de aceea o dăm pe scurt, fără 
comentarii : 31... Rd7 32. Tc5 Rd6 
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33. b4 c6 34. Ta5 f6 35. Tc5 Tb8 
36. c4 Tb7 37. h4 Tb8 38. Rd3 Tes 
39. Ta5 Te7 40. Rd4 h6 41. Ta6 
„Td7 42. b5 Re7+ 43. Re5 c:b5 44. 
R:b5 Tb7+ 45. Rc5 h5 46. a4 Tb3 


47. T:a7+ Re6 48. a5 T:g3 49. a6 


“Ta3 50. Tb7! Rf5 51. a7 R:f4 52. Rb6 
g5 53. Tb8 şi negrul a cedat. 

Dublarea pionilor este un feno- 
men frecvent. Ea are ca urmare o 
modificare fundamentală a sche- 
letului de pioni şi în consecință 
influențează în mod hotăritor pla- 
nurile strategice ale ambelor părți. 
De aceea este necesară o bună cu- 
noaştere a teoriei generale a pio- 
nilor dubli, la elaborarea căreia 
au contribuit, în decursul timpu- 
lui, mulți maeştri: Wyovill, Tarta- 
kower și în special Nimzovici (în 
„Mein System“) şi Kmoch (în „Die 
Kunst der Bauernfiihrung“). 

în primul rînd trebuie subliniat 
că, în opoziţie cu o părere destul 
de larg răspindită în rîndurile ju- 
cătorilor mai puţin experimentați, 
pionii dubli nu constituie întot- 
deauna o slăbiciune. Desigur există 
schelete de pioni conţinind pioni 
dublaţi care sînt în mod evident 
dezavantajoase. Din această cate 
gorie fac parte în special structu- 
rile cu pioni pe ambele flancuri, 
în care partea care are pionii du- 
blaţi nu poate crea un pion liber 
şi, în consecinţă, joacă de fapt cu 
un pion în minus (vezi capitolul 
privitor la majorităţile de pioni şi 
exemplul  Lasker-Capablanca, pag. 
36). Cînd însă pionii dublaţi fac 
parte dintr-un complex, dintr-o 
masă de pioni, atunci valoarea lor 
depinde de o serie de factori pozi- 
ționali dintre care cei mai impor- 
tanți sînt: posibilitatea complexu- 
lui de pioni de a înainta și capaci- 
tatea lui de apărare. 

Să examinăm structura de pioni 
din diagrama 23. 


era 
E 
i: 


e 


Prezenţa pionului dublu face ca 
albul să nu mai poată aplica cu 
succes planul de înaintare d3—d4— 
d5 urmat de c3—c4—c5, deoarece 
jucînd b7—b6 la momentul opor- 
tun negrul paralizează complet 
masa de pioni a albului. Aci se 
vede defectul pionilor dubli: dacă 
pionul c3 s-ar afla la b2, atunci 
înaintarea c4—c5 ar putea fi spri- 
jinită prin b2—b4. Mai mult, în 
momentul cînd albul joacă d4-—d5 
(pionii aflindu-se pe c2 și c3) po- 
ziția sa devine vulnerabilă. Pe E 
o parte se eliberează cîmpul c5 
pentru figurile negre, iar pe de altă 
parte devine posibil un atac asu- 
pra complexului de pioni. De exem- 
plu, să ne imaginăm un final de. 
turnuri (adăugaţi la alb: Rgl și 
Te2, iar la negru : RE8, Tc8). Acum 
negrul poate juca cu succes c]— 
c6! după care, deși pionul dublu 
dispare (2. c4 c:d5 3. c:d5 Tc3), 
avantajul rămîne de partea sa. 


Pe baza acestor constatări, Nim- 
zovici a formulat următoarele două 
reguli privitoare la complexele de 
pioni conținînd pioni dubli: 

I. O masă de pioni, a cărei va- 
loare de atac este scăzută prin 
prezența pionilor dubli, trebuie a- 
trasă să înainteze. 
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ÎN. Atunci cînd, în urma înain-" 


tării, s-a creat o slăbiciune pasivă 
-a pionilor dubli este indicată ata- 
carea lor cu ajutorul pionilor. în 
acest caz nu trebuie să ne temem 
de eventuala dispariţie a pionilor 
dubli. 

Pe de altă parte, revenind la po- 
ziţia din diagrama 23, după înain- 
tarea d3—d4 se ajunge la o po- 
ziţie care, deși prezintă o oare- 
care slăbiciune latentă, este totuși 
foarte greu de atacat. într-adevăr, 
„ negrul nu are — aşa cum s-a con- 
statat în practică —, mijloace su- 
ficiente pentru a determina pe alb 
să joace d4—d5 sau d4:e5 (adică 
nu poate fi pusă în practică prima 
regulă a lui Nimzovici). Slăbiciu- 
nea dinamică a complexului de 
pioni este compensată de forţa lui 
statică. 

Structura de pioni din diagrama 
23 este caracteristică cunoscutei 
variante Metger din Jocul celor 
patru cai şi face parte din cate- 
pa poziţiilor tipice. Ea este ana- 
izată pe larg la pag. 158. 

O poziţie interesantă în care atît 
pionii izolaţi, cît şi un pion dublu, 
sînt compensaţi de poziţia activă 
a figurilor, este aceea din dia- 
grama 24. Sub prose puterni- 
cului cal de la d5, slăbiciunea pio- 
nilor izolaţi a4 şi €e4, ca şi a pio- 
nilor dubli c3 şi c4, nu se resimte 
pentru moment şi albul poate or- 
panza complicaţii tactice pericu- 
oase 

A urmat: 22. a5! (unul dintre 
pionii izolați este sacrificat pen- 
tru a îndepărta calul n&gru de la 
supravegherea punctului central e5, 
care compensează în valoare cîmpul 
central d5, aflat în stăpînirea al- 

bului) 22.. C:a5? (Smislov subesti- 
mează posibilitățile albului. Din 
punctul de vedere al poziţiei pio- 
nilor negrul capătă un avantaj de- 
cisiv, dar îndepărtarea calului ne- 
gru de cîmpul e5 dă pentru mo- 
ment albului controlul asupra ma- 


jorităţii cîmpurilor centrale tari şi 
îi permite, afară de aceasta, să-şi 
creeze un puternic pion liber, de- 
oarece înaintînd, pionul izolat și 
slab e4 devine foarte puternic prin 
faptul că e „liber“ — adică nu mai 
are în calea sa, în drumul spre 
damă — nici un pion advers) 
23. e5! f5 24. De2 (pionul amenin- 


24 
V. Smitslov 


4 
// 
a. 


mi, n 
DI Ma 


A. Lilienthal 
(Turneul de la Pernau, 1947) 


ță să înainteze) 24... Tae8 25. Tael 
Te6 (astfel negrul este silit să sa- 
crifice calitatea pentru a împie- 
dica înaintarea pionului liber al al- 
bului, întrucît nu merge 25... Cc6 
26. e6 Dg6 27. e7 Tf7 28. De6 etc.) 
26. Cf4 Tte8 27. C:e6 D:e6 28. Dd3! 
(cu atac asupra pionului f5) 28... g6 
29. Tf4 (astiel, albul a reuşit să 
apere pionul slab c4 şi acum poate 
trece la operaţii decisive, bazate 
pe prezența pionului liber) 29... Cc6 
30. Dd5 C:e5 (după aceasta negrul 
pierde repede din cauza legării ca- 
lului pe coloana „e“, dar oricum 
partida nu se mai putea salva) 
31. Rfl! (pentru a evita Cf3+) 
1... Rg7 32. Tf2 Rf6 33. Tie2 și 
după citeva mutări negrul a cedat. 
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B. DESPRE PIONUL IZOLAT PE COLOANA „D“ (,„ISOLANI“) 


Am văzut că pionii izolați sînt 
in general slabi, întrucît ei pot 
fi atacați cu uşurinţă de figurile 
adverse şi necesită o apărare de 
figuri. Există însă un pion izolat 
care prezintă caracteristici speciale 
şi face excepţie de la regula ge- 
nerală. Este vorba despre pionul 
izolat central care se creează în 
multe deschideri pe coloana „d“, 
la d4 — respectiv d5. În mod teo- 
retic, el este la fel de slab ca și 
oricare alt pion izolat şi dacă luăm 
de pe tablă toate figurile finalul de 
regi şi pioni care rămîne este a- 
proape totdeauna defavorabil părţii 
care îl are. Dar în jocul de mijloc, 
acest pion izolat de pe coloana „d“ 
are o forță dinamică foarte mare, 
atît datorită amenințării de a îna- 
inta (cînd lucrul acesta este po- 
sibil) cît și datorită faptului că el 
asigură figurilor o dezvoltare mai 
liberă decit a adversarului. Pro- 
blema de a şti ce prezintă o im- 
portanță mai mare : slăbiciunea lui 
statică sau forța lui dinamică, este 
— după părerea lui Nimzovici — 
„una din problemele cardinale ale 
jocului poziţional“. Ocupindu-se de 
această chestiune Nimzovici a dat 
în cartea „Sistemul meu“, o ana- 
liză excelentă a problemei, din 
care luăm punctele esenţiale!. 


Forţa dinamică a pionului izolat” 


al damei (pe scurt „isolani“, cum 
l-a botezat Nimzovici) constă în: 

1, Posibilitatea de a înainta cu 
succes la momentul potrivit (prin 
d+—d5). 

2. Crearea a două cîmpuri „tari“ 
— la e5 şi c5 — care întrec în 
valoare (în jocul de mijloc) va- 
loarea cîmpului „tare“ al negrului 
(d5). în special cîmpul e5 contri- 
buie foarte mult la crearea de po- 
sibilități de atac asupra regelui în 
jocul de mijloc. 


1 In tot cursul analizei se consideră că 
albul are pionul izolat. 


Scheletul de pioni tipic, cu pionul izolat 
al damei. purile însemnate cu | sînt tari 
pentru alb. Cimpul însemnat cu 2 este tare 
pentru negru (După Nimzovici), 


Slăbiciunea pionului izolat în fi- 
nal se datorește schimbării rapor- 
tului de valoare între punctele tari 
ale albului (c5 şi e5) şi punctul 
tare al negrului (d5). Prin simpli- 
ficarea jocului nu mai sint posi- 
bile atacuri asupra SPRIUI şi astfel 
valoarea cîmpurilor şi mai ales 
e5 scade simţitor, în timp ce va- 


“loarea cîmpului d5 creşte. Nimzo- 


vici arată că dacă în diagrama 25 
adăugăm un rege alb la c4 şi un 
nebun alb la d2, un rege negru la 
c6 şi un cal negru la e7, finalul 
este cîştigat de negru, care go- 
neşte regele alb cu uri şah al 
calului de pe cimpul c4, pătrunde 
apoi cu regele pe cîmpul „tare“ d5, 
după care calul poate ajunge la e4 
sau c4, cu avantaj decisiv. Cîmpul 
d5 servește în final ca un pivot 
de manevră pentru forțele negru- 
lui (de exemplu: Cf6—d5—b4 sau 
f4; sau Td8—d5—a5 sau h5 etc.). 
Dacă mai sînt încă piese pe tablă, 
un cal postat pe cîmpul d5 exer- 
cită o presiune foarte mare asu- 
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pra poziţiei albului, creînd ame- 
nințări pe ambele flancuri. Un ne- 
bun postat pe acelaşi cîmp poate 
aduce victoria, chiar dacă au ră- 
mas nebuni de culori diferite (cu 
condiția ca ambele părţi să mai 
aibă turnuri). 


Afară de creșterea tăriei cîmpu- 
lui d5 -şi slăbirea cîmpurilor c5 și 
e5, mai trebuie remarcat că se 
slăbesc în mare măsură şi cîmpu- 
rile albe e4 şi c4, ceea ce creează 
multe posibilități de pătrundere a 
figurilor negre. în sfîrşit, trebuie 
subliniat faptul că slăbiciunea pio- 
nului damei izolat în final nu se 
datorește atît slăbiciunii lui pro- 
prii (adică amenințării de a fi 
pierdut) cît mai ales slăbirii în- 
tregului complex de cîmpuri de 
altă culoare decît aceea pe care 
stă, care-l înconjoară. 

Pionul izolat pe coloana „d“ 
poate constitui un puternic instru- 
ment de atac în jocul de mijloc, 
mai ales dacă adversarul neglijează, 
în cît de mică măsură apărarea 
flancului regelui. Nimzovici arată 
că mulţi jucători avînd un „iso- 
lani“ se simt obligaţi să atace cu 
orice preț pe flancul regelui, în 
orice condiţii, considerînd că fina- 
lul fiind pierdut, trebuie să decidă 

artida neapărat în jocul de mij- 
oc. Este adevărat că atacul pe 
flancul regelui este strategia indi- 
cată atunci cînd ai un pion izolat, 
dar acest atac trebuie dat numai 
în condiţii favorabile. în general el 
vine de la sine, în momentul cînd 
negrul îşi deplasează calul din f6, 
ceea ce se întîmplă în majoritatea 
cazurilor, deoarece acest cal tinde 
spre d5, pentru a bloca tendinţa 
de înaintare a pionului izolat. Pen- 
tru a crea condiţiile cele. mai pro- 
pice desfășurării atacului, Nimzo- 
vici recomandă următoarea schemă 
de dezvoltare în deschidere: Ne3 
(nu la g5), De2, Turnuri la cl şi 
dl (nu la dl şi el), Nd3 sau la bl 
(nu la b3) cai la c3 şi f3. 


Următorul exemplu dat de Nim- 
zovici (vezi diagrama 26) arată în 
mod clasic felul cum trebuie să 
dea albul atacul pe flancul regelui 
în cazul cînd se prezintă ocazia 
potrivită. Poziţia din diagrama 26 
a survenit după mutarea a 19-a a 
albului Nd3!!'. Negrul a continuat 


26 


Taubenhaus 


Nimzovici 
(jucată în 1913) 


greşit cu 19... C:e3 şi după 20. f:e3 
b5? (a5!) 21. Tc5 Tfc8 22. Tdcl g6 
23. a3 s-a ajuns la un final 

care albul a folosit cu exactitate 
stăpînirea coloanei „c“ deschise şi 
a cîştigat. Dacă însă în lvc de 
19... C:e3 negrul ar fi jucat 19... Ce8 
(îndepărtiînd astfel calul de la apă- 
rarea flancului regelui), atunci al- 
bul ar fi putut continua atacul în 
felul următor: 20. Dh5 g6 (dacă 
20... f5 atunci 21. Ng5) 21. Dh6 Cg7 
(sau 21... f6 22. Cg4) 22. Ng5! f6 
23. N:g6 h:g6 24. C:g6 şi acum se 
despart două variante, în raport cu 


1 Partida s-a desfăşurat în felul următor: 
1.d4 d5 2.CI3 Cf6 3.c4 e6 4.e3 c5 5.Nd3 Cc6 
6.0—0 d:c4 7.N:c4 c:d4 f.e:d4 Ne7 9.Cc3 0—0 
10.Ne3! b6 11.De2 Nb? 12.Tidi Cb4 13.Ce5 
Tei 14.Tacl Chd5 15.Cb5!? a6 16.Ca7 Ta8 
17.C7c6 Dd6 18.C:e74+ D:c7 19.Nd3, 
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retragerile damei negre la d7 sau 
d6. în primul caz, albul are două 
posibilități la dispoziţie : 25. Nh4! 
sau mai combinatiy 25. N:f6, de 
exemplu : 24... Dd7 25. N:f6 'C:f6 
26. Dh8+ Rf7 27. Ce5+- Re8 28. 
C:47 T:h8 29. C:f6+ și albul are 
trei pioni pentru figura sacrificată. 
Dacă negrul joacă 24... Dd6, poate 
urma 25. Dh8+ Rf7 26. Dh7 f:g5 
27. Ce5-+ Res 28. D:g7 De7 29. Dg6-- 
Rd8 30. Tc6 cu complicații mari. 
Posibilităţile pe care le prezintă 
eventuala înaintare a pionului izo- 
lat sint foarte bine ilustrate de 
una din cele mai interesante va- 
riante ale Apărării Tarrasch din 
Gambitul damei. După cum se ştie, 
în această văriantă după 1. d4 d5 
2. c4 e6 3. Cc3 c5 cea mai bună 
linie de joc a albului (aşa-zisa va- 
riantă Schlechter-Rubinstein) con- 
să în. izolarea şi asediul pionului 
a 4. c:d5 e:d5 5. Cf3 Cc6 

& g3! (nebunul se dezvoltă lateral 
pentru a exercita presiune asupra 
pionului izolat) 6... Cf6 7. Ng2 Ne7 
8. 0—0 0—0 9. d:c5! d4! (negrul 
sacrifică un pion pentru a înainta 
pionul izolat. Mai slabă este va- 
rianta 9... N:c5 10. Ca4 Ne7 11. Ne3 
Ce4! 12. Tel! şi negrul are de lup- 
tat cu greutăți, cum s-a văzut în a 
T-a partidă a meciului Alehin-Euwe 


din 1927) 10. Ca4 Nf5 (vezi dia- 
grama' 27). 

în poziţia aceasta s-au încercat 
mai multe mutări pentru alb, dar 
majoritatea nu au putut rezolva 
problema poziţiei în mod satisfă- 
cător, de exemplu : 

1) 11.b4!?d3! („isolani“ s-a trans- 
format într-un pion liber). 12. e3 
(12. e:d3 N:d3 13. Tel C:b4 este în 
favoarea negrului) 12... C:b4 13. Cd4 
Ne4! (mai tare decit 13... Cc3 care 
a dus ia o catastrofă poata negru 
într-o partidă Winter-Tylor, jucată 
în 1935) 14. N:e4 C:e4 15. Tbl (ceva . 


mai bine era 15. 43) 15... Da5 16.a3 


Cbd5 17. T:b7 Das! 18. Db3 d2! : 
cu avantaj evident pentru rau 
(Eliskases-Koch, Swinemiinde 1936 
PE SI pi A Nat (se poate juca şi 
e4) 1 Cad5 13. Db3 Dea 
14 "că Cb6 îsi ip D:e7.16. Dd 
C:a4 17. D:a4 D:c5 cu joc cae 
bun pentru. peipu (Fine-Vidmar, 
Hastings 1936—3 
3) 11. a3 Ce4 e3 d3! 13. b4 


“NEG 14. Nb2 N:b2 15. C:b2 Cc3 cu 


nse de ambele părți (Johanson- 

r. Dyckhoff, jucată prin corespon- 
denţă în 1948). 

4) 11. NEA! (mutarea lui Fine, care 
pare să dea totuşi ceara albu- 
lui, dar care nu a fost încă expe- 
rimentată suficient în concursuri). 
După 11... Ce4 12. b4 Nf6 13. b5 
Ce? 14. Ne5 N:e5 15. C:e5 Dd5 16. 
Cd3 albul a obţinut avantaj în par- 
tida Fine-Horowitz, New-York 1940, 
dar mutarea 1]... Ne4 deschide noi 
posibilităţi de luptă pentru negru. 

Variantele de mai sus nu consti- 
tuie o analiză completă a tuturor 
posibilităților de_joc, pornind de 
la diagrama 27. Ele constituie nu- 
mai exemple de joc, avind ca temă 
înaintarea pionului liber. în studiul 
lor, cititorul trebuie să țină seama 
că este vorba despre o variantă 
teoretică, în care negrul sacrifică 
un pion pentru a-şi înainta pionul 
liber. În practică, se prezintă de 
multe ori ocazii de înaintare a 
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pionului "liber, în condiţii din cele 
„mai diferite, care trebuie analizate 
tactic de la caz la caz. Un exemplu 
de forța pe care poate să o aibă 
înaintarea unui „isolani“ (mai ales 
cînd regele advers nu a rocat încă) 
este următorul : 

Poziţia din diagrama 28 a sur- 
venit după următoarele mutări de 
deschidere: 1. d4+ Cf6 2. CE3 e6 
3. Ng5 d5 4. Cbd2 c5 5. e3 Db6 
6. N:f6 g:f6 7. c4 d:c4 8. N:c4 
c:d4 9. e: Sa Nd7 10. 0—0 Cc6. Pla- 
nul negrului este destul de sim- 
plu: el intenţionează să facă ro- 
cada lungă şi să destăşoare un a- 
tac combinat asupra pionului izo- 
lat și asupra flancului regelui ad- 
vers (bazat pe coloana deschisă 

). În realizarea acestui plan 
Flohr n-a ţinut însă suficient seama 
de posibilităţile tactice legate de 
inaintarea pionului izolat. A ur- 
mat: 11. d5! Ca5 (Toluş arată că 


Flohr 


Toluş 


(Turneul de la Pernau, 1947) 


poate cel mai bine pentru negru 
ar fi fost să dea un pion cu Il... 
e:d5 12. N:d5 0—0—0 pentru a pu- 
tea termina dezvoltarea, Aceasta 
nu constituie însă în nici un caz o 


soluție a problemei) 12. Tel! (mai 
tare decît 12. d:e6) 12... e5 (pionul 
izolat a devenit liber şi exercită o 
mare presiune asupra poziției ne- 
grului) 13. De2 Ng7 (13... 0—0—0 
ducea la pierderea unui pion du 

14. Nb54+ Rb8 15. N:d7 T:d7 16.. 
C:e5! Te7 17. Dg4 Dd8 18. Cec4 Nh6 
19. d6 Te6 20. Tcdl!) 14. Nd3 D:b2 
(luarea pionului este forțată, de- 
oarece albul amenința 15. Tbl ur- 
mat de b2—b4 cu ciștigarea calu- 
lui a5) 15. Tc2 Db6 16. Tbl Dd6 


„17. Ce4 (cîmpurile e4 şi în special 


f5 sînt slăbiciuni ale poziţiei ne- 
grului, pe care albul le utilizează 
pentru a obţine decizia) 17... 

18. Cg3 Rd8 (ceva mai multe șanse 
dădea 18... 0—0, deşi şi atunci după 
19. De4 [5 20. C:15 N:f5 21. D:f5 
Tfc8 22. D:h7-- Re8 23. Te2 atacul 
albului ar fi fost decisiv) 19. Nf5 
Te8 20. d6! Des 21. T:c8-+- R:c8 
(21...N:c8 22. d7! şi albul cîștigă 
triumful pionului liber) 22. Db5 şi 
negrul a cedat. 

Am văzut care sînt posibilităţile 
de atac legate de pionul izolat. Să 
vedem acum cum se duce lupta 
impotriva pionului izolat pe co- 
loana „d“. Un exemplu clasic îl 
constituie partida Rubinstein-Las- 
Ker, jucată în turneul internaţional 
de la Moscova 1925. Albul a jucat 
pasiv şi neprecis deschiderea şi a 
permis negrului să-i creeze un pion 
izolat pe coloana „d“, fără să ob- 
țină în schimb o poziţie de atac: 
1. d4 d5 2. c4 c6 3. e3 Cf6 4. Cc3 e6 
5. CE3 Cbd7 6. Nd3 d:c4 7. N:c4 bă 
8. Ne2 (este interesant că mutarea 
aceasta a fost reluată în ultimul 
timp cu succes de către maeştrii 
sovietici) 8... a6 (într-o partidă 
Szabo-Bronştein, meciul Budapesta- 
Moscova 1949, negrul a jucat direct 
8... Nb7) 9. 0—9 (metoda modernă 
de joc se bazează pe înaintarea 
imediată 9. e4, după care albul ob- 
ține un joc bun) 9... Nb7 10. b3 
Ne7 11. Nb2 0—0 12. Ce5 c5! (ne- 
grul ia iniţiativa) 13. NE3 Dc7 14. 
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C:d7 C:47 15. Ce4 (nu mergea 15. 
d5 din cauza 15... Tad8 şi dacă 
16. d:e6, atunci 16... Ce5 17. e:f7+ 
T:f7 urmat de C:f3+. Mai bine ar 
fi fost însă 15. d:c5, deşi negrul 
ar fi seruiă şi atunci un joc ceva 
an bun) 15... Tad8 16. Tel Db8 

De2 c:d4 "18. e:d4 (pionul izo- 
iai a fost creat. Albul ar fi pu- 
tut evita acest dezavantaj strategic 
jucind 18. N:d4, dar atunci după 
18... e5 urmat de f7—f5 negrul ar 
fi obţinut un atac foarte puter- 
„nic asupra regelui. Din acest mo- 
ment Lasker începe să manevreze 
cu o precizie admirabilă. Planul 
său constă în a forța trecerea în- 
tr-un final cit mai favorabil, lucru 
pe care îl obţine printr-un atac 
poziţional pe flancul damei, pe 
care îl domină cu ajutorul cimpu- 


lui „tare“ d5) Tc8 (posi- 
bilitatea atacului la rege dis- 
păriînd, turnurile trebuie să o- 


cupe coloanele „c“ şi „d“), 19. g3 
Das 20. Rg2 Tid8 21. T:c8 T:c8 
22. Tei T:cl 23. N:cl h6 24. Nb2 
Cb6 25. h3 Dc8 26. Dd3 Cd5! (ca- 
lul a ajuns Pe cîmpul „tare și 
amenințarea Cb4 forțează pe al 
la o slăbire a poziţiei de pioni 


Rubinstein 


de pe flancul damei) 27. a3 (vezi 
diagrama 29) 27... Cb6!! (acum 
slăbiciunea albului a trecut de la 
cimpul b4 la pionul b3, de aceea 
in locul calului, la d5 se insta- 
lează nebunul) 28. Rh2 Nd5 29. 
Rg2 Dce6 30. Cd2 as! (cu ame- 
nințarea a5—a4, după care albul 
trebuind să “joace b3—b4, se slă- 
beşte decisiv cimpul c4. De aceea 
albul se decide să pună damele 
la schimb, după care însă slăbi- 
ciunea pionilor săi de e flancul 
damei permite negrului să cistige 
un pion) 31. Dc3 N:f3+! 32. 3 
D:c3 33. N:c3 a4! (vezi diagrama 30. 
O mutare fină, care scoate în evi- 
dență slăbiciunea pionilor albi de 
pe flancul damei) 34. b:a4 b:a4 
35. Rfl (pionul nu poate fi aperi 
La 35. 4 urmează 35... N:b4 36. 
a:b4 a3 37. Cd2 Cd5 urmat d ve- 
nirea regelui negru pe flancul da- 
mei. Cu un pion în plus, finalul 
este psor ca gat de negru. A mai 
urmat : :2a3 36. Re2 RE8 37. 
Rd3 Cd5 ici Nel Nd6 39. Rc4 Re7 
40. Ce5 N:e5 41. d:e5 Rd7 42. Nd2 
h5 43. Nel Rc6 44. Na3 Cb64+ 45. 
Rd4 Rb5 46. Nf8 Cc4 47. Rc3 

48, f4 Ce3 49. Rd3 Cd5 50. Na3 h4! 


Rubinstein 
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(dislocă lanţul de pioni al albului) 
51. g:h4 C:f4+ 52. Re4 Ch5! 53. Rf3 
Rc4 54. Nb2 Rb3 55. Nal a3 56. 
Rg4 Rc2 57. Rg5 Rd3 şi albul a 
cedat. 

Din exemplele de mai sus se 
poate trage concluzia că: pionul 
izolat poate duce la poziţii avan- 
tajoase numai dacă partea care 
îl are ajunge la atac pe flancul 
regelui sau cînd este posibilă spar- 

rea centrului advers prin îna- 
intarea lui. în final însă (sau în 
poziții în care partea care are 
pionul izolat nu poate ajunge la 
atac) isolani constituie o slăbi- 
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ciune atît prin el însuşi, cit şi 
prin slăbirea cîmpurilor înconju- 
rătoare. 

“Ţinînd seama de tehnica mo- 
dernă a apărării împotriva atacu- 
rilor la rege, se poate afirma că 
în general dezavantajele pe care 
le comportă un pion izolat sînt 
mai mari decît avantajele. De a- 
ceea, fiecare jucător trebuie să 
cumpănească cu foarte multă a- 
tenție perspectivele de atac pe 
care le-ar putea avea, atunci cînd 
are de ales între crearea unui 
pion liber sau evitarea acestui 
lucru. 


C. DESPRE PIONII „ATIRNAŢI“ 


Prin pioni „atîrnaţi“ se înţelege 
un grup de doi pioni alăturați 
care nu pot fi susținuți de alţi 
pioni şi care stau pe aceeaşi linie 
(vezi diagrama 33). Nimzovici a- 
rată că aceşti pioni se creează de 
obicei în felul următor: 

Mai întîi una din părți capătă 
un pion izolat (diagrama 31) apoi 


plului înaintează şi se ajunge la 
pionii „atirnaţi“. 

Cele trei diagrame de mai jos, 
prezentind acest mod de naştere 
al pionilor „atirnaţi“, sînt luate 
dintr-o partidă  Rubinstein-Nimzo- 
vici (Karlsbad, 1907). Pionii atir- 
nați pot apărea însă în multe alte 
feluri și pe alte coloane decît „d“ 


(Broluţia: îsolani — cuplu de pioni izolați — pioni „„atirnați”) 


calul centralizat pe cîmpul slab 
din faţa pionului izolat se schimbă 
cu un cal advers pe cîmpul c6 
(respectiv c3), creînd un cuplu de 
pioni izolaţi, care nu stau însă pe 
aceeași linie (diagrama 32). în 
sfirşit, pionul mai înapoiat al cu- 


şi „c“, deşi aci apar cel mai frec- 
vent. Ceea ce ne interesează în 
primul rînd din evoluția arătată 
de Nimzovici, este faza interme- 
diară în care cei doi pioni nefiind 
încă Fe aceeași linie (vezi diagra- 
ma 32) pot fi blocați de adversar, 
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care în cazul acesta obține un a- 

vantaj apreciabil în stăpînirea 

cîmpurilor slabe din faţa lor. (în- 

ese de a ajunge la o astfel 

de pozitie poate fi considerată ca 

o metodă de luptă împotriva 
pionului izolat). 

Poziţia din diagrama 34 nu a 
rezultat din jocul împotriva unui 
isolani. Albul a jucat greşit des- 
chiderea și a permis negrului să 
ocupe o poziţie dominantă în cen- 
tru, care n-a putut fi lichidată 
decit printr-o serie de schimburi 
al căror rezultat a fost apariţia 
celor -doi pioni slabi la c3 şi d4!. 

Continuarea acestei partide con- 
stituie un model de exploatare 
a slăbiciunilor c4 şi d5, care s-au 
format, în fața celor doi pioni care 
nu mai pot înainta. A urmat (vezi 
diagrama nr. 34). 


34 
"A. Alehin 


a. 


/.-// 


A n 


ZA 


za mea 
Du mn. 


Bi 8 Ela 


(Turneul de la vai Bee 1925) 


torul : l.ct CI6 2, 
5.Ne2 Ng7 6.Cbd2 d5 7.0—0 0—0 8.Rhi b6 
9.e:d5 D:d5 10.Del Nb7 11.Cc4 Cd4! 12.Ce3 
De6 13.Ndi Cd5 14,C:d4 c:d4 15.C:d5 D:d5 
16.Nf3 Dd7 17.N:b7 D:b7 18.c4 (altfel ale 
presiunea negrului pe coloana „c”) 18... 

19.b:c3 Tac8 20.Nb2 Tfds 21.Tf3 Nf6 pri 


22... Dd5 23. De3 Db5 24. Dd2 
Td5 25. h3 e6 26. Tel Da4 27. Tal 
b5 28. Ddl Tc4 (cu aceasta negrul 
a 'terminat blocarea completă a 

ionilor albi şi trece la atac 
lancul  damei, asupra pion | 
slab a2. Pentru aceasta el ulii 
zează ca! pivot pentru aducerea 
turnurilor sale pe coloana „a“ toc- 
mai cîmpurile slabe c4 şi d5, care 
sint în stăpinirea sa) 29. Db3 Td6 
30. Rh2 Ta6 31. T3fi Ne7 32. Rhi 
(albul este redus la o pasivitate 
aproape completă şi este nevoit să 
aștepte desfăşurarea ofensivei ne- 
grului) 32... T4c6!: (o manevră 
foarte interesantă. Figurile grele 
ale negrului se regrupează pentru 
a putea desfăşura maximum de 
eficacitate: turnurile trec pe co- 
loana „a“, la a4 şi a6, iar dama 
vine la c4) 33. Tfel Nh4 34. Tfl 
(turnul nu poate părăsi linia l-a. 
Dacă de exemplu: 34. Te5? atunci 
34... D:b3 35. a:b3 Tal 36. Nial 
Ta6 37. Nb2 Ta2 şi negrul cîştigă) 
34... De4! 35. D:c4 (mai curînd sau 
mai tîrziu schimbul damelor era 
inevitabil) 35... T:c4 36. a3 Ne? 
37. Tfbl Nd6 (nebunul negru a: 
tacă punctul slab a3, dar în ace- 
lași timp supraveghează și pionul 
f4, care poate deveni eventual slab) 
38. g3 Rf8 -(piesele negrului ocupă 
cele mai bune poziţii Pentru ac- 
țiunea decisivă trebuie adus şi re- 
gele în centru) 39. Rg2 Re7 40. Rf2 
Rd7 41. Re2 Rc6 42. Ta2 T4a4 43. 
Tbal Rd5 44. Rd3 T6a5 45. Ncl a6 
46. Nb2 h5! (toate figurile albe 
fiind concentrate la apărarea pio- 
nului a3, negrul foloseşte mobili- 
tatea mai mare a nebunului şi 
poziţia. dominantă a regelui său în 
centru pentru o diversiune pe flan- 
cul regelui care provoacă h4, după 
care spargerea centrului cu e6— 
e5 devine decisivă din cauza slă- 
biciunii pionului g3) 47. h4 (altfel 
joacă negrul h5—h4) 47... f6 48. Nel 
e5 49. f:e5 f:e5 50. Nb2 e:d4 51. 
c:d4 b4! 52. a:b4 T:a2 53. b:a5 T:b2 


DESPRE PIONII 


Și albul a cedat. Precizia jocului 
ui Alehin în această partidă pro- 
voacă admiraţia. 

Un alt exemplu de folosire a 
cîmpurilor slabe din faţa cuplului 
de pioni izolaţi care n-au reușit să 
ajungă în faza de pioni „atirnaţi“ 
îl prezintă partida Botvinnik- Bo- 
leslavski, jucată în turneul pentru 
To de campion absolut al U.R.S.S. 


în poziția din diagrama 35!, al- 
bul nu poate presa pionii negrului 
de-a lungul coloanelor (pionul d5 
35 
I. lada c-ai 


RE 
PD |! 


ace (7 


M. E 


se află pe coloana semides- 
chisă, este apărat) de aceea el a- 
plică altă metodă, bazată pe pos- 
tarea cailor pe aceste cîmpuri im- 
portante. De remarcat este faptul 
că şi albul are o slăbiciune — 
pionul e3 — pe care şi-a creat-o cu 
bună ştiinţă, tocmai în vederea jo- 
cului bazat pe slăbiciunea cîmpu- 
rilor c5 şi d4. 


4 — Să învăţăm metodic șahul 


„27. D:c6 
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în poziţia din diagramă a ur- 
mat: 16. Tfel mutare despre care 
însuși Botvinnik face următorul co- 
mentariu în cartea turneului : „mu- 
tarea aceasta în stilul lui Nimzo- 
vici —  „supraprotecţia“ pionului 
e3 — face pe alb să piardă o 
bună jumătate din avantaj. Conti- 
nuarea logică era 16. Cc5 Cf5 17. 
Tfel“. Negrul a răspuns 16... Cg6 
cu intenția de a-şi aduce calul la 
e5. A urmat: 17. Cc5 Ng4 18, Cd4 
Ce5 19. b4 Tbd8 20. e4 („poate că 
mai consecvent era 20. Cde6 N:e6 
21. D:e5. Jocul s-ar fi simplificat, 
dar albul s- ar fi consolidat pe cîm- 
purile negre“ — comentează Botvin: 
nik) 20... d:e4 (mai bine era 20... 
f6) 21. 'T:e4 a5' 22. a3 (mutarea 
foarte tentantă 22. Dg3 nu dădea 
nimic albului, cum arată Botvinnik, 
din cauza 22... f6 23. T:g4 C:24 
24. D:g4 x acum 24... h5! 25. Di4 


a:b4 26. Ra A ma cu joc ApreIe 
mativ egal) 2 a:b4 23. a: 
24. Tbe 37 "(mutarea aceasta 


constituie greşeala decisivă, deoa- 
rece dă timp albului să-și depla- 
seze regele, ceea ce eliberează caii 
din legătura pe diagonala b6—gl, 
Negrul trebuia să joace 24... Nh5, 
profitînd de faptul că nu este pa 
sibil 25. Cde6 urmat de 25... Nf7. 
Şi atunci albul ar fi stat mai bine, 
dar jocul său ar fi fost mult mai 
i 25. Rhl Nd7 (duce la pier: 
erea unui pion) 26. C: d7 :d7 
Dd8 (cei doi pioni liberi 
ai albului de pe flancul damei îi 
asigură ciștigul. Negrul s-a mai a- 
părat pînă la mutarea a 65-a în- 
tr-un final de turnuri, cînd a fost 


nevoit să cedeze?. 


2 lată continuarea partidei:  28.Cf3 Te? 
29.C:e5 f:e5 30.D:c8+ D:e8 31.Tie5 Dgs 32. » 
Tes T:c2 33.T:g8+ R:88 34.Tbi! Rf7 35.X5 Red 
36.b6 Tc8 37.h3 Tb8 s8.Rh2 Rd5 39.Rgs Rc6 
40.Rg4 Rb? 41.Tel Tg8 42.Te6 Ra6 A43.Rg5 
Rb? 44.h4 Ra6 45.h5 Rb7 46.g4 Ra6 RE 
Rb? 48.h6 g:h6 49.T:h6 Tg7 50.Rh5 Ra6 51.Tc6 
10 52.Tc7 Te5+ 55.g5 R:b6 54.T:h7 Rc6 55. 

Rd6 ae Tel 57,Tf7 Re 58.T(2 Tal 
ral ThI-F 60. RI5 Tgl+ 6 Rh Rh7 Thi+ 62.Rg8 
Re? ze Rd? 64.Te4 Th? 65.RI7 negrul 
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Un exemplu din care se văd ur- 
mările pe care le poate avea o 
blocadă superficială a cuplului de 
pioni izolaţi, îl constituie partida 
Stahlberg-Szab6 L., jucată la Olim- 
piada de la Helsinki 1952. 

Negrul a jucat inexact deschide- 
rea: 1. d4 Cf6 2. Ct3 d5 3. c4 e6 
4. Cc3 c5 5. c:d5 C:d5 6. e3 Cc6 
7. Nce4 c:d4 8. e:d4 C:c3 9. b:c3 
Ne7 10. 0—0 0—0 11. De2 b6 12. 
Tfdl Ca5 13. Nd3 Nb7 14. Nf4 Dd5> 
(trebuia Tc8) 15. Tabl Nc6 16. Ne5 
Na4 (şi aici era mai bine Tac8) şi, 
în poziţia din diagrama 36, albul 


26 
IL. Szabo 


adi A “, ZZ//A 
4 a m GA aa 
i 
'G. LE 
(Olimpiada de la Helsinki, 1962) 


în mişcare cuplul de 
pioni, dezlănţuind un atac puter- 
nic în centru: 17. câ! Dd7 (la 17... 
N:dl ar fi urmat 18. N:h7+- Rh8 
19. T:dl cu atac decisiv) 18. Td2 
Ce6 19. d5! (înaintarea energică a 
pionilor albi continuă, făcînd posi- 
bile diferite combinaţii interesante) 
19... C:e5 20. C:e5 Dad6 21. c5! 
(cei doi pioni continuă să fie „a- 
tîrnaţi”, dar pe linia a S-a. Albul 
îi sacrifică pentru a deschide ]i- 
niile pentru atac) 21... b:c5 (la 
21... D:c5 ar fi urmat 22. De4!) 


și-a pus 


22. C:£7! (atacul intră în faza de- 
cisivă) 22... T:£7 (dacă 22... R:£7 
atunci 23. d:e6-- Rg8 24. Dh5 şi 
negrul pierde) 23. d:e6 Rî8 (la 23... 

urmează 24. N:h7+ R:h7 25. 
T:d6 N:d6 26. Dd3+ şi D:d6 cu 
cîştig uşor) 24. e:f7 Td8 25. Tel 
Td7 26. De4 Dh6 27. Tb2 și negru! 
cedează. 


Să trecem acum la pionii „atîr- 
naţi“ propriu-zişi. Atunci cînd o ast: 
fel de formaţie de pioni există pe 
tablă, jocul capătă de obicei un 
caracter foarte tăios; aceasta se 
datoreşte pe de o parte faptului 
că pionii „atîrnaţi“ dau perspective 
bune de atac, în special atunci 
cînd sînt susținuți de figuri ușoare, 
iar pe de alta, posibilităţii ca unul 
din ei să înainteze la momentul po- 
trivit, creînd fie un pion liber pe- 
riculos, fie blocînd un pion advers 
pe cîmpul său iniţial (de exemplu 
in poziţia din rea ama 33, după un 
eventual c5—c4 din partea negru- 
lui, pionul alb b2 este blocat şi 
expus atacului advers pe coloana 

b“). Pe de altă parte pionii atîr- 
naţi pot deveni slabi dacă adver- 
sarul reuşeşte să forțeze înaintarea 
unuia dintre ei în astfel de con- 
diţii încît să-i poată bloca exploa- 
tînd apoi slăbiciunea cîmpurilor din 
taţa lor. în acest din urmă caz, me- 
todele de joc sînt aceleaşi ca şi în 
partidele Thomas-Alehin și Botvin- 
nik-Boleslavski (vezi diagramele 34 
și 35), cu deosebirea că pionii fiind 
mai înaintați manevrele sînt mai 
dificile. 

Deşi părerile teoreticienilor sînt 
impărțite în ceea ce priveşte va 
loarea pionilor „atîrnaţi“ (jucăto- 
rii solizi care preferă manevrele 
poziționale condamnă în general 
pionii atirnaţi) practica a arătat că 
in mîinile unui jucător agresiv ei 
constituie o armă toarte pericu- 
loasă. în ultimii ani s-au jucat 
numeroase partide în care pionii 
atîrnați au adus decizia. Iată ci- 
teva exemple, care desigur nu epui- 
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zează posibilităţile toarte variate 
de luptă care pot surveni, dar care 
pot da cititorului o idee destul de 
completă asupra felului cum. tre- 
buie condus Jocul. 

Poziţia din diagrama 37 a rezul- 
tat după a 15-a mutare a negrului : 
c1—c5. Albul a făcut aci greşeala 
de a juca 16. d:c5 creînd negrului 
pioni „atirnaţi“, pe care credea 
probabil că-i va putea ataca şi 


37 
M. Bolvinnik 


(28 /e/ 
ma DS 4 

3 na n 
a E pi m 
E a 
4 E 


m Vf 
(oa 2/3 


A. Sokolski 


(Semifinala campionatului U.R.S.S., ? 
Leningrad, 1938) 


bloca. Botvinnik arată însă în co- 
mentariile sale la această partidă 
că aceasta constituie o greşeală 
poziţională, deoarece „slăbiciunea 
pionilor negri d5 și c5 nu poate fi 
exploatată atunci cînd sint multe fi- 
guri uşoare... După 16... b:c5 17. 
Ce2 Nh6! (cu amenințarea d5—d4) 
18. Na3 Cg4 (acum ameninţă 19... 
N:e3 20. FE3 D:e3+ 21. Rhi Cf2+ 
22. Rgl cu mat etouffe şi eventual 
19... C:f2) 19. Dd3 C7e5 (piesele ne- 
gre intră în luptă cu ciștig de 
tempo) 20. C:e5 D:e5 21. Cg3 Df6! 
22. Chl (forțat, deoarece la 22. Tc2 
ar fi urmat 22... Dh4 23. h3 C:e3) 
22... 4! (un exemplu tipic de îna- 


intare a unuia dintre pionii „atir- 
naţi“ la momentul potrivit) 23. De2 
Ce5 24. e:d4 (prin aceasta pionii 
„atîrnaţi“ dispar şi în locul lor 
apare un „isolani“ care a reuşit să 
inainteze şi să devină liber. Sus- 
ținut de toate figurile negre, acest 
pion decide partida. Nu mergea aci 
24. T:c5 T:c5 25. N:c5 Cf3+ 26.g:f3 
N:f3 27. Dc2 N:dl 28. D:dl Dg5+ 
şi albul pierde calitatea. La 24. f4 
ar fi urmat 24... Cd7 25. e:d4 N:f4 
26. Tc2 Te8. Relativ cel mai bine 
era 24. N:c5 Nf3 25. D:a6 D:a6 
26. N:a6 N:dl 27. N:c8 T:c8 28. T:dl 
T:c5 29. e:d4 Td5 deşi şi atunci 
figura în plus a negrului decidea 
paralela) 24... c:d4 25. T:c8 N:c8! 
Tel 'd3! 27. Ddl (nu merge 
27. D:e5 din cauza 27... D:e5 28. T:e5 
d2 29. Ne2 diD-+- 30. N:dl T:dl+ 
î AUR ul piele) 27... Ng4 28. Dal 
(28 f3+ şi negrul cîştigă) 
28... A şi negrul a cîștigat după 
cîteva mutări !. 
în poziţia din diagrama 38 lupta 
este mai grea, deoarece piesele ne- 


38 
M. Euwe 


in îsi in 


(Partida a 10-a din ul doilea mers 
pentru campionatul mondial, 1937) 


"a 


„4 Întreaga partidă cu comentariile lui Bot- 
vinnik poate fi găsită în cartea „Partide alese“, 
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grului stau destul de bine. Euwe 
a continuat cu 15... Df4! (pregătind 
un contrajoc pe flancul regelui și 
evitînd posibilitatea 15... Tfd8 16. 
Tadl Tc?7 17. Ce5 după care albul 
ar fi exercitat o mare presiune în 
centru. Mutarea are însă şi părțile 
ei negative, căci dama neagră ră- 
mîne expusă atacurilor) 16. Tadi 
Tfe8!? (cu aceasta negrul împie- 
dică înaintarea d4—d5 şi amenință 
eventual e6—e5. Probabil mai bine 
ar fi fost totuşi 16... Tfd8) 17. h3 
(împiedică mutarea 703 = care, 
combinată cu 18... Ca5, ar fi forţat 
schimbul damelor) 17... Ca5 18. Ce5 
Ne4 19. Tfel N:d3 20. D:d3 Ted8?! 
(deplasarea aceasta a turnului per- 
mite albului o serie de amenin- 
țări foarte primejdioase în legătură 
cu sacrificiul calului la £7) 21. Nei 
Dh4 22. De2! (ameninţarea sacri- 
ficiului la f7 pune pe negru în i, 
unor probleme grele. La 22... 
ar fi urmat, cum au arătat BA 
veneț şi Riumin, 23. C:f7 R:f7 24. 
D:e6-+- Rf8 25. Te4 Dh5 26. Td3 Cf6 
27. Tf3 Df7 28. T:f6! D:f6 29. Tf4 
D:f4 30. N:f4 C:c4 31. d5 în favoa- 
rea albului. La 22... Cc6 urma 23. 
Cf3 Dh5 24. Ng5 de asemenea cu 
avantaj. De aceea Euwe se decide 
să elimine posibilitatea sacrificiu- 
lui, dar cu aceasta pierde un tem- 
po) 22... Te8 23. g4! (o mutare greu 
de prevăzut! Albul ameninţă, nici 
mai mult nici mai puţir decli 
priileeă damei prin 24. R 

f3. Negrul nu po oate lua la h di 
cauza 24. Td3 Dh4 25. Rg2 şi 26. 
Thl. Relativ cel mai bine era 23... 
h6 deşi şi atunci după 24. Rg2 Ch] 
albul ar fi dominat jocul. Euwe 
şi-a pierdut calmul şi a făcut o 
greşeală va d dpi care a pierdut 
un cal) 24. Rg2 C:e5 (alt- 
fel urmează 25. Ci) 25. d:e5 Ch5 
26. g:h5 T:c4 și negrul a cedat 
după citeva mutări. 

Poziţia din diagrama 39 a rezul- 
tat dintr-o variantă foarte intere- 
santă de deschidere : 1. e4 e5 2. Cf3 


Cc6 3. Nb5 a6 4. Na4 Cf6 5. 0—0 
C:e4 6. d4 e:d4!? (de obicei se 
joacă 6... b5) 7. Tel d5 8. Ng5!? 
(teoria consideră că această mu- 
tare răstoarnă jocul negrului) 8. 
Ne7 9. N:e7 R:e7! (o idee foarte 
îndrăzneață  aparținind  danezului 
Krause, pe care o analizează şi 
Keres în cartea sa „Teoria deschi- 
derilor în şah“ (vol. I, pag. 306). 
Este interesant că deși use a 
props mutarea încă în 1921, pînă 
a această partidă ea n-a mai fost 
jucată niciodată) 10. N:c6 b:c6 11. 
C:d4 RE8 12. f3 Cf6 13. C:c6 Dd6 
14. Cd4 c5 15. Ce2 g6 16. Cd2 Ne6 
(vezi diagrama 39). 


39 
S. Samarian 


Dr. 0. Troianescu 
(Pinala campionatului Capitalei, 1950) 


Negrul are pioni „atirnaţi“, dar 
stăpineşte centrul şi poate (even- 
tual după d5—d4) folosi cîmpul 
slab al albului, e3. Pentru negru 
planul este simplu: terminarea- 
dezvoltării (aducerea turnurilor în 
centru), după care (dacă albul se 
menține pasiv) exploatarea slăbi- 
ciunii €3, în combinaţie cu diferite 
posibilităţi de înaintare a pionului 
„d“ şi un eventual atac asupra re 
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pilul alb, a cărui poziţie este slă- 
ită. împotriva acestui plan, albul 
este nevoit să întreprindă ceva. El 
se decide să forţeze înaintarea pio- 
nului negru „d“ la d4, după care 
— folosind diagonala al—h8 pe care 
se va afla regele negru — să spargă 
prin c2—c3 poziţia pionilor negri 
și să-i distrugă. A urmat: 

17. b3 Td8 18. Del Rg7 19. Db2 
The 20. Tadi d4 (înaintarea pio- 
nului este forțată deoarece se ame- 
nință 21. Ce4) 21. c3? (cum se va 
vedea în continuare, încercarea a- 
ceasta de spargere este prematură, 
Mai bine era. desigur, 21. Cg3, deşi 
şi atunci negrul ar ti avut un joc 
mai bun) 21... d3 22. Cg3 c4! 23. 
C2e4 (luarea pionului c4 ar fi dus 
numai la crearea unei noi slăbi- 
ciuni în poziţia albului — pionul 


c3) 23... Db6+ 24. Rhl C:e4 25. C:e4 
Nd5 26. Cf2 (permite. negrului să 
încheie partida printr-o combinaţie 
frumoasă. Albul era însă pierdut 
oricum) 26... d2!! 27. T:e8 (sau 27. 
D:d2 N:f3!! 28. T:e8 T:d2 29. T:d2 
N:g2+ şi negrul obţine o poziţie 
cîştigată. La mutarea 27. Tfl, pro 
pusă de un cititor, urmează fru- 
mos : 27... Te2 28. T:d2 D:f2!!. Acum 
dama nu poate fi luată din cauza 
29... Tel+ 30. Tfl T:fl mat, iar 
ameninţarea de mat la g2 nu poate 
fi parată decît prin 29. Tgl după 
care negrul cîștigă un turn prin 
29... T:d2) 27... D:f2! 28. D:d2 (nici 
alte mutări nu salvează. Turnul d8 
nu poate fi luat din cauza Del+ 
urmat de mat) 28... D:d2 29. T:d2 
T:e8 şi albul a cedat, deoarece ră- 
mine cu o figură în minus. 


D. DESPRE PIONII LIBERI 


Foarte multe partide de şah sînt 
decise prin înaintarea unui pion și 
transformarea lui în damă. în felul 
acesta se poate realiza fie o su- 

rioritate materială obţinută în 
jocul precedent, fie o superioritate 
poziţională concretizată prin crea- 
rea a ceea ce se numeşte un pion 
„liber“. 

Un pion se numeşte „liber“ a- 
tunci cînd în drumul lui spre 
cîmpul de transformare (adică spre 
linia a 8-a pentru pionii albi, res- 
pectiv a l-a pentru cei negri) nu 
mai poate fi oprit de vreun pion 
advers (deci nici un pion advers 
nu se găseşte pe coloana sa, nici 
pe cele alăturate). 

Valoarea  pionilor liberi este 
foarte mare, deoarece ei obligă în 
mod obișnuit o figură a adversa- 
rului să supravegheze cîmpul din 
taia lor. Această valoare creşte pe 

ura simplificării jocului şi a- 
propierii de final, atingînd maxi- 
mumul în finalurile de regi şi 
pioni, în care avantajul de a avea 


un pion liber decide de cele mai 
multe ori partida. 

Poziţia din diagrama 40 este edi- 
ficatoare. Materialul este egal, dar 


albul ciştigă cu uşurinţă, deoarece 
regele negru este nevoit să se de 
pe flancul damei pentru a 
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opri înaintarea pionului liber alb 
de pe coloana „a“. în timpul a- 
cesta regele alb atacă pionii negri 
şi îi capturează. în legătură cu a- 
cest final trebuie să subliniem o 
regulă binecunoscută: cu cît un 
pion liber este mai depărtat de 
regele advers, cu atit el este mai 
valoros. Regula aceasta se aplică 
în special atunci cînd ambele părţi 
au pioni liberi. 

Exemplul din diagrama 4l (un 
studiu al renumitului compozitor 
ceh F. J. Prokop) se bazează şi el 
pe valorificarea pionului liber, care 


4 
F. J. Prokop, 1926 


E 
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Albul joacă şi c$sligă 


/ 
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aduce cîştigul albului în felul ur- 
mător : 1. Rd2! (greșit ar fi 1.Re2? 
din cauza 1-.. Rd6 2. Rf3 Rd5 3.Re3 
Re6 4. Re4 Rf6 5. f5 c3 6. b:c3 a5 
7. c4 a4 8. Rd4 R:f5 remiză sau 
4. Rd4 Rf5 5. R:c4 R:t4 6. Rb4 Re3 
7. Ra5 Rd3 8. R:a6 Rc4! remiză. 
“în prima din aceste variante, ve- 
dem cum negrul obține remiza cre- 
indu-şi un pion liber depărtat care 
reuşeşte să contrabalanseze cei doi 
pioni liberi ai albului!) 1... Rd6 
2. Rc3 Rd5 3. f5! (pionul liber se 
pune în mişcare pentru a înde- 
părta regele advers de pe flancul 


damei. Greg ar fi fost 3. Rb4 din 
cauza 3... Re4!) 3... Re5 4. R:c4 
(după 4 f6? care aparent îndepăr- 
tează regele negru și mai mult, 
negrul ar fi obținut remiza prin 
4... R:f6 5. R:c4 Re5 6. Rc5 Re4 
7. Rb6 Rd4 8. R:a6 Rc4!. Deose- 
birea faţă de continuarea din text 
constă în faptul că prin 4. f6? al- 
bul pierde un tempo: în momen- 
tul cînd ia pionul c4, la mutare 
este negrul) 4..R:f5 5. Ra4! (o mu- 
tare de aşteptare foarte frumoasă. 
La 5... Rf4 albul ar ti cîştigat Ia 
tempo foarte important prin 6. b4 
după care s-ar îndreptat cu re. 
gele spre pionul negru a6) 5... Re6 
6. Rc5 Re5 (prin mutarea 5... Re6 
negrul s-a îndepărtat prea mult de 
pionul alb b2: acesta a fost 
scopul principal al mutării 5. Rd4) 
7, b4! şi albul cîștigă. 

Forţa pionilor liberi creşte atunci 
cînd sînt susținuți de alţi pioni şi 
deci nu pot fi atacați cu ușurință 
de către piesele adversarului. O 
poziţie tipică este aceea din dia- 
grama 42. Ambele părţi au cîte un 
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pion liber, al negrului fiind mai 
depărtat de regele advers. Dar 
pionul albului este apărat şi lu- 
crul acesta se dovedește decisiv, 
deoarece în timp ce regele alb păs- 


na 


Z / 
A 
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trează libertatea de mişcare şi se 
poate îndrepta spre pionul liber 
al negrului, regele negru nu poate 
părăsi controlul cîmpului c6. 
Exemplele de mai sus prezintă 
forţa pionilor liberi sub forma cea 
mai simplă. Atunci cînd pe tablă 
mai sint şi alte figuri, lupta de- 
vine mai complicată. Figurile ad- 
verse pot bloca pionul liber ceea 
ce dă loc fie la o bătălie pentru 
înlăturarea „blocheurului“, fie la un 
atac pe celălalt flanc, unde se simte 
lipsa lui. Jocul în jurul pionilor 
liberi şi al blocării lor de către 
figuri a fost studiat pe larg de 
către Nimzovici, atît în „Sistemul 
meu“ cit şi în „Blocada“. în aceste 
lucrări, el a expus o teorie foarte 
originală, bazată pe premisa nece- 
sităţii blocării pionilor liberi. Este 
inutil să ne oprim aci asupra di- 
feritelor argumente ale lui Nim- 
zovici în legătură cu această ches- 
tiune (dintre care unele nu sînt 
pe deplin valabile). Ceea ce ne in- 
teresează, din punct de vedere 
practic, este de a şti care sint a- 
vantajele şi dezavantajele bloca- 
dei şi cum. trebuie ea executată. 
Afirmînd necesitatea riguroasă a 
blocadei!, Nimzovici a căutat în 
același timp să demonstreze că 
piesa care blochează este plină de 
„vitalitate“, deoarece ea este în 
parte apărată împotriva atacurilor 


frontale ale pieselor adversarului, 


chiar de către pionul în faţa că- 
ruia se află, iar pe de altă parte 
contribuie la luptă atit de pe 
punctul pe care se allă cît şi prin 
posibilitatea de a-l părăsi la mo- 
mentul oportun. Această capacitate 
a  „blocheurului“ de a părăsi 
cîmpul din faţa pionului liber ad- 
vers, pentru a lua parte la o altă 
operaţie, a fost denumită de Nim- 
zovici „elasticitate“ şi ea poate fi 


1 Nimzovici afirmă că : „pionul liber este 
un criminal care trebuie pus sub lacăt. Mă- 
suri de mijloc, cum ar fi supravegherea poli- 
țienească, nu sint suficiente“, 


mai mică sau mai mare, în raport 
cu caracteristicile poziţiei. 


Blocheurul se poate deplasa nu- 
mai dacă: a) expediția pe care o 
intreprinde aduce rezultate deci- 
sive imediate ; b) poate reveni pen- 
tru a bloca pionul liber pe un alt 
cîmp după ce a efectuat o mane- 
vră favorabilă; c) poate fi înlo- 
cuit imediat de către un alt blo- 
cheur, fără ca între timp pionul să 
poată înainta cu succes. 


Este de la sine înţeles că blo- 
cada este cu atit mai efectivă, iar 
blocheurul mai „elastic“, cu cît 
pionul este mai puţin avansat. Un 
exemplu clasic de blocadă elastică 
(deşi pionul nu este liber) îl con- 
stituie partida  Rubinstein-Lasker 
(vezi pag. 46). în poziţia din dia- 
grama 29, pionul negru e6 nu are 
decît o importanţă relativă în blo- 
carea cimpului d5, Cei doi blo- 
cheuri negri, calul b6 şi nebunul 
b7, ocupă pe rînd cîmpul d5, după 
necesitate. 

Teoria lui Nimzovici despre blo- 
cadă a provocât mari discuţii în 
literatura şahistă, deoarece mulţi 
mari maeştri, în frunte cu Alehin, 
nu s-au declarat de acord cu ideea 
necesităţii absolute a blocării pio- 
nilor liberi şi mai ales cu afirma- 
ţiile lui Nimzovici care extindea 
necesitatea blocadei nu numai la 
pionii liberi, ci şi la „candidaţi“, 
adică la acei pioni care în mod 
normal au tendința de a deveni 
liberi ; de exemplu, dacă una din 
părţi are trei pioni contra doi, pe 
unul din flancuri, pionul în plus — 
care nu este oprit în drumul său 
spre damă decît de un pion advers 
aflat pe coloana alăturată este un 
candidat (în formaţia de pioni: 
Alb: a2, b2, c2, Negru: a7, b7, 
pionul alb c2 este, după Nimzo- 
vici, un „candidat“ de pion liber 
şi în consecinţă, dacă înaintează, 
trebuie blocat). în cadrul lucrării 
de față nu putem intra în amă- 
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nuntele argumentelor pro şi con- 
tra care au fost aduse. 

Blocada constituie o metodă de 
luptă poziţională foarte importantă, 
care poate fi aplicată de foarte 
multe ori cu succes împotriva pio- 
nilor liberi dar — în raport cu 
alte caracteristici strategice care 
pot exista în unele poziții — ea 
nu constituie singurul plan just 
care poate fi aplicat în poziţia res- 
pectivă. De aceea cititorul trebuie 
să ţină întotdeauna seama de to- 
talitatea caracteristicilor unei po- 
ziţii şi numai cînd într-adevăr pio- 
nul liber constituie factorul domi- 
nant, să aplice metoda blocadei. 

în încheierea acestei discuţii, 
iată o partidă pe care însuşi Nim- 
zovici o consideră ca un exemplu 
de felul cum trebuie să fie apli- 
cată blocada : 


GAMBITUL LETON 
Alb : A. Nimzovici 
Negru : C. Behting 
Jucală la Riga în 1919 


1. e4 e5 2. C[3 f5 (mutarea a- 
ceasta nu este considerată de teo- 
rie ca fiind pe deplin corectă, deşi 
nu se cunoaște pină astăzi o răs- 
turnare forţată a ei) 3, C:e5 Df6 

43 
i alia Cn i 


4. 4 d6 5. Cc4 f:e4 6. Ce3! (vezi 
diagrama 43. Iată cum comentează 
Nimzovici această mutare: „Îm- 
potriva acestei mutări vorbesc: 
a) tradiţia, care recomandă 6. Cc3; 
b) principiul dezvoltării economice 
(nu este bine să muţi de mai 
multe ori cu aceeaşi piesă în des- 
chidere); c) ameninţarea aparent 
foarte mică pe care o reprezintă 
blocheurul. Şi, cu toate acestea 
6. Ce3, împreună cu mutarea care 
urmează, este incontestabil o mu- 
tare de maestru. Chiar dacă tot 
restul lumii joacă aci 6. Cc3, eu 
consider că mutarea mea 6. Ce3 
este mai corectă şi aceasta pen: 
tru motive bazate pe „sistem“ 
(este vorba despre cartea „Siste- 
mul meu“ N. A.) 6... c6 7. Nc4! 
(această mutare subtilă constituie 
cheia planului alb. Pentru a putea 
face rocada mică negrul este silit 
să joace d5. Continuînd cu Nb3 și 
c2—c4, albul creează atunci o pre- 
siune puternică asupra pionii d5, 
susținută tocmai de „blocheurul“ 
de la e3. Este de observat că pio- 
nul e4 nu este încă liber, ci numai 
un „candidat“, care totuși conform 
teoriei lui Nimzovici — trebuie blo- 
cat) 7... d5 8. Nb3 Ne6 9. c4 DE7 
10. De2 CE6 11. 0—0 (aci Nimzovici 
spune: „dacă privim calul blo- 
cheur de la e3 mai de aproape,: 
constatăm că el îndeplineşte toate 
condiţiile care se cer unui blo- 
cheur: a) el stabileşte o blocadă 
strictă, împiedicînd apropierea pie- 
selor adverse  (supraveghind de 
exemplu punctul g4); b) exercită 
ameninţări fără a se deplasa; 
c) este foarte elastic, cum vom. 
constata mai tîrziu. Pe scurt, calul 
de la e3 este un blocheur „ideal“) 
11... Nb4 12. Nd2 N:42 13. C:d2 
0—0 14. f4 (cu amenințarea f4— 
f5) 14... d:c4 15. C2:c4 De7 16. f5 
Nd5 (ambele părți -au cite un „iso- 
lani“ dar în timp ce cîmpul "din 
faţa pionului negru e4 este solid 
stăpînit de către alb, cîmpul d5 — 
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care ar trebui să constituie un 
punct tare al poziţiei negrului — 


este disputat cu dirzenie de alb) 
17. C:d5 c:d5 18. Ce3 (blocheurul 
a fost imediat înlocuit) 18... Dd7 
19, C:d5! (vezi diagrama 44. „Ame- 
nințarea exercitată de către blo- 
cheur de pe cîmpul său culminează 
în acest sacrificiu“ spune Nimzo- 
vici) 19... C:d5 20. D:e4 Td8 21. f6! 
(„poanta combinației şi în același 
timp o nouă ilustrare a tendinței 
de înaintare a pionilor — pio- 
nul f5 era un candidat“) 21... g:f6 
(dacă 21... Cc6, atunci 22. f7+4+ Rh8 
23, N:d5 şi cîştigă. La 22... Rf8 
23, N:d5 D:d5 24. D:h? şi ciștigă) 
22. Tf5 (acum calul din d5 este un 
blocheur pe care albul îl atacă) 
22... Rh8 23. T:d5 Te 24. T:d7 T:e4 
25. Td8+ Rg7 26. Tg8-+ Rh6 27. 
TEl şi negrul a cedat, 
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De foarte multe ori, în urma 
schimburilor de pioni în centru, 
se formează chiar din prima fază 
a partidei uri de pioni ne 

Astfel, de exemplu, albul 


e 
păstrează trei pioni contra patru ai . 


negrului pe aripa regelui, în timp 
ce pe flancul damei are trei pioni 
contra doi ai negrului. Asemenea 
structuri de pioni determină de o- 
bicei planurile strategice ale celor 
două părți, obligîndu-le să atace pe 
flancul unde au „majoritatea“ de 


pioni. 

Diagramele 45 şi 46 prezintă două 
structuri de pioni care survin 
foarte adeseori în jocul practic. 
în prima poziţie, albul are un a- 
vantaj caracteristic: aşa numita 
„majoritate pe aripa damei“, în 
ce constă acest avantaj? Lucrul 
acesta este bor „de explicat: I5ă 
presupunem e ambele părţi 
s-a ticut rocada mică şi că deci 
regii se află la gl, respectiv g8. în 
acest caz, înaintindu-şi pionii de 
pe aripa damei, unde are superio- 


ritatea numerică, în mod logic al- 
bul trebuie să ajungă în cele din 
urmă să-şi creeze un pion liber 
(pionul „c“ este un „candidat“, cum 
ar spune Nimzovici). La aceasta se 
poate răspunde că şi negrul poate 
face foarte bine acelaşi lucru pe 
flancul regelui, unde are el avan- 
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tajul numeric. Acest lucru este va- 
labil, dar numai în final, cînd nu- 
mărul pieselor s-a redus prin 
schimburi şi înaintarea pionilor nu 
expune regele unui atac advers. în 


Z 


jocul de mijloc, pionii negri nu 
pot înainta decit cu greutate şi 
nu pot constitui un contrabalans 
înaintării pionilor albi pe celălalt 
flanc, decit atunci cînd este posi- 
bilă organizarea unui atac cu şanse 
la rege. Practica a arătat că în 
majoritatea cazurilor este mult mai 
greu pentru negru să organizeze 
un atac la rege, decit albului să-şi 
înainteze pionii pe flancul damei. 
Din această cauză, majoritatea de 
pioni pe aripa damei este conside- 
rată ca un avantaj în jocul de 
mijloc. Tehnica exploatării acestui 
avantaj a ajuns la o mare desă- 
virşire şi ea trebuie studiată cu 
îngrijire, deoarece aproape în fie- 
care partidă pot surveni situaţii de 
acest fel. 

lată mai întîi un exemplu de 
valorificare a majorităţii într-o po- 
ziție cu figuri puţine. 

Deşi partida a intrat în final, 
negrul păstrează avantajul datorită 
faptului că pionii săi pe flancul 
damei sînt suficient de avansați 
şi mai ales datorită posibilităţii de 


47 
J. R. Capablanca 
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F. Marshall 
(Partida a 23-a din meci, 1909) 


a împiedica regele alb să se apro- 
ie de zona principală de luptă. 
rebuie notat că cea mai bună 

metodă de luptă împotriva unei 

majorităţi de pioni în final (afară 
de înaintarea pionilor proprii pe 
flancul celălalt, cînd aceasta este 
posibil) este aducerea regelui pro- 


“priu pe flancul primejduit. Cu pri- 


ma sa mutare, Capablanca împie- 
dică acest lucru, 

1... Tdl+! 2. Rg2 a5 3. Te2 b4 
(majoritatea de pioni înaintează cu 
mare viteză şi amenință crearea 
unui pion liber) 4. a:b4 a:b4 5. Nf3 
TbI! (imobilizează turnul alb prin 
atacul asupra pionului b2) 6. Ne2 
(la 6. Ne4 ar fi urmat f7—f5) 
6... b3! (cea mai bună mutare. Mai 
slab era 6... Rg7 din cauza 7. N:c4 
N:c4 8. T:c4 T:b2 după care s-ar 
fi ajuns într-un final de turnuri 
în care realizarea pionului liber ar 
fi fost mult mai dificilă, dacă nu 
ră imposibilă) 7. Td2 (nu 7. T:c3 

T:b2 8. N:c4 din cauza 8...Tc2! şi 
negrul cîştigă o figură) 7... Tel 
8. Ndl c3 9. b:c3 b2! 10. T:b2 T:dl 
și albul a cedat după citeva mu- 
tări. 
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Și acum un foarte interesant 
exemplu de valoriticare a majo- 
rităţii pe aripa damei în jocul de 
mijloc. Poziţia din diagrama 48 a 
survenit după mutările de deschi- 
dere: 1. CE3 d5 2. c4 4 3. b4!? 
g6 (f6!) 4. e3 a5 5. b5 c5 6. e:d4 
Ng7 7. d3 c:44 în a &-a partidă din 
siana meci Euwe-Alehin, jucat în 

Iată cum comentează Euwe a- 
ceastă poziţie : ! 


48 
A. Alehin 


să aa 


4 4 
Bi a a 
mă i ai 
n: RA & 
: la 


/ 7? 
mi ae 
(aie e Ia 


„Albul are acum o majoritate 
clară: pe aripa damei, pioni la a2, 
b5 şi c4, în timp ce negrul are la 
a5 și b7. Doi dintre pionii albului 
sînt înaintați departe. Chestiunea 
dacă negrul poate împiedica mu- 
tarea c4—c5 este acum de mare 
importanţă : dacă nu poate, atunci 
inaintarea pionilor va fi mortală; 
dacă poate, atunci aceștia nu sînt 
periculoși“ (Este vorba aci de apli- 
carea principiului blocadei împo- 
triva pa „candidat“ — pionul c4 


7 


„Ca o compensație pentru dez- 
avantajul său pe aripa damei, ne- 
grul are un pion în plus pe aripa 
regelui. Pentru moment avem un 


fel de aripă a regelui lărgită, care 
cuprinde şi coloana damei (d): 
el are pioni la d4, e7, f7, g6 şi h7, 
în timp ce albul are pioni la d3, f2 
82 şi h2. în general o majoritate de 
pioni pe aripa regelui este mai 
valoroasă, cu cît conține mai mulți 
pioni. Doi pioni vor trebui să 
înainteze pentru a forța crearea 
unui pion trecut, în timp ce cei- 
lalţi doi vor rămine pentru a pro- 
teja pe rege“. 

8. g3 Cd7 9. Cbd2 Ce5 („blocheu- 
rul“ şi-a ocupat locul) 10. Cb3 (al- 
bul începe imediat lupta pentru 
înlăturarea  „blocheurului“ negru) 
10... Db6 (negrul ar fi avut posi- 
bilitatea de a juca 10... b6, dar a- 
tunci după 11. C:c5 b:c5 albul ar 
fi căpătat un pion liber apărat, iar 
pionii a5 şi c5 ar fi constituit 
obiective de atac) 11. C:c5 D:c5 
(cu aceasta albul a obţinut un prim 
succes în lupta pentru deblocarea 
cimpului c5. Un blocheur bun — 
calul — a fost eliminat şi înlocuit 
de către dama neagră; or, se ştie 
că un blocheur este cu atit mai 
slab cu cît este mai mare în va- 
loare, deoarece poate fi atacat cu 
uşurinţă de piesele adverse) 12. Ng2 
Ch6 13. 0—0 0—0 14. a4 (după 
aceasta înaintarea c4—c5 nu mai 
poate fi împiedicată. Albul ame- 
nință Ncl—a3 şi negrul nu poate 
juca 14... b6 atit din cauza posibi- 
lităţii Na3 urmat de C:d4 cu atac 
asupra turnului a8, cît şi din cauza 
15. Na3 Dc7 16. Tbl urmat de 
c4—c5, „cu o partidă aproape ciş- 
tigată“, cum afirmă Euwe) 14... Te8 
15. Tel Nf5 16. Na3 Dc7 17. c5 
(din momentul cind majoritatea de 
pioni ajunge într-o asttel de po- 
ziţie — vezi şi exemplul precedent 
— partida intră într-o fază tactică, 
avantajul pozițional amenințind să 
se transforme în avantaj decisiv pe 
cale combinativă) 17... Tad8 18. Cg5 
(calul se îndreaptă spre cimpul 
tare e4) 18..Nf6 19. Ce4 Na7 (ne- 
grul este redus la pasivitate. El 


. 
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nu poate întreprinde nimic şi aş- 
teaptă desfăşurarea evenimentelor) 
20. Dd2 (cu amenințarea 21. b6 ur- 
mat de D:a5) 20... Cg4 (apărarea 
pionului a5 cu 20... Ta8 ar fi dus 
cu încetul la completa sufocare a 
jocului negru. De aceea Alehin sa- 
crifică pionul a5 şi tace o încercare 
de a căpăta contrajoc pe aripa re 
gelui) 21. b6 Dc8 22. c6! (vezi dia- 
grama 49. Albul Pe esta o combi- 
nație caracteristică pentru astfel de 


0 4 


poziţii. în loc să ia pionul a5, ceea 
ce ar fi întirziat în oarecare mă- 
sură înaintarea pionilor, Euwe for- 
țează crearea a doi pioni liberi le- 
gaţi, care decid partida în cîteva 
mutări) 22... b:c6 (nu merge 
22... D:c6 din cauza 23. Cd6 D:b6 
24. C:e8 T:e8 25. Tabl sau 25. T:e7 
și albul recîştigă ambii pioni şi ră- 
mîne cu calitatea în plus) 23. D:a3 
Ce5 24. Dd2 Da6 (din nou dama 
neagră joacă rolul de blocheur, 
amenințind în acelaşi timp d3) 
25. a5 C:d3 (dacă negrul ia cu 
dama, atunci după schimbul da- 
melor, albul cîştigă ușor cu a5—a6) 
26. Cc5 (desigur nu 26. Nfl Cell 
27. N:a6 Cf34+ şi negrul cîştigă) 
26... C:c5 27. N:c5 Db5 (dama nu 
se poate menţine ca blocheur. Ceva 
mai bine ar fi fost 27... d3, dar şi 


atunci albul trebuie .să cîştige da- 
torită pionilor săi liberi) 28. N:e7 
Te8 29. Nf1 Db3 (acum 29... d3 nu 
mai ajută la nimic. Ar fi urmat 
30. Tabl Da6 31. b7 Tb8 32. Nd6) 
30. Ta3 Dd5 31. b7 Tb8 32. a6 şi 
negrul a cedat după cîteva mutări. 
Să examinăm acum structura de 
pioni din diagrama 46, în care ma- 
joritatea de pioni a negrului pe 
aripa damei este de numai doi 
pioni contra unul, iar albul are 
drept compensație majoritatea „lăr- 
gită“ pe aripa regelui, stăpînind 
şi centrul. Poziţiile de genul acesta 
sînt în cele mai multe cazuri fa- 
vorabile părţii care are majorita- 
tea pe aripa damei și în multe ca- 
zuri acest avantaj se menţine chiar 
în final. Un exemplu minunat de 
felul cum se exploatează o astfel 
de majoritate îl constituie partida 
Eliskases-Flohr, jucată la marele 
turneu internaţional de la Semme- 
ring-Baden, 1937. încă din deschi- 
dere negrul a tirmărit planul stra- 
tegic de a-şi crea o majoritate de 
pioni pe aripa damei. Este inte: 
resant că pentru realizarea acestui 
scop, Flohr nu s-a dat înlături de 
la schimburi, deşi regula generală 
este că majorităţile de pioni pe a- 
ripa damei sînt mai valoroase în 
jocul de mijloc decît în final. în- 
ceputul acestei interesante partide 
s-a desfășurat în felul următor 
(Alb: Eliskases; Negru: Flohr): 
1. d4 Cf6 2. c4 g6 3. Cc3 d5 4. Nf4 
Ng7 5. e3 0—0 6. CE3 că! 7. c:dS 
C:d5 8. Ne5 C:c3 9. b:c3 c:d4 10. 
N:g7 R:g7 11. c:d4 Da5+ 12. Dd2 
Cc6 13. Ne2 Td8 14. D:a5 C:a5 
15. 0—0 Ne6 16. e4 Ng4 17. Tfdi e6 
18. RFI N:E3 19. N:f3 Tac8 20. Td2 
(vezi diagrama 50). Poziţia pionilor 
este aproape identică cu aceea di 
diagrama 46. Cu ultima sa mutare 
albul a împiedicat pătrunderea tur- 
nului advers pe linia 2-a și s-ar 
părea că stă bine. Cum se va ve 
dea însă în continuare, negrul are 
avantaj datorită faptului că majo- 
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ritatea sa de pioni poate deveni 
activă, în timp ce majoritatea de 
pioni a albului va fi blocată. La 
aceasta se adaugă faptul că în a- 
ceastă poziţie, calul este mai tare 
decit nebunul. în partidă a urmat 
20... e5! (o mutare minunată care 
arată o profundă înţelegere a sub- 
tilităților poziţiei. La prima vedere 
pare complet ilogic să ajuţi pe ad- 
versar să-şi creeze un pion liber, 
cînd tocmai acesta este scopul său 
final! Dar Flohr a calculat bine. 
EI șia dat seama că albul nu poate 
fi împiedicat pînă la urmă să-şi 
înainteze pionii de pe aripa regelui, 
ceea ce trebuie să ducă inevitabil 
la crearea unui pion. De aceea el 
a preferat să forţeze crearea unui 
pion liber alb în cele mai bune 
condiţii pentru negru. Într-adevăr, 
inaintîind la d5, pionul liber alb 
poate fi blocat pe cimpul d6 de 
către calul negru, care de pe acest 
cîmp va exercita o presiune puter- 
nică asupra pionului e4. În același 
timp de la d6, blocheurul negru 
poate sprijini cu succes înaintarea 
pionilor negri pe flancul damei. 
Astfel, în timp ce negrul păstrează 
iniţiativa pe flancul damei, albul nu 
mai poate întreprinde aproape ni- 


mic pe flancul regelui şi majorita: 
tea sa de pioni nu mai contra: 
balansează majoritatea neagră de 
pe flancul damei) 21. d5 Cc4 22. Te2 
Cd6 23. Tbl Tc4 (se poate afirma 
că Cd6 este un blocheur ideal: el 
împiedică înaintarea pionului liber 
advers, apără pionul b7 şi atacă 
pionul slab al albului e4) 24. g3 
Tdc8 (ocupind coloana deschisă, 
negrul forţează trecerea într-un fi 
nal de cal contra nebun, care-i este 
favorabil) 25. Ng2 Tcl+ 26. T:cl 
T:cl+ 27. Tel T:el+ 28. R:el f5! 
(fixează slăbiciunea albului de la e4) 
29. £3 f:e4 30. f:e4 (vezi diagrama 
51. Finalul acesta este evident fa: 


1 


ERE 


nl 
E 


// Z 
// 


vorabil negrului. Majoritatea albu- 
lui este practic imobilizată, în timp, 
ce pionii negrului de pe flancul 
damei vor constitui curînd o ame 
nințare puternică. În plus, activi- 
tatea nebunului alb este limitată 
din cauza necesităţii de a apăra 
pionul slab e4) 30... b5 31. Rd2 a5 
(în această poziţie, pionii negrului 
nu pot fi atacați în nici un fel şi 
regele are timp să ajungă pe cîmpul 
important c5, de unde va amenința 
să pătrundă la d4, atacînd a doua 
oară pionul slab al albului) 32. Rd3 
Rf6 33. Nf3 Re7 34. h4 h6! .(pentru 
a putea răspunde la 35. h5 cu g5, 
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blocînd definitiv flancul regelui) 
35. Ndl Rd8 (greşit ar fi fost 
35... a4 pentru a împiedica urmă- 
toarea mutare a albului. Ar fi ur- 
mat 36. Nc2 Rd8 37. Rc3 Rc7 
38. Rb4 Rb6 39. Nd3 etc.) 36. a4 
b:a4 (după 36... b4 poziţia s-ar fi 
blocat şi pe flancul damei şi ne- 
grul n-ar mai fi putut obţine cişti- 
gul) 37. N:a4 Rc7 38. Nc2 Rb6 
39. Rc3 Rb5 40. Rb3 Rc5 (aci ar fi 
fost mai precis 40... a4+ 41. Rc3 
Re5! 42. Nd3 g5 43. h:g5 h:g5 şi 
albul este în zugzwang : el trebuie, 
fie să lase regele negru să pă- 
trundă, fie să-şi creeze o nouă slă- 
biciune jucînd g4. în poziţia a- 
ceasta intră în scenă o nouă carac- 
teristică strategică: pionul liber 
mai depărtat) 41. Ra4 (îndreptiîn- 
du-se spre pionul liber depărtat, re- 
gele alb se depărtează de teatrul 
principal de operaţii) 41... Cc4 (blo- 
cheurul se dovedeşte a fi „elastic“) 
42. Nb3? (aci albul ar fi trebuit să 
joace 42. Nbl după care ciștigul 
ar fi fost mult mai greu pentru 
negru. Nu merge de exemplu 
42... Cd2 43. Nd3 şi calul nu poate 
ajunge la fl, iar la 42... Rd4 albul 
poate răspunde cu 43. Rb5, întru- 
cît la 43... Ca3+ 44. Re6 şi pionul 
„d' nu mai poate fi oprit. Din 
aceste variante se vede că şi „elas- 
ticitatea“ blocheurului este limi- 
tată) 42... Cd2 43. Nc2 CEL (aci se 
vede deosebirea față de varianta 
din notă. Calul negru a ajuns la fl. 
Este interesant de remarcat că blo- 
cada cimpului d6 a tost preluată 
de regele negru) 44. R:a5 C:g3 
45. Ra4 Ch5 (acum negrul are o 
majoritate de pioni pe celălalt 
flanc şi regele alb nu mai are timp 
să ajungă în faţa ei) 46. Rb3 Rd4 
417. Rb4 CE6 (blocheurul se întoarce 
din expediţie şi opreşte pionul li- 
ber pe alt cimp) 48. d6 g5 49. h:g5 
h:g5 50. Rb5 (regele trebuie să 
susțină pionul liber. Dacă 50. Na4 
atunci negrul cîştigă în felul ur- 
mător : 50... 4 51. d7 C:d7 52.N:d7 


Li 

g3 53. Nh3 R:e4 54. Rc3 Re3! 
55. Rc2 Re2! şi acum fie 56. Rc3 
e4 57. Rd4 e3 urmat de Rf2, fie 
56. Ng2 Rf2 57. Nd5 g2 58. N: 
R:g2 59. Rd3 Rf3 şi negrul ciş- 
tigă) 50... g4 51. Ndl g3 52. Nf3 
Re3 53. Nhl Rf2 54. Rc6 g2 55. N:g2 
R:g2 56. d7 C:d7 57. R:d7 Rf3 și 
albul cedează. 

Majoritatea de pioni pe aripa re- 
gelui este mai uşor de valorificat 
în final, cînd înaintarea pionilor nu 
riscă să lase regele propriu fără 
apărare în jocul de mijloc, înain- 
tarea unei majorităţi de pioni pe 
aripa regelui se confundă, în cele 
mai multe din cazuri, cu un atac 
combinat de figuri şi pioni asupra 
poziției rocadei adversarului. Exem- 
plul care urmează ilustrează foarte 
bine felul cum se foloseşte o ma- 
joritate de pioni pe aripa regelui. 

în poziția din diagrama 52 sur- 
venită după a 3l-a mutare a ne- 
grului, avantajul albului constă în 
majoritatea sa de pioni activă (care 
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G. Levenfiş 
(Turneul internațional de la Moscova, 1936) 


poate înainta) de pe aripa regelui 
şi în poziţia bună a figurilor sale 
care paralizează majoritatea ne- 
grului pe aripa damei. Prima grijă 
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a albului este de a-și îmbunătăţi 
şi mai mult poziţia figurilor, lu- 
cru care îl realizează în modul ur- 
mător (cu cîştig de tempo): 
32. Ne4 (atacînd pionul h7) 32... h6 
33. Nd3 Cb6 (calul trebuia să se 
deplaseze, dar ceva mai bine ar 


fi fost 33... Cb2 deşi şi atunci al- 
bul ar fi trebuit să cîştige, de 
exemplu 33... Cb2 34. a5! Cdl+ 


35, Ri3 Rec? 36. e4! etc. :în orice 
caz, jocul ar fi fost mai dificil) 
34. e4! Ca8 35, Re3 Cc7 36. a5! (îm- 
piedică din nou 36... b6, mutare 
care devine posibilă după 35... Cc7) 
36... Re7 (schimbul cailor prin 
36. Ce6 37. C:e6 N:e6 ar fi dus 
repede la pierdere deoarece regele 
alb nu poate fi împiedicat să a- 
jungă pe cîmpul c5, după care ur- 
mează manevra Nc4 şi e4—e5—e6— 
e7 care forțează regele negru să 
părăsească apărarea cîmpului b6, 
după care albul ciştigă uşor) 
37. Nc4 Rd6 38. Rd4 Ce (este 
evident că orice final de pioni, 
după un eventual dublu schimb pe 
cîmpul €e6, este pierdut pentru ne- 
gru, din cauză că nu poate împie- 
dica pătrunderea regelui alb pe 
cîmpul c5 şi apoi pe e6. în fina- 
lul acesta, cimpul c5 constituie slă- 
biciunea principală a poziţiei ne- 
grului şi în jurul lui se învirtesc 
toate acţiunile de cîştig ale albu- 
lui. Conform teoriei lui Nimzo- 
vici, calul din c5 ar putea fi con- 
siderat un blocheur — el opreşte 
înaintarea unui „candidat“ — cu 
deosebirea însă că acest blocheur 
nu este decit prea puţin legat de 
cimpul pe care-l ocupă şi care este 
solid controlat de celelalte figuri 
ale albului. Judecînd această po- 
ziţie din punctul de vedere al ca- 
racteristicilor pe care le-am studiat 
pînă acum, vedem că planul stra- 
tegic este determinat de către cele 
două caracteristici principale ale 
poziţiei : majoritatea de pioni ac- 
tivă pe aripa regelui și stăpînirea 
ta c5, care are drept urmare 
imobilizarea majorităţii negrului pe 


aripa damei. Pină acum albul s-a 
ocupat de consolidarea blocajului 
său pe aripa damei. Acum, cînd 
piesele sale ocupă cele mai bune 
poziţii, el poate trece la înaintarea 
majorităţii sale, care are ca scop 
final crearea unui pion liber) 
39. e5+ f:e5 40. f:e5-+ Re7 41. h4! 
(o mutare de aşteptare foarte fină, 
care foloseşte faptul că negrul se 
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află în zugzwang. Regele negru nu 
poate muta din cauza e5—e6 urmat 
de Re5, iar calul, din cauza Ce4 
cu amenințarea Cd6. încercarea de 
a juca direct 41. Ce4 nu mergea 
din cauza 41... Nf5 42. Cd2 Cc7 
43. Rc5 Ne6 ameninţînd 44... N:c4 
45. C:c4 Cd5) 41... Cc7 (negrul nu 
poate scăpa de zugzwang prin mu- 
tări de pioni, de exemplu: 41... g5 
42. h:g5 h:g5 43. Ce4 g4 44. Rc5, 
urmat de Cd6 sau Rb6, iar la 41... 
6 ar fi urmat 42. Nd3 RE? 
i e6-- RE6 44. Cd7-+-! R:e6 45. Cb6 
Cd6 46. N:g6 şi albul cîștigă) 
42. Ce4 Ne6 (la 42... Ce8 decidea 
43. Rc5 cu dubla ameninţare Rb6 
şi Cd6) 43.: Cd6 N:c4 44. R:c4 Re6 
45. C:b7 și negrul a cedat. La 45... 
R:e5 46. Rc5 Cd5 urmează 47. 
Cd8 şi cade şi pionul câ. 

în exemplul de mai sus, am vă- 
zut că deşi negrul avea şi el o 


AU 


/ 
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majoritate de pioni pe aripa da- 
mei, el n-a putut face uz de ea 
din cauza blocadei exercitate de 
către piesele albe care controlau 
cîmpurile tari ale tablei. Acest gen 
de poziţii poate surveni atît cu ma- 
jorităţi de pioni pe aripa regelui, 
cît şi pe aripa damei. Există însă 
o structură de pioni specifică (vezi 
diagrama 54) în care albul are o 
majoritate de pioni activă pe aripa 


regelui, în timp ce majoritatea ne- 
grului pe aripa damei este pasivă, 
deoarece din cauza pionilor dubli 
pe coloana „c“, negrul nu poate a- 
junge niciodată să-şi creeze un pion 
iber (majoritatea n nu con: 
ţine nici un „candidat“). 

Finalul de pioni, așa cum se 
„prezintă el în diagrama 54, este 
uşor ciştigat de către alb, care de 
fapt posedă un pion în plus. Teh- 
nica de cîştig a acestui final este 
simplă: 1. Re2 Re7 2. Re3 Re6 
3. f4 c5 4. c4 c6 5. a4 b5 6. b3! 
(este evident că albul nu trebuie 
să ia la b5 întrucît ar îndrepta for- 
maţia de pioni a negrului) 6... f6 
7. a5 b4 za i g5 9. e5! (nu 9. f5+ 
după care albul rămîne cu un pion 
re oi la e4) 9... g:f44+ 10. R:f4 
f:e54+ 11. Re4 h6 12. h4 Rf6 13. g5+ 
h:g5 14. h:g5+ R:g5 (la 14... Re6 


urmează 15. g6 Rf6 16. g7) 15. R:e5 
Rg4 16. Rd6 Rf4 17. R:c6 Re4 
18. R:c5 Rd3 19. R:b4 Rd4 20. Ra3 
Rc5! 21. Ra4 Rd4 . 22. Rb4 Re5 
23. Rc5 şi albul cîştigă. 

Chiar dacă pe tablă mai rămîn 
una sau două figuri, şansele de 
cîştig ale albului rămîn foarte mari, 
cum vom vedea în exemplul de 
mai jos. Poziţia din diagrama 55 
a rezultat după a 35-a mutare a 
negrului (Nd7?) în prima partidă. 
a meciului pentru campionatul 
mondial dintre Lasker (alb) și 
Tarrasch, disputat în 1908. 
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Ultima mutare a negrului (35... 
Nf5—d7?) a constituit o greșeală 
gravă după cum afirmă aa c Tar. 
rasch în cartea meciului. Negrul 
ar fi trebuit să se decidă să joace 
35... N:e4 deşi după 36. f:e4 albul 
ar fi căpătat. imediat pionul liber 
care constituie obiectivul planului 
său strategic. După 36... Rd6 însă, 
Tarrasch afirmă că s-ar fi ajuns 
la o pozitie de remiză, întrucit la 
37, Rf5 urmează 37... Tfl+, iar la 
37. Tf3 Re6. Este interesant de 
remarcat că — fără a calcula vreo 
variantă — numai pe baza carac- 
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teristicilor poziţiei, schimbul ne- 
bunului f5 pentru calul din e4 era 
justificat. într-adevăr, în afara ma- 
jorităţii de pioni pe aripa rege- 
lui, care constituie una din carac- 
teristicile poziţiei (cea principală) 
mai există o caracteristică impor- 
tantă, anume poziţia centrală a ca- 
lului din e4, care domină tabla şi 
impiedică regele negru să ajungă 
la d6. Comparind valorile calului 
alb şi ale nebunului negru, este 
evident că nebunul este mult mai 
puţin preţios decît calul. Tarrasch 
insă n-a putut calcula în toate de- 
taliile varianta complicată care re 
zultă după 35... N:e4 36. R:e4 Thl 
37. Td3 T:h5 38. RfS h6 39. f4 h:g4 
40. Rg6 Th4 41. f:g4 după care se 
punea problema dacă negrul poate 
obține un pion liber pe flancul 
damei care să contrabalanseze pio- 
nul „g“ liber al albului. După cît 
se pare, lucrul acesta era posibil 
prin 41... b5 după care Tarrasch 
dă următoarea variantă : 42. R:g7 
b:c4 43. b:c4 T:c4 44. g6 T:a4 
45. Tg3 Td4 46. Rh7 (dacă regele 
mută pe linia „f“ un şah al tur- 
nului îl deplasează pe linia „d”) 
46... a4 47. g7 Td8 48. g8D T:28 
49. T:g8 Rb6 50. Rg6 Rb5 51. Rf5 a3 
52. Re4 Rc4 şi partida e remiză. 
O astfel de variantă este însă în 
mod practic imposibil de calculat 
fără a deplasa piesele, de aceea ne- 
grul ar fi trebuit să se încreadă în 
principiile strategice, în loc să se 
lase tîrit în calcule complicate, care 
oricum nu l-au dus la o concluzie 
precisă. După retragerea greșită a 
nebunului, Lasker și-a valorificat în 
mod magistral majoritatea pe a- 
ripa regelui. A urmat: 

36. Te3! (o mutare foarte bună 
care constituie ultima pregătire 
pentru pătrunderea figurilor albe 
în lagărul negru. Turnul ocupă co- 
loana pentru a proteja deplasarea 
regelui alb la e5 împotriva unui 
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şah al turnului advers pe coloana 
„e“. După cum se va vedea, contra- 
atacul turnului negru împotriva 
pionului „h“ nu duce la nici un 
rezultat) 36... Thl 37. Cg3 Th4+ 
38. Re5 Th3 (încercarea 38... Ne8 
nu duce la nimic, deoarece ur- 
mează 39. f4! N:h5 40. Cf5 Thl 
41. C:g7) 39, f4! Ra8 40. f5 Th4 
41. f6 g:f6 42. R:f6 (mai tare decît 
42, g:f6 Re8 după care libertatea de 
mişcare a regelui alb ar fi fost li- 
mitată de către propriul său pion 
liber) 42... Ne8 Pi CE5! (înainte de 
a-şi crea un pion liber, albul îşi 
aduce figurile pe cîmpurile cele 
mai bune) 43... Tf4 (nu mergea 
43... T:h5 din cauza 44. T:e8+ și 
Cg7+) 44. g6 h:g6 45. h:g6 Tg4 
46. T:e8+ (cea mai simplă cale de 
ciștig. Nu mergea direct 46. g7 din 
cauza 46... Tg64+ urmat de Nf7) 
46... R:e8 47. g7 Rd7 48. Ch4 (cu 
amenințarea Cg6) 48... T:g7 49. R:87 
Re6 50. Cf3 (împiedică pătrunderea 
regelui la e5) 50... Rf5 51. Rf7 Re4 
52. Re6 Rd3 53. Rd6 Rc3 54. R:c6 
R:b3 55. Rb5 şi negrul a cedat. i 

Finaluri de tipul aceluia pe care . 
l-am analizat mai sus rezultă foarte 
deseori dintr-o variantă foarte cu- 
noscută a .Deschiderii Spaniole: 
1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5 a6 4.N:c6 
d:c6. Acum, dacă am scoate toate 
figurile de pe tablă am ajunge la 
finalul de pioni din diagrama 54. 
Practica a arătat însă că în jocul 
de mijloc care urmează, negrul ob- 
ține contraşanse serioase datorită 
perechii de nebuni. Numai în cazul 
cind negrul joacă inexact, albul 
poate ajunge la un final favorabil 
ca în partidele Lasker-Capablanca 
(vezi diagrama 18) şi Lasker-Tar- 
rasch (analizată mai sus). Metodele 
de joc ale negrului în legătură cu 
utilizarea perechii de nebuni în jo- 
cul de mijloc care tezultă din a- 
ceastă variantă, constituie un su- 
biect de analiză specială. 
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F. LANŢURILE DE PIONI 


Diagrama 56 prezintă o structură 
de pioni foarte frecventă, care ne 
cesită un studiu special. Este vorba 
despre aşa numitul „lanț de pioni“ 
'— o serie de pioni albi şi negri, 
aşezaţi față în față, de-a lungul 
a două diagonale care nu se pot 
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ataca şi care se susțin unul pe 
altul. 

Caracteristica principală a unui 
lanţ de pioni este că cele două 
șiruri albe şi negre de pioni se 
blochează reciproc. Datorită acestui 
fapt Nimzovici a ajuns la conclu- 
zia că problema lanțurilor de pioni 
este în cele din urmă o problemă 
de blocadă şi că nu este absolut 
necesar ca ambele șiruri de pioni 
să fie complete, ci numai ca şirul 
de pioni al adversarului să rămină 
blocat, chiar dacă unul (sau mai 
mulţi) dintre pionii șirului pro- 
priu au dispărut. 

Lanţurile de pioni, prin însăşi 
structura lor, sînt rigide. De aci re- 
zultă că în poziţiile în care sînt 
lanţuri de pioni teatrul de ope- 
rațiuni este împărţit adeseori în 
două zone de luptă distincte, între 
care comunicaţia este destul de di- 


ficilă. Un exemplu care survine 
foarte des în practică îl constituie 
binecunoscuta poziţie care rezultă 
în apărarea franceză, după mutările 
de deschidere: 1. e4 e6 2. d4 d5 
3. Ce3 Nb4 4. e5 c5 5. a3 N:c3+- 
6. b:c3 Ce7 7. a4 Da5 8. Dd2 Cbc6 
9. CfF3 c4 (vezi diagrama 57). 
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Lanţul de pioni c3—d4—e5 îm- 
parte tabla în două teatre de ope- 
raţii, aproape complet separate, 
care nu comunică între ele (din 
punctul de vedere al albului) decit 
prin cîmpul cl. 

Este evident că poziţia acestui 
lanț de pioni (şi a oricărui lanț de 
pioni în general) determină în 
mare măsură planurile strategice 
atit pentru alb cît și pentru ne- 
gru. Într-adevăr, pionul cel mai îna- 
intat al şirului alb de pioni (pio- 
nul e5) pătrunde ca un cui în po- 
ziţia negrului şi controlează cîmpu- 
rile d6 şi f6. El creează albului o 
superioritate de spațiu pe aripa re- 
gelui -şi în consecință determină 
planul strategic al albului: ofen- 
sivă pe aripa regelui, indiferent 
dacă regele negru face rocada mică 
sau nu. La acest plan contribuie 
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o caracteristică strategică impor- 
tantă în această poziţie, anume su- 
perioritatea albului pe cimpuri ne- 

e, datorită faptului că posedă ne- 
unul cl, în timp ce adversarul 
n-are nebunul corespunzător. Pla- 
nul negrului este şi el dictat de 
prezența lanțului de pioni, care îi 
asigură un avantaj de spaţiu pe 
aripa damei, la care se adaugă slă- 
biciunea pionului alb a4, care con- 
stituie o ţintă de atac şi a pionilor 
dubli de pe coloana „c“. După cum 
s-a văzut din numeroase partide 
jucate cu această variantă, deşi 
teoretic perspectivele celor două 
părţi sînt egale, în practică şansele 
negrului sint ceva mai bune, deoa- 
rece planul său strategic este mai 
ușor de realizat. 

Problema care se pune în majo- 
ritatea poziţiilor conținînd lanţuri 
de pioni, derivă din faptul că nici 
o acțiune ofensivă (chiar atunci 
cînd ea este de flanc) nu poate 
trece cu vederea necesitatea de a 
ataca, mai curînd sau mai tirziu, 
şirul de pioni al adversarului, pen- 
tru a debloca în acest fel propriul 
Să de pioni și a-l pune în mişcare. 
n consecință, chestiunea princi- 
pală este de a şti cum se atacă 
lanţurile de pioni. 

Planul strategic just este indicat 
de însăși structura lanțurilor de 
pioni. Atît în şirul de pioni alb, cât 
şi în cel negru fiecare pion este 
susținut de un alt pion, afară de 
ultimul, care se află la baza şiru- 
lui. Un raționament simplu ne a- 
rată că atacul trebuie îndreptat 
împotriva punctului cel mai slab 
din șirul de pioni advers, împotriva 
pionului care se află la baza lui. 

Să luăm de exemplu, poziţia care 
rezultă în apărarea franceză după 
1. e4 e6 2. d4 d5 3. e5 (diagrama 
58). Prin înaintarea pionului s-a 
format un lanț alcătuit deocam- 
dată numai din cite doi pioni. Pio- 
nii albi sînt ceva mai avansați şi 
de aceea — din punctul de vedere 
al blocadei — se poate afirma că 


şirul de pioni al albului este activ, 
el asigurind albului inițiativa, dato- 
rită spaţiului mai mare pe care îl 
domină. Problema pentru negru — 
şi deci planul său strategic — este 
de a înlătura şirul de pioni al al- 
bului, adică de a sparge blocada. 
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Deci şirul de pioni al albului tre- 
buie atacat şi lucrul acesta se rea- 
lizează — pe baza raționamentului 
făcut mai sus — printr-un asediu 
organizat împotriva punctului cel 
mai slab al șirului de pioni, împo- 
triva bazei lui, care în cazul de față 
este pionul d4. Mutarea care co- 
respunde cel mai bine acestui plan 
strategic este 3... c5, deoarece ne- 
grul trebuie să țină tot timpul sea- 
ma că și albul poate organiza un 
atac, uipotrive cazi şirului de 
pioni negri (pionu , prin înain- 
tarea f2—f4—f5 şi că deci se im- 
pune iuțeală în operaţii. 

După 3... c5 albul este pus în 
fața unei probleme strategice deo- 
sebit de importante. El îşi poate 
susţine şirul de pioni cu 4. c3, apă- 
ap întîi baza, înainte de a 
trece la acţiuni ofensive sau poate 
adopta un plan strategic bazat pe 
concepția lui Nimzovici, conform 
căruia lanțul de pioni advers nu 
trebuie neapărat să fie blocat prin- 
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tr-un lanț de pioni propriu, ci pen- 

tru această blocadă pot fi utilizate 

cu deplin succes şi figurile. 
Studiul acestor două metode va 


permite cititorului să cunoască di- 
feritele stratageme şi subtilităţi pe 
care le prezintă lupta în jurul lan- 
țurilor de pioni. 


1. „BAZA“ LANȚULUI DE PIONI ESTE APĂRATĂ. 
CUM SE CONDUCE ASEDIUL EI 


Cu 4. c3 albul se decide pentru 
planul strategic. bazat pe susține- 
rea lanţului de pioni. În acest caz, 
negrul îşi continuă atacul asupra 
pionului d4 în felul următor: 4... 
Ce6 5. Cf3 (apără baza) 5... Db6 
(un nou atac, vezi diagrama 59). 


Este interesant de remarcat că în 
această poziție s-a jucat multă 
vreme (şi chiar de către Nimzo- 
vici ), mutarea 6. Nd3, care cores- 
punde mai puţin planului strategic 
al albului decît 6. Ne2 deoarece 
îngreuiază apărarea pionului d4 şi 
duce în cele din urmă la pierde- 
rea unui tempo. Examinarea con- 
secinţelor mutării 6. Nd3 scoate 
în evidență marea importanță pe 
care o are timpul în această va- 
riantă .şi permite să se vadă clar 
de ce 6. Ne2 este continuarea cea 
mai bună. 


După 6. Nd3, negrul nu mai are 
nici o posibilitate de a întări pre 
siunea asupra pionului d4, care este 
indirect apărat în varianta 6... c:d4 
7. c:d4 C:d42 8. C:d4 D:d4 prin 
9. Nb5+-. Din punctul de vedere al 
planului strategic, negrul trebuie 
să caute acum să aducă noi forţe 
la asediul „bazei“ sau să folosească 
faptul că albul este obligat s-o a- 
pere, pentru a obţine alte avantaje. 
De aceea este greșită -mutarea 6... 
Nd7? care a fost încercată într-o. 
partidă Nimzovici-Salve (Karlsbad 
1911); după care albul a continuat 

d:c5 N:c5 8. 0—0 f6 (după 
da fe a a dispărut negrul în- 


cearcă :să elimine şi pionul e5) - 


9. b4! Ne7 10. Nf4! şi s-a dovedit 
că blocada exercitată de figurile 
albe asupra cîmpurilor d4 şi e5 
este tot atît de valoroasă ca şi cea 
a pionilor. Continuarea justă este 
6... c:d4 7. c:d4 și numai acum - 
7... Nd7! amenințînd cîştigarea pio- 
nului d4. Dacă albul vrea să apere 
acest pion, el este forţat la 8. Ne2, 
după care devine evident că-6. Nd3.. 
a constituit o pierdere de timp. A- 
sediul pionului d4. continuă cu- 
8... Cge7 9. b3 CE5 10. Nb2 (din 
nou atacul și apărarea „bazei“ sînt 
echilibrate) şi acum negrul profită 
de faptul că piesele adversarului 
sînt legate de apărarea pionului d4 
şi creează prin 10... Nb4+ o nouă 
slăbiciune în lagărul alb, deoarece 
mutarea 1l. Rfl este forțată (vezi 
diagrama 60). Problema continuă- 
rii pia ii al negrului, 
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„pornind de la această poziţie, a 
ost rezolvată în mod diferit de 
către Tarrasch și Nimzovici și so- 
luţiile lor trebuie examinate cu a- 
tenţie, deoarece ele arată pe de o 
iei evoluţia ideilor în teoria şa- 

ului, iar pe de altă parte ne ser- 
vesc la formularea principiilor sis- 
temului modern de joc împotriva 
lanţului de pioni. 

Tarrasch a căutat soluţia proble- 
mei “în continuarea consecventă a 
asediului „bazei“ şi de aceea a ju- 
cat 11... Ne7. Explicaţia strategică 
a acestei mutări este următoarea : 
avantajul negrului constă în faptul 
că figurile sale atacă baza — deci 
sînt active — în timp ce figurile 
albe apără baza şi din această 
cauză libertatea lor de mișcare este 
mult mai mică. De aceea, primul 
obiectiv parţial al planului strategic 
al negrului — câre în acest mo- 
ment urmăreşte utilizarea avanta- 
jului de mobilitate, pentru a crea 
alte slăbiciuni albului şi a ajunge 
la un final în-care aceste noi slă- 
biciuni, împreună cu slăbiciunea 
deja existentă de la d4, să-i asigure 
ciştigul — este de a împiedica TU- 
” perea echilibrului dintre atacatorii 
şi. apărătorii „bazei“. Acest echili- 
bru ar fi putut fi rupt prin alun- 
garea. calului negru de la f5 prin 


g2—84. Retrăgînd nebunul la e7, ne- 
grul își “rezervă posibilitatea de a 
răspunde la 12. g4 cu 12... Ch4, 
după care se schimbă calul alb de 
la f3, astfel că echilibrul între nu- 
mărul atacatorilor şi al apărători- 
lor bazei se menţine. În tot acest 
raționament strategic al lui Tar- 
rasch există fără îndoială foarte 
mult adevăr. Dar el tace o greșeală 
concentrîndu-şi atenția numai asu- 
pra problemei pionului d4.şi-lăsînd. 
la o parte o altă caracteristică stra- 
tegică a poziţiei, pe care a remar- 
cat-o Nimzovici şi despre care vom 
vorbi mai jos. 

Să urmărim însă dezvoltarea pa 
nului strategic al lui Tarrasch, aşa 
cum a fost el realizat într-o par- 
tidă  Paulsen-Tarrasch, jucată în 
1888 (vezi diagrama 60). A urmat: 
(11... Ne7) 12. g3 a5? (Nimzovici 
consideră mutarea aceasta greşită. 
Intenţia negrului este de a crea o 
nouă slăbiciune în jocul alb, anume 
la b3, dar după părerea lui Nim- 
zovici, punctul acesta nu constituie 
o slăbiciune) 13. a4 Tc8 14. Nb5 
Cb4 15. N:d7+? (vezi diagrama 61. 
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După greșeala aceasta, Tarrasch 
reuşeşte să-și realizeze planul stra- 
tegic în mod clasic. După cum a 
demonstrat însă Nimzovici — chiar 
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într-o partidă cu Tarrasch — ju- 
cînd aci 15. Cc3! albul ar fi obținut 
un joc foarte bun. Vezi analiza a- 
cestei continuări mai jos)15... R:d7 
16. Cc3 Cc6 17. Cb5 Ca7 18. C:a7? 
(albul n-a avut curaj să joace 
18. Dd3, deoarece probabil s-a te- 
mut după 18... C:b5 19. a:b5 de slă- 
biciunea pionilor dubli pe coloana 
„b“. Slăbiciunea aceasta ar fi fost 
însă compensată de presiunea asu- 
pra pionului negru a5. în orice 
caz şansele albului ar fi fost mai 
bune decit în partidă) 18... D:a7 
19. Dd3 Da6! (foarte bine jucat. 
Negrul își urmăreşte consecvent 
planul strategic de a ajunge în- 
tr-un final avantajos. Pionul dublu 
de pe coloana „a“ este lipsit de 
importanţă faţă de slăbiciunea pio- 
nilor albi b3 şi d4) 20. D:a6 b:a6 


21. Rg2 Tc2 22. Neil Tb8 23. Tbl 


Te3 24. Nd2 T3:b3 25. T:b3 T:b3 
26. N:a5 (slăbiciunea b3 a dispă- 
rut, dar acum albul are rrăzială cu 
apărarea pionilor a4 şi d4) 26... Tb2 
(nu 26... Ta3 din cauza 27. Tel. 
Acum, la 27. Tel ar fi urmat 27... 
Ce3+ şi 28... Cc4) 27. Nd2 Nb4 28. 
N£4 h6 29. g4 Ce7 30. Tal Cc6 31.Ncl 
Tc2 32. Na3 Tc4 (mai simplu ar 
fi fost 32... N:a3 33. T:a3 Cc4) 
33. Nb2 Nc3 34. N:c3 T:c3 35. Tbl 
Rc7 36. g5 Tc4 37. g:h6 g:h6 38. a5 
Ta4 39. Rg3 T:a5 și negrul a cîş- 
uigat. 

Felul cum a condus Dr. Tarrasch 
asediul „bazei“ d4, după greşeala 
albului la mutarea a 15-a constituie 
un model clasic. Să ne întoarcem 
acum la poziţia din diagrama 61 şi 
să vedem cum ar fi putut juca 
albul mai bine. într-o partidă con- 
tra aceluiaşi Tarrasch, jucată la 
San Sebastian în 1912 (după 20 de 
ani !). Nimzovici a demonstrat că 
poziţia din diagrama 61 este de- 
parte de a fi pierdută pentru alb. 
El a continuat jocul în felul ur- 
mător cu (în loc de 15. N:d7+): 
15. Cc3! Ca6 (negrul nu obţine 
nimic bun cu 15... N:b5 16. C:b5 


Cc2 17. Tel C2e3+ 18. f:e3 C:e3+ 
19. Re2 C:dl1 20. T:c8+ Rd7 21. T:h8 
C:b2 22. Tel şi albul cîștigă) 16. 
Rg2 Cc7 17. Ne2 Nb4 (negrul caută 
să utilizeze cîmpul b4 care se află 
în stăpînirea sa. Pionul b3 este în 
mod teoretic slab, dar negrul nu-l 
poate ataca în mod eficace) 
18. Ca2 Ca6 19. Nd3 Ce7 20. Tei 
Cc6 21. C:b4 Ca:b4 22. Nbi (negrul 
n-a reuşit să facă nici un progres 
în asedierea „bazei“ de la d4, din 
contra, numărul apărătorilor de- 
păşeşte pe acela al atacatorilor. 
Astfel stind lucrurile, albul poate 
trece la rindul său la ofensivă pe 
flancul regelui, unde are avantaj 
de spaţiu — datorită pionului e5 — 
și avantaj de forţe, deoarece figu- 
rile uşoare ale negrului sînt de- 
plasate pe flancul damei) '22... h6 
23. g4 Cer 24. T:c8+ N:c8 25. Cel 
(pentru a elimina cea mai bine 
plasată piesă a negrului — calul 
b4) 25... TE8 (negrul nu poate face 
rocada mică din cauza atacului 
prea puternic care ar urma. El în- 
cearcă să-şi elibereze jocul atacînd 
şirul de pioni al albului de front — 
metodă care în mod obişnuit duce 
la rezultate slabe) 26. Cd3 f6 
27. C:b4 D:b4 28. e:î6 T:f6 29. Nel! 
(vezi diagrama 62. Cele două slă- 
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biciuni ale albului — pionii b3 şi 
d4 — sînt mult mai puţin impor- 
tante decit faptul că regele negru 
este acum expus unui atac foarte 
puternic. De observat că deşi pio- 
nul e5 al albului a fost eliminat, 
șirul de pioni al negrului continuă 
să rămînă blocat: mutarea e6—e5 
nu este posibilă. Nimzovici conduce 
atacul final cu mare energie) 
29... Cc6 30. g5 h:g5 31. N:g5 Tf8 
32. Ne3 De7 33. Dg4 Df6 34. Tgl 
Th8 35. Rhl Th4 36. Dg3 T:d4 (ne- 
rul nu mai avea nimic de făcut, 

e amenința Ng5 şi D:g7) 37. N:44 
C:d4 38. D:87 DE3+ 39. Dg2 D:g2+ 
40. T:g2 C:b3 41. h4 şi negrul ce- 
dează. 

Demonstrează oare partida a- 
ceasta că planul strategic al lui 
Tarrasch este greşit? Nu! Ea de- 
monstrează numai că în executa- 
rea asediului unei „baze“ nu este 
suficientă numai consecvența în 
operaţii; planul strategic trebuie 
modificat în momentul cînd în 
urma presiunii ce se exercită asu- 
pra „bazei“, în lagărul advers apare 
o altă caracteristică strategică — 
o slăbiciune — a cărei importanţă 
întrece pe cea a lanţului de pioni 
şi deci determină modificarea pla- 
nului strategic. 


Pentru a demonstra acest lucru 
să ne întoarcem la diagrama 60 
După ce a obligat o parte din pie- 
sele adverse să ocupe poziţii pasive 
(prin atacul asupra „bazei“), ne- 
grul a reușit prin 10... Nb4+ să 
derocheze regele alb, silindu-l să 
mute la fl, ceea ce are drept ur- 
mare o stinjenire a dezvoltării tur- 
nului hi, pe lingă taptul că, mo- 
mentan, regele alb are o poziţie 
nesigură. 

Această caracteristică strategică 
nouă care apare în partidă în urma 
deplasării regelui alb, este pentru 
moment mai importantă decit ase- 
diul „bazei“ și de aceea negrul tre- 
buie să-şi modifice planul şi să 
caute să tragă folos de pe urma 


ei. Lucrul acesta poate fi obţinut 
în felul următor: 11... 0—9! (deci 
negrul renunţă la împiedicarea mu- 
tării g4) 12. g4 Ch6 13. Tgl f6! 
(datorită poziției proaste a rege- 
lui alb, devine posibilă — contrar 
regulii — spargerea lanţului de 
pioni de la virf) 14. e:f6 T:f6! 
15. g5 T:f3! 16. N:f3 Cf5 şi deşi 
negrul are o calitate mai puţin el 
stă la cîştig. Varianta aceasta scoate 
în evidență importanța posibilită- 
ților tactice în executarea planului 
strategic. Plecind de la premisa că 
poziția regelui alb este slabă, ne- 
grul găseşte o combinaţie bazată 
pe sacrificiul calității cu ajutorul 
căreia obţine realizarea planului 
său strategic într-o formă deose- 
bit de favorabilă. Într-adevăr, şi- 
rul de pioni al albului este distrus 
(pionul e5 eliminat iar „baza“ de 
la d4 nu poate fi susținută) ; afară 
de aceasta albul are o mulțime de 
slăbiciuni pe flancul regelui, pe 
care nu le poate apăra. Negrul tre- 
buie să cîştige. 

Care este deci planul general 
strategic de urmat în lupta împo- 
triva lanțurilor de pioni ? Studiind 
în detaliu această problemă, Nim- 
zovici a ajuns la formularea urmă- 
toarelor etape tipice pe care tre- 
buie să le conţină un plan aplica- 
bil la marea majoritate a cazu- 
rilor : 

a) „baza“ inamică fiind fixată, ea 
trebuie atacată de mai multe piese ; 

b) în felul acesta se obține cel 
puţin avantajul ideal al poziţiei a- 
gresive a pieselor proprii. Este ne- 
cesar să precizăm aci mica elas- 
ticitate pe care o au piesele 
apărătoare; de exemplu în cazul 
unui atac neaşteptat pe celălalt 
flanc, ele nu sînt capabile să ega- 
leze piesele atacatoare în rapidita- 
tea lor, atunci cînd se deplasează 
spre noul cîmp de operaţii; 

c) trebuie să căutăm să mențţi- 
nem presiunea asupra „bazei“ cit 
mai mult timp posibil, în orice caz 
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pînă în momentul cînd apar noi 
slăbiciuni în lagărul inamic, care 
trebuie să survină ca o consecință 
logică “a dificultăţilor de dezvol- 
tare ; 

d) în momentul cînd acest lucru 
(apariţia noilor slăbiciuni) se pro- 
duce, planul de acţiune trebuie mo- 
dificat, prima slăbiciune, „baza“, 
trebuie lăsată în pace, iar. noua 
slăbiciune atacată cu cea mai mare 
energie. Numai mult mai tirziu, de 
obicei în final, „baza“ inamică poate 
fi din nou promovată la demnita- 
tea de a constitui obiectivul prin- 
cipal ; 

e) „baza“ 
cum am spus, 


trebuie considerată, 
în. special ca o 
slăbiciune de final; aceasta se da- 
: toregte faptului că. instrumentul 
ific de atac, coloana deschisă 


- ăturată (vezi partida Paulsen-Tar-, 


- rasch) poate fi utilizată pe deplin 
în final (prin manevra Tc8—c4:d4 
sau Tc8—c2—d2:d4) ; 

f) partea care atacă nu trebuie 
să uite niciodată că şi ea are o 
„bază“ de apărat. Dacă adversarul 


reuşeşte să anuleze presiunea asu- 


pra bazei proprii (în cazul nos- 
tru d4), el poate da o turnură cu 
totul nouă şi dezagreabilă partidei 
jucînd f2—t4—f5, cu atac asupra 
„bazei“ e6 sau începînd un atac de 
figuri asupra poziţiei regelui, care 


este presată de pionul e5 (vezi - 


partida Nimzovici-Tarrasch). 

Să ne întoarcem acum la po- 
ziția din diagrama 59 şi să vedem 
ce se întimplă după ce albul joacă 
mutarea mai bună 6. Ne2 (în loc 
de 6. Nd3). Pentru negru problema 
rămîne aceeași, dar avind în vedere 
tempoul în plus pe care-l are albul 
el trebuie să-și aducă la indepli- 
nire planul strategic în mod precis. 
Mutarea cea mai bună este 6... Cge7, 
deoarece albul nu poate răspunde 
cu 7. d:c5 din cauza 7... Dc7! Acum 
albul profită de momentul de ră- 
gaz pe care îl are şi joacă 7. Ca3!, 
cu intenţia de a mai aduce o piesă 


în. sprijinul „bazei“. Mutarea a- 
ceasta este considerată de teorie 
ca singura care poate da albului 
un joc satisfăcător, deoarece 7. b3 
este slab şi acum, cu tot tempoul 
în plus al albului, din cauza 7.. 
c:d4 8. c:d4 Cf5 9. Nb2 Nb4+ 
10. RfL 0—0! şi negrul stă mult 
mai bine. După 7. Ca3 poate urma 
Tusa C:d4 (fixarea „bazei“) 8. c:d4 


Cf5 9. Cc2 şi acum nu merge 
9... Cb4 10. C:b4 N:b4+ 11. Nd2 
C:d4 din cauza 12. C:d4 D:d4 


13. Da4+ şi albul ciştigă. Problema 
continuării pentru negru în a- 
ceastă poziţie este deosebit de in- 
teresantă. într-o partidă prin co- 
respondență Dr.  Claparede-Grob 
(1943), negrul a continuat cu 9... 
Ne7 10. g4 Ch4 11. C:h4 N:h4 după 
care problema strategică pusă de 
Tarrasch în partida cu  Paulsen 
rămîne în picioare. Este însă dis- 
cutabil dacă negrul nu trebuie să 
joace totuşi 9... Nb4-+, după care 
albul sau se decide la 10. Rfl, ceea 
ce nu poate constitui o soluție — 
sau sacrifică un pion prin 10. Nd2 
N:42+ 11. D:d2 D:b2 12. 0—0 ob- 
ținind un sensibil avans de dezvol- 
tare şi perspective -de atac. 
Varianta de mai sus constituie 
ultimul cuvint al teoriei într-o 
chestiune îndelung discutată. de 
teoreticieni. Din punctul de vedere 
al principiilor de luptă împotriva 
lanțurilor de pioni ea confirmă ne- 
cesitatea unei bune susțineri a „ba- 
zei“ (manevra Cbl—a3—c2) înainte 
de a trece la acţiuni ofensive îm- 
potriva bazei adverse. În plus ea 
aduce o metodă tactică nouă, a- 
nume sacrificiul de material (un 
pion) pentru a lichida presiunea 
adversarului asupra „bazei“, a cîş- 
tiga timp pentru dezvoltarea şi 
pentru prepararea propriului atac 
asupra” flancului regelui advers, 
care se află sub presiune din cauză 


_că lanţul de pioni s-a menţinut. 
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2. „BAZA“ LANȚULUI DE PIONI NU ESTE APĂRATĂ. ş 
FUNCȚIUNILE DE „BLOCHEUR“ ALE PIONILOR SINT PRELUATE 
DE FIGURI 


Am văzut cum se conduce ase- 
diul clasic împotriva „bazei“ unui 
lanţ de pioni şi care sînt mijloa- 
cele de care dispune apărarea în 
cazul cînd se decide pentru metoda 
susținerii ei. Prin anii 1912—13, 
Nimzovici a demonstrat însă că 
apărarea poate evita în întregime 
lunga - pasivitate care este legată 
de susținerea „bazei“, aplicînd o 
nouă metodă de luptă, mai com- 
plicată, dar în acelaşi timp cu mai 
multe perspective de obținere a 
inițiativei. Această metodă se ba- 
zează pe concepţia că blocarea 
unui lanţ de pioni poate fi exe- 
cutată cu deplin succes de figuri, 
-care iau locul pionilor atacați. 

ă vedem cum se aplică această 
„metodă în poziţia din diagrama 63 
rezulta că după mutările 1. e4 e6 

d4 3. e5 c5). Cu ultima sa 
Aa negrul a început asediul 
bazei. lanţului de pioni alb — pio- 
nul d4. Acum albul, în loc să apere 
„baza“ cu 4. c3 poate face diferite 
încercări de a lăsa „baza“ neapă- 
rată, pentru a obţine în schimb o 
dezvoltare rapidă şi — în combi- 


dai ui 
i // 
ia e 
a C3 
in ui 7 


Îi Z/ me 


m 
a | ză 
aaa 


nație cu pionul e5 care se menţine 
— un atac periculos pe flancul 
regelui. 

Interesant este că primele încer- 
cări bazate pe acest plan au fost 
făcute încă de Steinitz, sub forma 

d:c5 Cc6! 5. Cf3 N:c5 6. Nd3 
Cge7 (aci s-au mai încercat mută- 
rile 6... f6 şi 6... f5, fără prea mult 
succes însă) 7. 0—0 Cg6 8. Tel Nd7. 
9. c3, cum s-a jucat într-o partidă 
Steinitz-Schowalter, Viena 1898. în 
care negrul a continuat slab şi a 
pierdut. Jocul du dpi 9... Dec7 poate 
fi considerat ega 

Nimzovici a încercat mutarea 
mai complicată 4. Cf3 cu ideea de 
a sacrifica temporar „baza“: 4.. 
c:d4 5. Nd3! Ce6 6. 0—0 (vezi dia- 
grama 64). Poziţia aceasta ilus- 


pă. si-a 
Na. îi 


trează clar ideea strategică a me- 
todei lui Nimzovici. Albul îşi men- 
ține pionul e5 şi a- obținut un 
avantaj de dezvoltare simţitor. Pio- 
nul în minus nu are mare impor- 
tanţă pentru moment şi de altfel 
albul are numeroase posibilităţi: de 

a-l reciştiga. 3 
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O foarte frumoasă demonstraţie 
a posibilităţilor jocului alb, în ca- 


zul cînd negrul încearcă — în mod: 


consecvent — să elimine pionul e5, 
a fost făcută de Alehin în cunos- 
cuta sa partidă contra lui Euwe, 
jucată în turneul de la Nottingham 
1936. După 6... f6 el a continuat 
cu 7. Nb5 Nd7 8. N:c6 b:c6 9. D:d4 
f:e5 10. D:e5 CE6 11. Nf4 Nce5 
12. Cc3 0—0 13. Ng3 (vezi dia- 
grama 65) şi albul a realizat pe 


65 
M, Euwe 


A 
PI 


A. Alehin 


deplin ideea blocării cîmpurilor 
d4 şi e5 cu figuri. El are un oare- 
care avans de dezvoltare şi piesele 
sale sînt mai active decit ale ad- 
versarului (nebunul rău din d7). 
Alehin a utilizat cu măiestrie a- 
ceste avantaje şi a cîştigat după o 
luptă grea. 

Din acest exemplu, se vede clar 
că sistemul alb nu poate fi răs- 
turnat printr-un atac brutal asupra 
pionului e5. Dar nici alte metode 
nu dau un rezultat mai bun, de 
exemplu : 6... Ne5 (probabil cea 
mai bună continuare) şi acum al- 
bul poate continua cu 7. Nf4 Cge7 
8. Cbd2 Cg6 9. Ng3 cu şanse egale 
"4Euwe) sau cu:7. Cbd2 Cge7 8. Cb3 


Nb6 9. Nf4 Cg6 10. Ng3! (în a S-a 
partidă a meciului Levenfiş-Botvin- 
nik, 1937, albul a jucat greşit 
10. N:g6, deschizind inutil coloana. 
„h“ pentru negru) şi albul păs- 
trează iniţiativa deoarece negrul nu 
poate face rocada mică din cauza 
atacului care se începe cu h2—h4. 

încercarea 6... Db6 este cunoscută 
încă din partida Nimzovici-Leon- 
hardt (San Sebastian 1912) în care 
albul a obţinut un joc mai bun 
după 7. a3 Cge7 8. b4 Cg6 9. Tel 
Ne7 10 Nb2. Dacă negrul joacă 
7... a5 (în loc de 7... Cge7, pentru 
a împiedica b2—b4)  Nimzovici 
propune  (considerînd-o cea mai 
consecventă) continuarea 8. Nf4 
D:b2 9. Cbd2 Db6 10. Tel deşi este 
discutabil dacă avantajul de dez- 
voltare şi poziţie al albului com- 
pensează cei doi pioni în minus. 

Nimzovici a mai făcut şi o altă 
încercare de a aplica metoda sa- 
crificării „bazei“ de la d4, jucînd 
4. Dg4, o mutare mai agresivă, îm- 
potriva căreia negrul trebuie să 
joace foarte atent pentru a nu in- 
tra în dezavantaj. Un exemplu al 
posibilităților albului îl constituie 
partida Nimzovici-Szekely, Kecske- 
mât 1927: 4... c:d4 5. Cf3 Cc6 
6. Nd3 Cge?7 (după 6... f5 albul ca- 
pătă şanse Dne de atac: 7. Dg3 
Cge7 30.0 9. h4 Dc7 10. Tel 
— Oi akansson, Cristian- 
stad 1922) 7. 0—0 Cg6 8. Tel Dc? 
(mai bine era 8... Ne7 cu şanse 
aproximativ egale) 9. Dg3 Nc5 
10. h4 şi albul a obţinut un atac 
puternic (negrul este aproape for- 
țat la 10... Rf8) şi a cîştigat. 

Toate aceste variante demon- 
strează destul de clar că și me- 
toda lui Nimzovici — blocarea lan- 
ţului de pioni cu figuri, după ce 
pionii au fost eliminaţi sau sacri- 
ficarea „bazei“ pentru a menţine 
„vîrful“ lanţului de pioni şi a ob- 
ține un avantaj poziţional și de 
dezvoltare — este valabilă. 
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Concluziile care se pot trage din 
studiul metodelor de luptă în po- 
- ziţii în care există lanţuri de pioni 
sînt următoarele : 

a) ambele sisteme — atît acel 
bazat pe susţinerea „bazei“, cit şi 
acela în care blocada exercitată de 
pioni este înlocuită de o blocadă 
a figurilor sînt aplicabile ; 

b) alegerea sistemului care tre- 
buie aplicat într-o poziţie oarecare 


trebuie să se bazeze şi pe consi- 
derarea celorlalte caracteristici stra- 
tegice. Metoda „asediului“ metodic 
al bazei trebuie preterată de ata- 
cator în toate poziţiile cu caracter 
de final (Paulsen-Tarrasch). Me- 
toda lui Nimzovici este bună în 
poziţiile de joc de mijloc, în care 
apărătorul poate obţine în schim- 
bul  sacrificării „bazei“ blocarea 
lanţului de pioni advers şi perspec- 
tive de atac. : 


III. DESPRE MOBILITATEA FIGURILOR 


Atunci cînd ne-am ocupat de spa- 
țiu am văzut că figurile au o rază 
de activitate cu atit mai mare cu 
cit sînt mai apropiate de centru. 
Pe o tablă pe care nu mai sînt și 
alte piese, principiul acesta are va- 
loare absolută, deoarece nici un 
obstacol nu împiedică posibilităţile 
de mișcare a figurilor. Cind însă 
pe tablă mai sint şi alte piese, 
raza de activitate a figurilor su- 
feră modificări, atît din cauza pie- 
selor proprii, cit şi a celor ad- 
verse. Ca regulă generală,! apro- 
pierea de centru continuă să asi- 
gure o rază mai mare de acţiune 
a figurilor, dar sint numeroase ca- 
zuri cînd: datorită structurii pio- 
nilor şi poziţiei figurilor, o figură 
central plasată poate să nu exer- 
cite maximumul ei de activitate. 

Urmărind deci cea mai bună pla- 
sare a figurilor sale, jucătorul tre- 
buie să țină seama, afară de prin- 
cipiul general al valorii cîmpurilor 
centrale, de caracteristicile strate- 
gice ale poziţiei: cîmpuri tari și 
slabe şi structura pionilor (cu 
toate aspectele ei diverse). 

Privind chestiunea din acest 
punct de vedere, putem formula 
în modul următor principiul că- 
lăuzitor care trebuie să ne con- 
ducă în plasarea figurilor: plasa- 
rea în modul cel mai activ a fi- 
gurilor înseamnă instalarea lor în 


aşa fel, încît numărul și valoarea 
cîmpurilor pe care le controlează 
să fie cît mai mare. 


Numărul de cîmpuri este ușor de 
stabilit. în ceea ce priveşte apre- 
cierea valorii lor, trebuie să ne 
conducem după caracteristicile stra- 
tegice ale fiecărei poziţii, despre 
care am vorbit în capitolele pre- 
cedente. Numai instalind figurile pe 
cîmpurile de pe care pot exercita 
o activitate maximă în poziţia res- 
pectivă, le asigurăm mobilitatea, 
adică posibilitatea de a lua parte 
la un număr cit mai mare de 
operaţii, fără a se' mișca de pe 
cîmpul care-l ocupă sau de a 
interveni la momentul oportun în 
alt punct al tablei, deplasîndu-se 
pe unul din cîmpurile care se află 
în raza lor de activitate. 


Cum am spus mai sus, mobilita- 
tea figurilor depinde, afară de a- 
propierea lor de centru, de poziţia 
pe care o ocupă față de pionii şi 
figurile proprii şi adverse. în dife- 
ritele exemple pe care le-am ana- 
lizat pînă acum, am întîlnit nu- 
meroase cazuri de mobilitate mai 
mică sau mai mare a figurilor, 
provocată de caracteristicile stra- 
tegice ale poziţiei. 

Astfel, de exemplu, în poziţia din 
diagrama 22, atît turnul cit şi re- 
gele alb au o mobilitate mult mai 
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mare decît adversarii lor negri, 
datorită poziţiei centrale pe care o 
ocupă şi poşibilităţii de a se de- 
plasa pe cîmpurile cele mai im- 
portante din punctul de vedere al 


caracteristicilor poziţiei (c4, c5, a6, 


e7). în poziţia din diagrama 24 ca- 
lul alb din d5 atinge un adevărat 
ideal de mobilitate; de. asemenea 
caii din d5 e aa și e5 (alb) din 
diagrama 26 se poate afirma 
în schimb că poziţia calului alb din 
diagrama 27 ar constitui un model 
de mobilitate. Numărul exemplelor 
de figuri bine sau prost plasate în 
diferite poziţii egale poate fi înmul- 
țit la infinit; ceea ce ne intere- 
sează însă este de a stabili -cîteva 
reguli generale în legătură cu mo- 
-bilitatea figurilor, în raport cu 
structura pionilor (poziţia Slgăgalae 
fiind variabilă, nu poate oferi o 
bază fixă de discuţie). 
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În general, mobilitatea . figurilor 
scade atunci cînd sînt obligate să 
apere un pion slab sau un cîmp 
slab şi creşte atunci cînd ocupă 


un cîmp tare. Am văzut ce mobi- . 


litate deosebită capătă un cal sau 
un nebun instalat în fața unui 
izolat (partida Rubinstein-Lasker) 
sau un. cal pătruns un cîmp 
slab, pe linia a 6-a (partida Las- 
ker-Capablanca ). De asemenea. tur- 
nurile așezate activ, adică atacind 
slăbiciunile adversarului . (vezi dia- 
grama 22 şi finalul partidei Paul- 


sen-Tarrasch) au o mobilitate mult: 


mai mare decit turnurile nevoite 
să apere un punct slab. Finalul Sa- 
marian-Rusenescu „(diagrama 22) 
este caracteristic în această pri- 
vinţă. Despre mobilitatea turnuri- 
lor ne vom ocupa însă în mod 
special în cadrul capitolului des- 
pre coloanele deschise. 


A. NEBUNII FAŢĂ DE POZIȚIA PIONILOR 


Figura care depinde în cea 
mai mare măsură de structura 
pionilor şi a cărei mobilitate tre- 
buie avută în vedere tot timpul 
atunci cînd se stabileşte, în cadrul 
planului strategic, care va fi po- 


ziția pionilor — este nebunul. În- . 


tr-adevăr, datorită faptului că mută 
numai pe cîmpuri de o singură 
culoare, nebunul poate fi împiedi- 
cat în mişcările sale de către pro- 
priii pioni. În analizele de partide 
se întilneşte adeseori expresia „ne- 
bunul rău“ sau „nebunul bun“. Ca- 
lificativele acestea indică poziţia 
pe care o ocupă acel nebun față 
de-pionii proprii. Să examinăm, de 
exemplu, poziţia - din diagrama 66, 


„rezultată dintr-una din cele mai. - 
obișnuite variante ale apărării slave. 


(1. d4 d5 2. c4 c6 3. c:d5 c:d5 
; Si Cf6 5. Cc3 Ce6 6. NE4 e6 


Este. evident că din punctul de 
vedere al poziţiei pionilor, nebu- 


nul alb fl şi nebunul negru f8 
sint „buni“, în timp ce nebunul 
negru c8 este „rău“, deoarece acti- 
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vitatea sa este împiedicată de pio- 


nii proprii. Nebunul alb f4 are o 
poziţie specială, deoarece deşi faţă 


ion - 
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„de poziţia pionilor albi este „rău“, 


datorită faptului că a fost dezvol. 
tat în faţa pionilor, activitatea sa 
este mai puţin stinjenită. Problema 
nebunilor „buni“ și „răi“ se pune 
în majoritatea  deschiderilor în- 
cepute cu 1. d4. 

Din punct 'de vedere practic, atita 
timp cit există un centru de pioni 
stabil, este foarte greu ca ambii 
nebuni să fie „buni“. Un paleativ 
ar putea fi considerat un centru 
de pioni „atîrnaţi“, adică pe d4 şi 
e4, care ar face ca ambii nebuni 


: să aibă o mobilitate destul de 


mare. Un astfel de centru este însă 
foarte greu de menţinut. În mo- 
mentul cînd unul dintre cei doi 
pioni centrali înaintează, imediat 
unul dintre nebuni devine mai slab. 
A doua soluție — cea mai bună — 
o constituie dispariţia completă a 
centrului. În acest caz perechea de 
nebuni are terenul deschis în faţă 
şi constituie o forță de temut. Și 
în acest caz însă, culoarea pe care 
sint 'aşezaţi pionii proprii şi ad- 
verşi de pe flancuri determină o 
superioritate a unuia dintre ei. 
Problema perechii de nebuni o vom 
studia însă separat. 


Pentru jocul practic are o deo- 


“sebită importanţă stabilirea de mai 


_înainte a perspectivelor pe care le 


_bul va avea 


are fiecare din nebuni de a deveni 
„bun“ sau „rău“. Aceasta bineînţe- 
les în cazul cînd structura pioni- 
lor nu s-a clarificat încă din des- 
chidere. în poziția din diagrama 66, 
de exemplu, structura pionilor este 
destul de bine fixată, astfel că al- 
tot 
schimbe nebunul său „rău“ din f4 
pentru cel „bun“ al negrului din f8. 
Din contră, un schimb al nebunu- 
lui fl pentru cel din c8 ar fi favo- 
rabil negrului. 

în alegerea nebunului care tre- 
buie păstrat, un rol foarte mare 


îl joacă şi poziţia pionilor şi figu-- 


“ rului. 


interesul să : 


rilor adversarului. Dacă, de exem- 
plu, pionii slabi .ai adversarului se 
află pe cîmpuri: negre, iar poziţia 
proprie de pioni nu este încă defi- 
nitiv fixată, -atunci desigur trebuie 
păstrat nebunul de cîmpuri negre, 
iar pionii plasați pe cîmpuri albe. 
Ca regulă generală, atunci. cînd una 
din părți are un nebun, ea trebuie 
să caute să-și plaseze pionii pe 
cîmpuri de altă culoare decit aceea 
a cimpurilor pe care se poate de- 
plasa respectivul nebun. Deci, dacă 
nebunul este de cimpuri albe pio- 
nii trebuie plasați pe cîmpuri ne- 


- gre şi invers, Se poate întîmpla 


ca slăbiciunile adversarului să nu 
fie de pioni, ci de cîmpuri. În ca- 
zul acesta se păstrează nebunul 
care poate controla mai multe din- 
tre cîmpurile slabe ale adversaru- 
lui. De reţinut este faptul că forța 
unui nebun care poate ataca slă- 
biciunile de pioni ale adversarului 
se manifestă de obicei: în final, în 
timp ce forţa unui nebun care con- 
trolează cîmpurile slabe ale adver- 
sarului se manifestă în. jocul de 
mijloc. 

în majoritatea cazurilor, nebunul 
„bun“ (faţă de pioni proprii) este 
„bun“ şi împotriva slăbiciunilor de 
pioni sau de ciîmpuri ale adversa: 
Un nebun „rău“ (față de 
pionii proprii) poate fi uneori 
„bun“ împotriva slăbiciunii cîmpu- 
rilor adverse şi mai rar împo- 
triva slăbiciunilor de pioni. Mai 
trebuie menţionat că un astfel de 
nebun poate fi utilizat numai dacă 
are posibilitatea de a acţiona 
faţa pionilor, deoarece dacă nu 
poate ieşi din spatele lanţului de 
pioni propriu, el este inutilizabil. 

Să examinăm acum citeva exem: 
ple care ilustrează regulile de mai 
sus şi care vor ajuta pe cititori 
ă. înțeleagă mai bine aplicarea 
lor în practică. 
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în poziţia din diagrama 67 (după 
mutarea a 20-a a albului), negrul 
are de rezolvat o problemă strate- 
gică destul de grea, care decurge 


67 
A. Kolov 


ZI 


a Ma ia 
(AA MA 


A. Lilienthal 
(Campionatul U.R.S.S., Moscova, 1945) 


din caracteristicile poziţiei. Struc- 
tura pionilor este fixată pentru 
multă vreme pe flancul damei şi — 
în parte — în centru. Din punctul 
de vedere al cîmpurilor tari şi 
slabe această structură este favo- 
rabilă albului; poziţia negrului 
conține două cîmpuri slabe pe li- 
nia a 6-a (c6, care este foarte slab 
şi a6 care pentru moment este su- 
ficient apărat). Aceste slăbiciuni nu 
sînt compensate de stăpînirea 
cîmpului c5 (şi cîmpul a5 este 
controlat de negru, dar nu poate 


face uz de el), nici de slăbiciunea 


pionului c4, care este foarte greu 
de atacat. în schimb albul are o 
slăbiciune de pion pe flancul re- 
gelui (h4) care poate provoca e- 
ventual (după g2—g3) slăbirea cîm- 
purilor g4 şi f3. Din punctul de ve- 
dere al poziţiei figurilor, nu se 
poate afirma că una din părţi este 
în avantaj clar. Şi albul şi ne- 
grul au cite un nebun „rău“ (al- 


bul pe cel din c2, iar negrul pe 
cel din €e7). Faptul că albul n-a 
făcut încă rocada îi dă oarecari 
ameninţări de atac pe aripa rege- 
lui, nu prea primejdioase însă, în 
sfîrşit, datorită avantajului său de: 
spaţiu şi amenințării imediate asu- 
pra calului a6, albul are iniţiativa. 
Judecînd poziţia, negrul a ajuns: 
probabil la concluzia că singura sa 
şansă de a contrabalansa superio- 
ritatea albului pe flancul damei 
(bazată în special pe cîmpul slab 
c6) este de a obține deschiderea 
liniei „f“ prin f7—f5, după care 
s-ar deschide perspectiva unei ini- 
țiative pe flancul regelui. Pentru 
realizarea acestui plan, negrul a 
jucat 20... Cb8, o mutare care co- 
respunde în totul intenţiilor sale. 
într-adevăr, calul se retrage pe un 
cimp de unde apără punctele 
slabe a6 şi c6 şi negrul ciştigă 
timpul necesar pentru a realiza 
înaintarea f7—f5. | N 
în tot acest raționament, negrul 
n-a ţinut însă seama de una din 
caracteristicile strategice conţinute 
de poziţie. Planul strategic pe care 
l-a ales conţine posibilitatea schim- 
bului nebunilor de cîmpuri albe 
pe f5. Or, în timp ce nebunul c2 
al albului este „rău“, nebunul c8 
al negrului este „bun“, ceea ce 
face ca schimbul să fie evident 
favorabil albului. După cum se va 
vedea din continuarea partidei, dez- 
avantajul strategic rezultat în ur- 
ma acestui schimb nu este com- 
pensat nici pe departe prin deschi- 
derea coloanei „f“. De aceea, pla- 
nul strategic just era de a juca 
20... Cc5 urmat de 21... Nb7 dînd 
nebunul din c8 pentru calul alb, 
în cazul cînd acesta ar fi mutat 
la c6. Și atunci albul ar fi stat 
ceva mai bine, dar negrul ar fi 
păstrat posibilități mari de apă- 
rare. În partidă a urmat: , 
20... Cb8 21. Cb4 f5 22. e:f5! N:f5 
23. N:f5 T:f5 (negrul şi-a realizat 
cu destulă uşurinţă prima parte 
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a planului său. Coloana „f“ este 
deschisă. Nu este greu de văzut 
însă că albul stă acum mult mai 
bine decît în poziţia din diagrama 
67. El a scăpat de nebunul „rău“ 
și, afară de aceasta, calul său este 
mai activ decit al adversarului. Pe 
de altă parte, perspectivele negru- 
lui de a întreprinde ceva pe flan- 
cul regelui sînt foarte îndoielnice) 
24. g3 (slăbirea g3 s-a produs, dar 
negrul nu mai are nebunul de cîm- 
ps albe pentru a o folosi) 24... 
8 25. Tai (neutralizează acţiu- 
ea turnului negru pe coloana „a“) 
Ca7 (negrul, nu poate aban- 
că coloana „a“ prin 25... Tal 
26. D:al pentru a încerca un atac 
pe flancul regelui cu 26..Dg6 de- 
oarece după 27. Da7 Tf8 albul pa- 
rează toate amenințările cu 28. Rd2 
De4 29. Tcl, după care poziţia ne- 
grului pe flancul damei se prăbu- 
şeşte — pionul slab c7!) 26. T:a8 
D:a8 27. Cc6 TE7 28. 0—0 (este 
evident că planul negrului a eșuat 
complet. El n-a putut întreprinde 
nimic pe flancul regelui şi a fost 
nevoit să treacă la apărare. Acum 
pentru alb se pune problema rea- 
lizării avantajelor sale strategice 
evidente : stăpînirea cîmpului c6 
şi nebunul „bun“ contra nebunului 
„rău“ al adversarului) 28... Nf6 
29. Dg4 (în urma înaintării f5, în 
poziţia negrului a apărut un nou 
cîmp slab: e6, pe care albul îl ia 
sub control) 29... Da2 (contraatac 
asupra pionului slab c4) 30. Tel 
( „supraprotecţia“ pionului c4, pen- 
tru a elibera dama) 30... R£8 31. Cb8! 
Re8 (nu mergea 31... C:b8 din 
cauza 32. Dc8+ Re7 şi acum în 
loc de 33. D:b8 albul dă un atac 
decisiv împotriva pionilor negri de 
pe flancul damei cu 33. D:c7-+! Cd7 
34. N:b6 Tf8 35. c5! D:d5 36. c6 
De6 37. Tdl şi ameninţarea 38. T:d6 
decide. Varianta aceasta scoate în 
evidență valoarea nebunului „bun“ 
e3 care participă din plin la acţiu- 
nea decisivă, în timp ce adversa- 


rul său de la f6 este complet în 
afară de joc, blocat fiind de pro- 
priul său pion e5) 32. Ca6! (calul 
a ajuns pe o poziţie şi mai bună, 
de unde atacă baza lanţului de 
pioni al negrului) 32... Nd8 (nebu- 
nul negru este redus la pasivitate 
completă) 33. Cb4 (o mică mane- 
vră tactică necesară pentru a de- 
plasa dama neagră de pe linia a 
2-a) 33... Da8 (nu mergea 33... Db2 
din cauza 34. Cc6 şi dacă 34... T:f2 
atunci 35. De6+ Rf8 36. N:f2 D:cl4+ 
37. Rg2 şi albul cîştigă) 34. Ca6 Cf6 
35. Dh3! (continuă supravegherea 
cimpului e6 şi nu permite damei 
negre să reintre în joc pe la c8) 

5. Rf8 36. Tc2 (manevra strate- 
gică decisivă a albului necesită ocu- 
parea coloanei „a“) 36... Cg8 37. Ta2 
Ce7 38. Cb4 Db8 39. Ng5! (nebunul . 
elimină calul negru care apără 
cimpul c6, după care ziţia ne- 

ui nu se mai poate ţine) 39... h6 
40. N:e7-4+ N:e7 41. Cc6 De8 42. Ta7 
(pătrunderea turnului pe linia a 
T-a decide lupta. Pionul c7 nu mai 
SA oate fi apărat, deoarece la 42... 
d8 urmează 43, Ta8 Td7 44. Def! 
şi negrul e în zugzwang şi pierde) 
Po Rg8 43. T:c7 şi negrul a cedat. 

Să vedem acum un exemplu de 
valorificare a superiorității nebu- 
nului „bun“ în final. 

Poziţia din diagrama 68 a sur- 
venit într-o partidă Zwetkov-Smis- 
lov, jucată la turneul internaţional 
în memoria lui Cigorin, Moscova 
1947. 

Materialul este egal, dar negrul 
deține un avantaj poziţional evi- 
dent datorită faptului că pionii 
albi h3, g4, c4 şi d5 se află pe 
cîmpuri albe. Deci negrul are ne- 
bunul „bun“ (care poate ataca pio- 
nii slabi ai albului) în timp ce 
albul are nebunul „rău“. Este inte- 
resant de remareat că pionii du- 
blaţi ai albului (c3 şi c4) nu con- 
stituie aci o slăbiciune importantă, 
din contră pionul c3 contribuie la 
controlarea cîmpului central d4. 
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Tehnica pe care o demonstrează 
marele maestru Smislov pentru ob- 
ținerea ciîştigului este deosebit de 
instructivă și caracteristică pentru 
acest gen de finale. 

42. g5! (slăbiciunea pionilor albi 
h3 şi g4 trebuie definitiv fixată, 
altfel albul ar fi jucat imediat 
g4—g5) 43. RE2 Rf6 44. Re3 Re5 
45. Ne2 Nc2 (planul de cîştig al ne- 
grului constă din pregătirea stră- 
pungerii pe flancul damei, prin a6 
şi b5) 46. Rd2 Nbl 47. Re3 h6! (îna- 
inte de a trece la acţiunea deci- 
sivă, negrul îşi ia toate măsurile 
de prevedere. Pionul rămiînînd la 
h7, albul ar fi putut juca even- 
tual Nd3, urmat de Nf5 şi d7 
sau c8) 48. Nf3 (la 48. Ndl ar fi 
urmat 48... Ne4 49. Ne2 Nc2 și 
negrul îşi aduce nebunul la a4, 
„conform planului său) 48... Nc2 

49. Ne2 a6 50. Rd2 Na4 51. Re3 b5! 
(străpungerea aceasta care a fost 
pregătită cu îngrijire, marchează 
începutul fazei finale a partidei. 
Ne ameninţă 52... b:c4 53. N:c4 
Nb5 după care nebunul negru pă- 
trunde la fl) 52. c:b5 a:b5 53. Nf3 
(după 53. c4 b:c4 54. N:c4 Nc2 
urmat de 55... Ne4, negrul obţine 


doi pioni legaţi în centru) 53... Nb3 
54. Ne2 Nc4! (prin manevra a- 
ceasța negrul forțează trecerea în- 
tr-un final de pioni cîştigat) 
55. N:c4 b:c4 56. a4 R:d5 57. a5 
Rc6 58. Re4 d5-+ 59. Re5 d4 60. c:d4 
c3 61. d5+ Rd7! 62. a6 c2 63. a7 
clD 64. a3D Df4 mat. 
Următoarele două poziţii, date de . 

către Dr. Euwe, ilustrează cazuri 
cînd nebunul „rău“ este totuși 


„ foarte activ datorită faptului că 


aflindu-se în faţa pionilor, contro- 
lează cîmpuri importante în lagă- 
rul advers. 

în poziţia din diagrama 69, ne- 
bunul alb de la d5 domină com- 
plet cîmpurile albe de pe flancul 


FU 7 
ii 


maia 
E 
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damei (c6, b7 şi 28). Datorită a- 
cestui fapt albul poate pătrunde 
cu piesele negre pe linia a 7-a Şi 
apoi pe a 8-a, ceea ce.decide par- 
tida. Pătrunderea se desfăşoară în 
felul următor: 1. Tb7 Tc7 (forţat, 
deoarece altfel cade pionul f7, care 
se află Și el sub bătaia nebunu- 
lui d5) 2, Tfbl Tdc8 (altfel albul 
schimbă la c7 și pătrunde cu al 
si turn la b7) 3. T:c7 T:c7: 

Tb8+ (negrul a apărat linia a 
A dar albul pătrunde acum pe a 
8-a) 4... Nf8 5. Te8 Df6 6. Da8 De7 
7. Db8 Td7 8. Nc6 și albul cîștigă. 
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în poziţia din diagrama 70, ne- 
bunul alb g3 controlează impor- 
tantul cîmp c7 pe singura coloană 
deschisă, ceea ce permite albului 
să cîştige lupta pentru stăpînirea 


4 Z 
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// aimiue 
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ei. Manevra de ocupare a coloanei 
este caracteristică : 1. Nc7! f6 (ne- 
grul n-are ce face împotriva pla- 
nului alb de a-şi dubla turnurile pe 
coloana „c“ prin Te3 şi Tdcl. Mu- 
tarea f6 are de scop eliberarea 
liniei a 7-a şi pregătirea înaintării 
e7—e5) 2. Tc3 e6 (nu merge 
2... TE7 3. Tdcl e5 din cauza 
4. d:e5 f:e5 5. N:e5!. Nebunul con- 
trolează şi punctul important e5) 
3. Taci Tf7 4. Nd6 T:c3 5. T:c3 
Nf8 6. Tc8 Rg7 7. Nb8 a6 8. Re2 
Td7 9. Rd3 Ne? 10. Nc7 R£7 11. Rc3 
Nf8 12. Rb3 b5 (negrul caută să 
împiedice Raţ—a5—b6) 13. Nb6 Tb7 
14. Nc5 N:c5 15. d:c5 Re7 16. Rb4 
Rd7 17. Ta8 și albul cîştigă. 

Și acum un exemplu în care 
raza . de activitate a nebunului 
„bun“ este limitată de către pio- 
ii adverşi. în poziţia din dia- 
grâma 71 negrul (Alehin) are de 

“rezolvat problema luptei pentru 
cîmpul e5, pe care momentan îl 
stăpînește albul. El alege o soluţie 
care duce la schimbul nebunului 
său bun (d6) pentru cel din f4, 


6 — Să învăţăm metodic şahul 
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(Turneul de la Semmering, 1926) 
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astfel că negrul rămîne cu nebu- 
nul „rău“ “(din c8) contra celui 
„bun“ al albului (din €2). Alehin 
se bazează însă pe avantajele de. 
spațiu şi dezvoltare pe care le ob- 
ține şi care constituie o compen- 
saţie pentru dezavantajul strategic. 
în general, nu este bine niciodată 
ca în judecata unei poziţii să se 
supraaprecieze dezavantajele (sau 
avantajele) strategice care nu au 
consecinţe imediate, în defavoarea 
unor posibilități de ordin tactic cu 
consecințe mai apropiate. O slă- 
biciune de pion care poate aduce 
cîştigul final nu prezintă nici o 
valoare dacă în schimbul ei adver- 
sarul obţine un atac de mat, care 
decide partida în jocul de mijloc. 

Alehin a calculat bine că în a- 
ceastă poziţie dezavantajul de a 
rămîne cu nebunul „rău“ nu este 
prea mare. El a avut în vedere un 
plan strategic interesant, de valori- 
ficare a avantajului de spaţiu şi de 
dezvoltare, pe care la realizat 
foarte frumos. În partidă a ur- 
mat : 

10...Cd7! (forțează abandonarea 
cîmpului e5 de către alb) 11. C:d7 
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N:47 12. N:d6 D:d6 13. 0—0 c4! 
(contravine principiului de a posta 
pionii pe cîmpuri de altă culoare 
decît acelea pe care mută nebunul 
propriu, totuşi este cea mai bună 
mutare. Planul negrului este de a 
„înăbuşi“ activitatea nebunului alb 
printr-un zid de pioni impenetra- 
bil. în acelaşi timp se prepară 
ofensiva pe aripa damei) 14. Dd2 
b5 15. Cel (pentru a juca 16. f4 
urmat de Cel—f3—e5, reocupînd 
cîmpul tare €e5. Dar negrul împie- 
dică acest plan): 15... g5! 16. f4 g4 
(blocarea nebunului alb a fost com- 
pletată şi pe flancul regelui. Afară 
de aceasta, albul suferă de o mare 
lipsă de spaţiu şi este ameninţat 
de înaintarea neplăcută a pionilor 
negri flancul damei: a7—a5 şi 
b5—b4) 17. b3 Tfb8 18. Cc2 a5 
19. b:c4? (prin schimbul acesta, 
care deschide o cale de atac nebu- 
nului negru — prin a4 — jocul 
negrului devine mai uşor) 19... b:c4 
20. Tfbl Ca7 (calul se E ea 
spre b5 pentru a ataca pionul slab 
al albului din c3) 21. Del Na4 
22. Nd1 (iată cum, în urma greșelii 
albului de la mutarea a 19-a, nebu- 
nul negrului, teoretic „rău“, a de- 
venit activ, în timp ce nebunul 
albului este redus la pasivitate) 
22... De7 23. Dd2 Cb5 24. Tb2 Tb7 
25. Tabl Tab8 26. Ne2 h5 27. g3 


(„albul se află într-un fel de zug- 
zwang — scrie 'Alehin. La mutări 
indiferente, negrul își aduce regele 
la c8, după care joacă N:c2 urmat 
de Da3; mutarea din partidă pre- 
cipită deznodămiînul, deoarece se 
formează la g3 un nou punct slab“) 
27... h4! (vezi diagrama 72), - 


// 
//4 


28. e4 (o încercare disperată de 
eliberare) 28... Cd6! 29. T:b7 T:b7 
30. T:b7 D:b7 31. Del (sau 31|. e:d5 
Db2 32. Ndl Ce4 33. De2 e:d5 
34. Ce3 Del şi negrul ciştigă) 
31... C:e4 32. Ce3 h:g3 33. h:g3 C:g3 
34. Rf2 Ce4-+ şi albul cedează. 


B. DESPRE MOBILITATEA TURNURILOR 


După cum am văzut, mobilitatea 
figurilor depinde de numărul și 
valoarea cîmpurilor pe care le con- 
trolează. Regula aceasta este vala- 
bilă şi pentru figurile grele (tur- 
nuri și damă), cu deosebirea că în 
ceea ce priveşte turnurile, impor- 
tanța centrului se reduce în mare 
măsură, datorită caracteristicii pe 
care o âu de a controla acelaşi nu- 
măr de pipi în orice colț al 
tablei s-ar afla (presupunînd tabla 
goală). 


La începutul jocului turnurile nu 
au nici o posibilitate de a muta. 
Ele nu pot intra în luptă decit în 
urma celorlalte figuri, după ce dez- 
voltarea s-a terminat şi s-a în- 
ceput jocul de mijloc. în majori- 
tatea cazurilor, această posibilitate 
de a lua parte la luptă la începu- 
tul sau în cursul jocului de mijloc, 
rămîne neutilizată, mai ales dacă 
poziţia de pioni este blocată. Abia 
în momentul cînd, în urma schim- 
burilor de pioni, se deschide o co- 
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loană, intră în acţiune turnurile și 
caută să pătrundă de-a lungul ei 
în poziţia adversă. Este interesant 
de remarcat că în cazul cînd des- 
chiderea unei coloane este imposi- 
bilă şi poziţia este blocată, valoa- 
rea de luptă a turnurilor este 
mult scăzută şi nu egalează — în 
majoritatea cazurilor — valoarea 
unui cal bine plasat, 

Ținind seama de faptul că a- 
proape nu există partidă în care 
să nu se deschidă una sau mai 
multe coloane, strategia luptei pen- 
„tru stăpînirea lor şi utilizarea a- 
vantajului astfel obţinut prezintă 
o importanță deosebită. 

O coloană este considerată des- 
chisă atunci cînd de-a lungul ei nu 
se mai află nici un pion și semi- 
deschisă, dacă una din părți mai 
păstrează un pion, ceea ce împie- 
dică pătrunderea turnurilor ad- 
verse. Un exemplu de coloană se- 
mideschisă îl prezintă diagrama 16 
(Botvinnik-Keres) în care coloana 
„C" este semideschisă pentru alb. 
Un exemplu de coloană deschisă 
îl prezintă diagrama 47 (Marshall- 
Capablanca). A 

în amiîndouă aceste poziţii ve- 
dem că una din părți a ocupat 
coloana cu un turn. În diagrama 16, 
negrul, -desigur, nu poate contra- 
balansa cu nimic presiunea turnu- 
rilor albe de-a lungul coloanei se- 
mideschise, din cauza propriului 
pion înapoiat de la c7. Poziţia din 
diagrama 47 (Marshall-Capablanca) 
constituie un exemplu tipic de stă- 
pinire a unei coloane deschise, ex- 
ploatată clasice prin pătrunderea 
turnului pe linia a 7-a. 

Problemele strategice care se 
pun sînt desigur în mare măsură 
altele la coloanele semideschise, 
față de coloanele deschise. Deose- 
birea principală constă în faptul că 
la coloanele semideschise posibili- 
tatea pătrunderii în lagărul advers 
este condiționată de natura pionu- 
lui care închide coloana. Dacă acest 


pion este bine apărat (cu un alt 
pion), atunci problema pătrunderii 
se complică şi nu poate fi rezol- 
vată decit prin eliminarea apără- 
rii „bune“ a pionului. Un exemplu 
clasic din categoria aceasta este 
cunoscutul „atac al minorităţii“ în 
Gambitul Damei. După obișnuitele 
mutări de deschidere: 1. d4 d5 
2. c4 e6 3. Cc3 Cf6 4. Ng5 Cbd7 
5. c:d5 e:d5 6. e3 c6 7. Dc2 Ne7 
8. Nd3 0—0 9. Cf3 Te8 se ajunge la 
poziția din diagrama 73. 


A . 


Ma 


Şi albul şi negrul au cite o co- 
loană  semideschisă în stăpînire 
(„c“ şi „e“). Utilizind avantajul 
său de dezvoltare, albul poate în- 
cepe un atac clasic împotriva pio- 
nului bine apărat de la c6, pentru 
a deschide coloana. Un exemplu 
foarte bun, care îlustrează metoda 
de atac, este următoarea partidă 
Rellstab-Woog, în care albul a ju- 
cat foarte consecvent împotriva 
unei apărări mai puţin exacte a 
adversarului : 10. Tbl (pionul c6 
nu poate fi minat decit prin îna- 
intarea pionului alb „b“, pînă la 
b5. De aceea turnul este necesar 
pe coloana „b“) 10... a5 (o încer- 
care de a bloca „minoritatea“ al- 
bului — pionii a2 şi b2 — înainte 
ca ea să se poată pune în miş- 
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care) 11. 0—0 Cf8 12. Ca4 (calul 
vizează punctele slabe b6 şi c5) 
12... Ch5 13. N:e7 T:e7 (reluarea cu 
dama nu merge din cauza 14. Cb6 
şi dacă 14... ta7? atunci 15. C:c8 
%:c8 16. N:h74+ C:h7 17. Df5 iar 
la 14... Tb8 albul joacă 15. Tfel cu. 
amenințarea Des) 14. Tfcl Cf6 
15. a3 Ce4 16. N:e4 T:e4 (poate că 
aci ar fi fost mai bine 16... d:e4 
urmat de 17... f5) 17. Cc5 Te7 18. b4 
a:b4 19. a:b4 Cd7 20. b5 C:c5 
21. D:c5 (vezi diagrama 74), 


N nr 
mi 
291 m 


mi 28 


Pionul c6 este acum puternic 
atacat. Negrul nu poate lua la b5, 
deoarece aceasta ar însemna des- 
chiderea coloanei „c” şi crearea a 
doi pioni slabi, la d5 şi b7. 

Aceasta este poziţia ideală pe 
care o poate obţine atacatorul în 
lupta împotriva unui pion bine sus- 


_pinirea albului) 27... 


ținut, aflat pe o coloană semi- 
deschisă. în partidă, albul şi-a va- 
lorificat avantajul în felul urmă- 
tor: 21... Te6 22. „Ce5 Nd7 (de ob- 
servat este că în urma jocului 
său inexact, negrul a rămas şi cu 
nebunul „rău“ ) 23. b:c6 N:c6 (după 
23... b:c6 24. Tb6 Te8 25. Tb7 ur- 
mat de Tcal şi Ta7 pătrunderea 
turnurilor albe pe linia a 7-a de- 
cide partida) 24. h3 Ta2 (0 încer- 
care de a obţine contrajoc pe co- 
loana „a“) 25. Tal (dar albul dis- 
pută ocuparea coloanei deschise) 
25. Da8 26. Dc3 Tal 27. Tal 
(coloana deschisă a rămas în stă- 
De 28. Ta7 
86? (era mai bine 28... £6 pentru a 
goni calul bine postat de la 65. 
Probabil negrul s-a temut de re- 
plica 29. Da3 cu ameninţarea Ta8 
la care ar fi putut răspunde însă 
cu 29... Df8!) 29. Da5 Rg7 30. Ta8 
De7 (după cum se vede, albul a 
părăsit asediul punctului c6, pen- 
tru a pătrunde cu turnul pe linia 
a 8-a) 31. Tc8 T:e5 (negrul n-are 
altă paradă împotriva amenințării 
Tc7. Modul cum turnul alb a pă- 
truns pină la c7, ocolind obstacolul 
aflat la c6, este foarte instructiv) 
32. d:e5 D:e5 33. Dd8 Dal 34. Rh2 
De5-4 35. £4 şi negrul a cedat. 

Exemplul de mai sus se repetă 
în partidele de turneu din ultimii 
ani sub nenumărate forme şi chiar 
rezultind din alte deschideri (de 
exemplu din apărarea indiană, Ca- 
pablanca-Golombek, Margate . 1939), 
Privitor la atacul minorităţii, vezi 
pag. 173. 


1. PIONI INAPOIAŢI PE COLOANE SEMIDESCHISE 


Mai grea este problema atunci 
cînd pionul aflat pe coloana semi- 
deschisă este slab (adică nu este 
e ijinit de un alt pion). Trebuie 

servat că în general acești pioni 
se află pe linia a 6-a sau a 7-a 
(respectiv a 3-a şi a 2-a). Cînd ei 
se află pe linia a 4-a (sau a 5-a) 


atunci intră în categoria de „iso- 
lani“ de care ne-am ocupat. Pio- 
nul înapoiat pe coloana deschisă 
constituie în majoritatea cazurilor 
caracteristica strategică principală 
şi influențează în cea mai mare 
măsură alcătuirea planului de joc. 
Desigur, acest plan trebuie să ţină 
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seama şi de celelalte caracteristici 
strategice ale poziţiei (dacă mai 
există şi alte slăbiciuni în poziţie, 
dacă adversarul nu poate între- 
prinde un contraatac asupra rege- 
lui etc.). 

Pionul înapoiat aflat pe coloana 
semideschisă constituie o slăbiciune 
care poate fi uşor atacată de pie- 
sele grele ale adversarului, care se 
concentrează de-a lungul respecti- 
vei coloane. La atac mai pot con- 
tribui de multe ori şi figurile 
ușoare, mărindu-i eficacitatea. Ur- 
marea firească a presiunii ce se 
exercită asupra pionului înapoiat, 
este că figurile apărării sînt reduse 
la pasivitate, activitatea lor fiind 
paralizată de necesitatea de a-l 
apăra permanent. De obicei ataca- 
torul profită de aceasta, pentru a 
organiza un nou atac tocmai acolo 
unde figurile apărării pot ajunge 
mai greu (de obicei pe celălalt 
flanc), utilizînd mobilitatea cu 
mult mai mare pe care o au figu- 
rile sale. De multe ori este însă 
posibil un plan strategic bazat pe 
asediul direct al pionului înapoiat, 
şi în cele din urmă cîștigarea pio- 
nului. 

Să examinăm cîteva exemple cla- 
sice de joc împotriva pionului îna- 
poiat, aflat pe o coloană semi- 
deschisă. Poziţia din diagrama 75 a 
survenit după a 20-a mutare a al- 
bului, într-o partidă  Bogoliubov- 
Capablanca (New York, 1924). 

în urma unui joc greşit în des- 
chidere, albul a rămas cu un pion 
înapoiat la c3, împotriva căruia ne- 
grul şi-a concentrat turnurile pe 
coloana „C“. în acelaşi timp dama 
sa a ocupat o poziţie bună la a3, 
presînd pionul a2 și obligînd figu- 
rile albe să-şi împartă activitatea 
de apărare între. aceste două puncte 
slabe. fapabianca rezolvă problema 
strategică a poziţiei — asediul pio- 
nului înapoiat — într-un mod ma- 
gistral. 


20... Ce8 (singura piesă a negru- 
lui care nu participă la acţiunea 
împotriva pionului înapoiat, se în- 
dreaptă pe la d6, spre b5, pentru 
a ataca încă odată pionul -c3) 
21. Tfci Cd6 (la d6 calul joacă pen- 
tru moment rolul de „blocheur“ 
de la distanţă al cîmpului c4, pre- 
venind astfel singura posibilitate. 
de eliberare a albului, care constă 
în înaintarea c3—c4) 22. Ce5? (aci 
albul ar fi putut să se apere mai 
bine cu 22. Cc5, interceptind pen- 
tru moment coloana „c“. Negrul ar 
fi răspuns însă cu 22... e5! 23. Ca4 
e4! păstrînd avantajul) 22... Da5! 
(acum negrul amenință 23... Cb5 
după care pionul c3 fiind atacat de 


75 
J. R. Capablanca 


E. Bogoliubov 


patru ori şi AataIe numai de trei, 
ar fi pierdut. aceea albul, care 
nu mai poate aduce o a patra 
piesă la apărare, este nevoit să-şi 
slăbească din nou poziţia de pioni 
pentru a împiedica venirea calului 
negru la b5) 23. a4 (interesant este 
că la 23. Cd3 negrul nu trebuie 
să se i ini să joace direct 
23... Cb5, la care albul ar fi putut 
răspunde cu 24. Cc5 b6 25. Ca4, ci 
trebuie să joace mai întîi 23... b6) 
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23... Db6 (ia imediat sub observa- 
ţie Baa ele slăbiciune a albului: de la 
b3) 24. Cd3 (albul nu poate apăra 
pionul b3 din cauza dublei legă- 
turi: pe coloana „c“ şi pe diago- 
nala b6—gl. Dacă de exemplu, 
24. Tbl atunci 24... Cf5 25. T2cl f6 
26. Cg4 e5! şi albul pierde -pionul 
d4. Dacă 26. Cd3 atunci 26... C:d4 
27. c:44 D:d4+ 28. Rhl D:d3 şi ne- 
grul cîştigă. Dacă 24. b4 atunci 24... 
a5 25. b5 Cc4 26. C:c4 T:c4 27. Tal 
e5 Saal de pie pierde pionul d4) 24... D:b3 

26. Tb2 Da7 27. Del 
25 28. cas Tc4 (cîştigă un al doi- 
lea pion. Poziţia albului nu mai 
poate fi vaz) 29. a5 b:a5 30. 
Cc5 Cb5 31. Te2 (Permite o com- 
binaţie decisivă), 31... C:d4! 32. 
c:d4 T8:c5! şi albul a cedat. 

Metoda aplicată de către Capa- 
blanca în această partidă a fost 
aceea a presiunii poziţionale care 
duce la crearea de noi slăbiciuni 
pe acelaşi flanc unde se află pio- 
nul înapoiat. 

Pionul înapoiat din diagrama 76 
a rezultat în urma unui atac al 
„minorităţii“ într-o partidă Rubin- 
stein-Spielman (Semmering 1926!). 
Pionul înapoiat al negrului este şi 
izolat. Aproape toate piesele ne- 
grului iau parte la apărarea lui, 
ceea ce le restrînge în mod consi- 
derabil libertatea de acţiune. Felul 
cum Rubinstein foloseşte presiu- 
nea sa asupra Ci aa înapoiat 
pentru a ajunge cele din urmă 
a un atac decisiv la rege, este 
foarte instructiv. 

în partidă a urmat: 23. Nf3 Tb8 
24.Da2 N:e5? (cu aceasta negrul 
speră să salveze partida, deoarece 
pe tablă rămîn nebuni de culori 
diferite, ceea ce asigură imunita- 
tea pionului înapoiat. Negrul ră- 


1 Începutul partidei a fost următorul : Adi 
dă 2.c4 c6 S.e3 Cf6 4.Cf3 e6 5.Cbd2 


18.b5! Cd6 19.Db3 Nes 20.Tc2 Cf5 21.b:c6 b:c6 
22.Taci Ce. . 


76 
R. = cinici 


/ 


A 
A. Rubinstein 


miîne însă cu nebunul „rău“ și al- 
bul obţine o presiune decisivă pe 
cîmpurile nege) 25. d:e5 Cd5 
N:d5 (calul Negru era prea bine 
plasat la d5) m T:d5 27. Nd4 
(nebunul din d4 ocupă un cîmp 
ideal, în timp ce adversarul său 
din e8 are o poziţie jaiaică) 2]. 
Da5 28. h3 Da6 29. Tc4 h5 30. Da3 
(cu ameninţarea de a pătrunde în 
poziţia negrului cu Da3—e7) 30... 
Tb7 31. e4! (goneşte turnul negru 
de pe poziţia bună de la d5 şi 
pregăteşte atacul decisiv de mat 
cîmpuri negre) 31... Td8 32. 
! (nu direct 32. De3 la care 
neerul a fi putut răspunde cu 
pa Tbl) 32... Tbd7 33. De3 Rh7 

34. Nc5 (cu ameninţarea Nf8. Ne- 
0 e este pierdut) 34... Tdl+ 35, 

T:cl 36.Nf8! şi negrul cedează 
deoarece nu poate apăra matul. 

Partea a doua a acestei partide 
constituie un excelent exemplu de 
folosire a unui complex de cîm- 
puri slabe. 

Să vedem acum un alt exemplu 
de combinare a asediului pionului 
înapoiat cu atacul la Teo: Partida 
care urmează s-a jucat la Campio- 
natul U.R.S.S., Moscova 1945. 


PIONI ÎNAPOIAŢI PE COLOANE SEMIDESCHISE 87 


GAMBITUL DAMEI 


Alb: V. A. Cehover 
Negru: I. Rudakovski 


1. d4 d5 2. c4 e6 3. Cf3 CE6 4. 
Ng5 Ne7 5. e3 0—0 6. Cc3 Cbd7 7. 
Dc2 c6 (teoria recomandă aci 7... 
c5, dar nici mutarea jucată de 
Rudakovski nu este rea. Ea dă 
însă negrului un joc strins) 8. Nd3 
d:c4 9. N:c4 Cd5 10. N:e7 D:e7 
11. 0—0 b5? (greşeala aceasta pier- 
de de fapt partida. Negrul ames- 
tecă două sisteme de apărare bine 
cunoscute în  Gambitul Damei: 
manevra de simplificare a lui Ca- 
pablanca — Cd5 urmat de C:c3 


şi înaintarea e5 — şi aşa-zisul 
„fianchetto“ lărgit, înaintarea pio- 
nilor de pe flancul damei — b5, 


a6 şi c6—c5. Rezultatul este că el 
nu mai ajunge la mutarea elibe- 
ratoare c şi rămîne cu un 
pion înapoiat pe coloana „c“, care 


poartă în sine germenul pierderii 
Vezi diagrama 77) 


partidei. 


12. Ne2 a6 13.Ce4 (împiedică c6— 
€5) 13... Nb7 14. Ce5! Tac8 (schim- 
bul la e5 ar fi dat albului contro- 
lul asupra cîmpurilor d6 şi f6) 15. 
C:d7 D:d7 16. Cc5 (prin ocuparea 
cîmpului c5 se termină prima fază 


"17. Tfdi Tcd8 18. 


a partidei. Albul deţine un avantaj 


strategic incontestabil: superiori- 
tate de spaţiu, presiune asupra 
pionului înapoiat, calul excelent 


postat la c5 şi nebunul „bun“ con 
tra celui „rău“ al adversarului. 
Cehover exploatează aceste avan- 
taje de o manieră clasică. Planul 
său strategic este simplu: 1) pre- 
siune asupra pionului înapoiat; 2) 
provocarea unei slăbiri a flancu- 
lui regelui negru şi 3) atac com- 
binat pe ambele flancuri) 16... Dc7 
Taci Nc8 (cu 
intenţia de a-şi elibera jocul prin 
e6—e5) 19. De4! CE6 20. Dh4 Da5 
(negrul s-a convins că nu merge 
20... e5 din cauza 21. Dg3 şi de 
aceea caută oarecari contrașanse 
pe flancul damei) 21. a3 b4 22. a4 
Cd7 23. b3 C:c5 24. T:c5 Db6 
25. Tdci Nb7 26. a5 Da7 (rezul- 
tatul acţiunii negrului pe flancul 
damei a fost crearea de noi slă- 
biciuni: pionii a6 şi b7) 27. Nd3! 
(a doua fază a planului alb: 
crearea unei slăbiciuni pe flan- 


„cul regelui negru) 27... g6 28. Df6 


Td6 29. De7 (mai bine decit di- 
rect 29. h4 Da8 30. h5 Dd8!) 
29... Tfd8 30. h4 T8d7 31. Df6 Da8 
32. Ne4! De8 (vezi diagrama 78. 
Negrul încearcă să-şi aducă dama 
la apărarea flancului regelui — 
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amenințat prin înaintarea pionu- 
lui „h“ — profitind de faptul că 
pentru moment pionul c6 nu 
oate fi luat din cauza variantei 
3. N:c6 N:c6 34. T:c6 T:c6 35. 
T:c6 T:d4) 33. h5 Td8 34. N:c6! 
N:c6 35. h6 (după 35. T:c6 ar fi 
fost posibilă aceeaşi variantă ca 
în comentariul de: mai sus) 35... 
Rf8 (sau 35... Df8 36. T:c6 şi dacă 
36... D:h6 atunci 37. T:d6 T:d6 
38. Tc8+ şi albul cîștigă) 36. T:c6 
T:c6 37. T:c6 Td7 (acum la 37.,. 
T:d4 ar fi urmat 38. Tc8) 38. Tc8 
şi negrul cedează. Mai frumos 
decit 38. Tc8 era sfirşitul 38. Dg7+ 
Re? 39. T:e6+ R:e6 40. De5+ 
mat. 

în afara asediului strategic al 
pionului înapoiat, ca în exemplele 
de mai sus, adeseori pionul poate 
fi eliminat de pe coloană printr-o 
combinaţie, posibilă tocmai din 


cauza lipsei de mobilitate a figu- 


rilor adverse, obligate 'să-l apere. 
Iată două exemple tipice. 


Poziţia din diagrama 79 arată 
clar consecințele dezastruoase ale 
existenței pionului înapoiat de la 


79 
Vistaneţkis 


4/3 / 
rm 


184 3 “n 
i "ne 


EA m 
=) a Cp Â 
si pis 


S. Furman 


(Semilinala Campionatului U.R.8.S. 
Sverdlovsk, 1948) 


b7. Turnul a8 este închis şi nu 
poate fi eliberat deoarece nebunul 
c8 este legat de apărarea pionu- 
lui înapoiat. De tapt negrul nu 
joacă decît cu două piese (Dg5 şi 
TF7) ceea ce permite albului să 
forţeze pătrunderea torțelor sale pe 
linia a 7-a printr-un sacrificiu. A 
urmat : 29. T:b7! N:b7 30. T:b7 Dd8 
(retragerea damei este forțată, de- 
oarece albul ameninţa 31. T:f7+ 
urmat de Db7+ cu ciîștigul turnu- 
lui, iar la 30... Taf8 decide atît 31. 
N:a6 cit şi 31. e6 T:b7 32. D:b74+ 


Re8 33. D:c6) 31. T:f7+ R:£7 
32. Db7+ Rg8 33. D:c6 (pentru ca- 
litatea sacrificată la b7, albul a 


obținut doi pioni şi amenință să 
mai cîştige unul, la d5 sau a6) 
33... Tb8 34. D:a6 Tb2+ 35. Ne2 
Ta2 36. De6+ Rg7 37. a6 h5 (par- 
tida este ușor ciştigată de alb în 
această poziţie. Fiind în mare criză 
de timp, negrul a lăsat dama în 
priză la mutarea următoare şi a 
cedat imediat) 38. Db6 h4 39. D:d8 
şi negrul cedează. 


Posibilitatea unei combinaţii în 
poziţiile în care se exercită pre- 
siune asupra unui pion înapoiat nu 
trebuie niciodată scăpată din ve- 
dere. O ocazie pierdută poate a- 
nula toate avantajele obţinute pină 
atunci. Un exemplu de acest fel a 
survenit într-o partidă  Sokolski- 
Plater, jucată la turneul interna- 
țional în memoria lui Cigorin, 
Moscova 1947. . 

Poziţia din diagrama 80 a sur- 
venit după a 28-a mutare a negru- 
lui (Ng7—e5?). Albul, care pînă a- 
cum a jucat foarte bine, acumu- 
lînd mici avantaje strategice (co- 
loanele semideschise „b“ și „h“, ca- 
lul mai bun decît nebunul advers, 
pion liber apărat la e4) a continuat 
aci cu 29. a5? pentru a împiedica 
29... b6, după care negrul ar fi 
putut scăpa de pionul său înapo- 
iat. (De fapt aci pionul b7 nu este 
inapoiat, conform definiţiei gene- 
rale, deoarece poate fi apărat de 


DESPRE COLOANELE DESCHISE 89 


80 
K. Plaler 


a Bar 
// 
48) st: m 


A. Sokolski 


către pionul a7, după o eventuală 
înaintare la b6. Din punct de ve- 
dere practic, lucrul acesta nu are 
nici o valoare, deoarece înaintarea 
b6 este legată de mari neajunsuri 


tactice, din cauza a4-—a5, forţind * 


deschiderea coloanei „b“ sau „a“. 
în locul mutării inutile 29. a5?, al- 
bul ar fi putut decide partida 
printr-o combinaţie relativ siraplă, 
bazată pe -pozițţia proastă a figu 

rilor negrului: 29. T:c5+! Ri5 
30. Tb5+ Rd6 31. Td5+ şi oriunde 
ar muta regele negru, albul cîștigă 
nebunul e5 şi pionul d4, după care 


avind doi pioni pentru calitate, ar 
fi cîştigat uşor. În partidă a ur- 
mat: 29... Tcd7 30. Thi (acum sa- 
crificiul nu mai este bun, deoa- 
rece după 30. T:c5+ R:c5 31. Tb5+ 
Rd6 32. Td5+ Rc7 se schimbă tur- 
nurile şi calul singur împotriva 
turnului advers rămine prea slab) 
30... Td6 31. Thbi T6d7 32. Cd2 
Nd6 33. a6 b6 şi poziţia blocîndu- 
se, partida s-a dat remiză la mu- 
tarea 43. 

Rezumind cele de mai sus, pu- 
tem trage următoarele concluzii : 


1. Un pion înapoiat aflat pe o 
coloană deschisă constituie o slă- 
biciune permanentă, care duce la 
pierdere dacă poziţia nu prezintă 
alte contrașanse. 

2. Asediul unui pion înapoiat se 
face în mod general prin metoda 
pozițională (exemplul Bogoliubov- 
Capablanca), combinată adeseori 
cu atacuri asupra regelui, în mo- 
mentul cînd figurile apărării sînt 
lipsite de mobilitate, din cauza 
necesităţii de a apără pionul (par- 
tidele Rubinstein-Spielman şi Ce- 
hover-Rudakovski). 

3. în timpul manevrelor strate- 
gice de asediere a unui pion îna- 
poiat, survin adeseori posibilităţi 
tactice, cărora trebuie să li se a- 
corde cea mai mare atenţie, ele 
constituind cea mai scurtă cale de 
cîştig (uneori singura cale). 
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Am văzut că turnurile nu intră 
cu toată eficacitatea în luptă decît 
în momentul cînd dispun de o co- 
loană deschisă (sau semideschisă). 
Este de -la sine înţeles că imediat 
ce se deschide o coloană, ambele 
părţi caută s-o ocupe cît mai re- 
pede cu turnurile şi să elimine 
eventuala opoziție a adversarului 
de-a lungul ei. Sînt multe cazuri 
cînd poziţia fiind egală, deschide- 
rea unei coloane nu duce decit la 


simplificare prin schimbul turnu- 
rilor de-a lungul ei (de exemplu 
în varianta . schimburilor din apă- 
rarea franceză — 1. e4 e6 2. d4 d5 
3. e:d5 e:d5 — coloana „e“ se des- 
chide foarte devreme şi nici una 
din părți nereuşind să intre în stă- 
pinirea ei, rezultatul este de obi- 
cei o serie de schimburi). Dar sînt 
de asemenea multe cazuri cînd una 
din părţi reuşeşte să ocupe coloana 
destul de repede pentru a împie- 
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dica pe adversar să se opună pu- 
nînd turnurile la schimb. Mai sînt 
de asemenea cazuri în care una 
din părţi pregăteşte cu îngrijire 
deschiderea unei coloane, în aşa fel 
încît ea să intre în stăpînirea sa. 

Lupta în jurul coloanelor des- 
chise. poate fi împărțită în două 
faze. Prima cuprinde manevrele 

„pentru ocuparea coloanei şi înlă- 
turarea eventualei rezistențe a ad- 
versarului de-a lungul ei (prin opu- 
nerea turnurilor sau blocarea ei cu 
o figură); a doua fază cuprinde 
exploatarea avantajului de a stă- 
pini în mod complet o. coloană 
deschisă, avantaj care constă în 
posibilitatea de a pătrunde în mod 
decisiv cu piesele grele pe linia a 
T-a şi a 8-a. 

Să examinăm întîi manevrele ca- 
“racteristice primei faze. într-unul 
din exemplele pe care le-am dat 
pentru a ilustra folosirea cîmpu- 
rilor slabe (Lasker-Capablanca, dia- 
fane 18) se poate vedea cum al- 

ul, după ce a fixat slăbiciunile 
adversarului, deschide coloana „h“ 
în timp ce negrul deschide coloana 
„a“, crezind că o va putea folosi. 
în cele din urmă, amîndouă aceste 
coloane ajung în stăpînirea albu- 
lui ale cărui turnuri pătrund în 
mod decisiv pe.linia a 7-a. 

Acesta este un exemplu dintre 
nenumăratele de acest fel care pot 
surveni. Este absolut imposibil să 
analizăm toate formele posibile în 
care se poate desfăşura lupta pen- 
tru stăpinirea unei coloane des- 
chise. Ele depind de celelalte ca- 
racteristici strategice ale : poziţiei 
şi nu se poate formula nici o re- 
gulă precisă în acest domeniu. O 
coloană poate fi ocupată în urma 
unei greșeli a adversarului (care 
de exemplu își deplasează turnu- 
rile pentru un-atac iluzoriu, în loc 
să se opună ocupării coloanei de 
către adversar) ; ea poate fi ocu- 
pată în urma unui atac pe celălalt 
"flanc, care sileşte turnurile adver- 


sarului să-şi părăsească poziţia de 
apărare sau a unei combinaţii tac- 
tice. care are drept urmare con- 
trolarea unuia din cîmpurile de pe 
coloană de către o piesă adversă 
(vezi diagrama 80). De aceea ne 
vom limita numai la citeva exem- 
ple, prezentind fiecare o metodă 
caracteristică de ocupare a unei 
coloane. 

Diagrama 8l prezintă o poziţie 
dintr-o partidă jucată de Nimzovici 
împotriva unui amator. Avantajul 
strategic al albului este clar: ma- 
joritatea de pioni pe aripa rege- 
lui. Dar cum poate fi concretizat 
acest avantaj ? Negrul are nebunul 
bun şi majoritatea albului este blo- 
cată. Pe coloana deschisă „h“ tur- 
nurile stau faţă în față şi nu se 
vede cum — la prima vedere — 
ar putea albul obţine stăpînirea ei. 


şi 
Un amator 


ETEN NN 
4 42 3 


„ A: Nimzovici 


Totuși, în lupta pentru această co-/ 


- loană deschisă, albul are un mic 


avantaj : el are un punct de spri- 
jin la h7, ceea ce îi permite să 
ocupe coloana printr-o manevră ca- 
racteristică. 

în pârtidă a urmat: 1. Cf4 (îna- 
inte de a începe acţiunea decisivă 
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toate piesele trebuie aduse în cele 
mai bune poziţii) 1... Tag8 2. Th7 
Ne8 (negrul nu poate schimba ime- 
diat la h7 din cauza 3. g:h7, tur- 
nul g8 trebuie să mute, 4. Cg6+ 
şi albul cîştigă) 3. Tdhl T:h7 
4. g:h7 (avantajul de a stăpini 
coloana se transformă într-un 
pion liber avansat. Nimzovici ob- 
servă că se poate juca de ase- 
menea 4. T:h7 urmat la momentul 
oportun de sacrificiul calului la f6) 
4... Th8 5. Cg6+ N:g6 6. f:g6 (acum 
albul are un pion liber apărat) 
6... Re6 7. Th5 (pionul liber para- 
lizează turnul negru din h8, iar 
regele nu poate întreprinde nimic) 
zf c5 9. a4 a5 10. b3 c6 
11. Rd2 Rd6 12. Re3 Re6 13. Rf4 
Rd6 14. Rf5 (planul albului este să 
forţeze regele negru să părăsească 
supravegherea cimpului e5, după 
care prin să forţeze schim- 
bul pionului f6, permiţind astfel in- 
trarea turnului la f7, ceea ce aduce 
victoria) 14... Re7 15. e5 f:e5 16. 
R:e5 Rd7 17. Tf5 și negrul a cedat. 


Exemplul acesta arată în forma 
cea mai simplă felul cum se uti- 
lizează un punct de sprijin avansat 
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pentru ocuparea unei coloane des- 
chise. 

Și acum un caz de deschidere fa- 
vorabilă a unei coloane la mo- 
mentul oportun. Poziţia din dia- 
grama 82 a survenit după muta- 
rea a 14-a a albului (14. De2?) în- 
tr-o partidă Ribera-Capablanca, ju- 
cată în 1929; 

Partida abia a ieșit din faza des- 
chiderii. Negrul are un mic avans 
de dezvoltare (turnul său se află 
la d8), care pare compensat de 
avantajul de spaţiu al albului. Con- 
vins probabil de soliditatea poziţiei 
sale, albul nu joacă însă exact. Ul- 
tima sa mutare (14. Ddl—e2) fără 
să constituie o greşeală decisivă, 
permite totuşi negrului să înceapă 
o manevră strategică interesantă, 
bazată pe deschiderea coloanei „d“. 
Dacă albul şi-ar fi dat seama de 

rimejdiile pe care le ascunde 
eschiderea acestei coloane, el ar 
fi jucat desigur e:d6 după care 
jocul ar fi fost aproximativ egal. 
Capablanca a continuat (din po- 
ziţia din diagramă) cu 14. d:e5!; 
acum albul ar fi trebuit să aleagă 
cel mai mic dintre rele, jucînd 
15. C:e5 după care ar fi rămas 
numai cu un pion slab la d4. în 
loc de aceasta el a jucat 15. d:e5 
deschizînd coloana „d“ şi eliberind 
în același timp cimpul c5 pentru 
calul negru. Din acest moment Ca- 
pablanca utilizează cu o tehnică 
admirabilă aceste două caracteris- 
tici strategice ale poziţiei (coloana 
deschisă şi cimpul tare c5) pentru 
a obține avantaj decisiv. A urmat : 
15... Ce5! 16. Nc2 (încercarea de a 
aduce imediat un turn la dl nu 
reuşeşte : 16. Tadi C:d3 17. T:d3 
T:d3 18. D:d3 Td8 19. De2 Dd?7 şi 
negrul ocupă definitiv coloana des- 
chisă) 16... N:f3! (cu ajutorul unei 
mici combinaţii, negrul îşi stra 
ocuparea coloanei. Strategic schim- 
bul nebunului b7 pentru calul f3 
este perfect justificat deoarece ca- 
lul joacă un rol important în apă- 
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rarea punctului d2) 17. D:f3 (ne- 
bunul nu poate fi luat cu pionul 
din cauza 17... Dg5+ urmat de Td2. 
Astfel ambele piese care apărau 
cimpul d2 — calul şi dama — au 
fost îndepărtate. Turnul negru pă- 
trunde cu tempo pe linia a 2-a) 
17... Td2 18. De3 Tfd8 (prima parte 
a planului strategic al ne ui a 
fost realizată ; turnurile sale stă- 
pînesc coloana deschisă şi unul din- 
tre ele a pătruns. chiar pe linia a 
2-a-ceea ce — cum vom vedea mai 
tîrziu — constituie una din meto- 
dele caracteristice ale realizării a- 
vantajului de a stăpini o coloană 
deschisă. La prima vedere însă, a- 
vantajul acesta al negrului pare 
efemer, deoarece s-ar părea că al- 
bul poate menţine echilibrul dato- 
rită posibilității de a juca Tadl. 
Este interesant de observat că al- 
bul nu poate întîrzia mutarea 
19. Tadl, jucînd de exemplu 19. b4, 
deoarece din cauza presiunii late. 
rale pe care o exercită turnul d2, 
negrul ae Ia Alepaaiție combinaţia 
19... Dh4 20. g3 Dd4 21. D:d4 T8:44 
22. Tadt T:dl 23. Tdi T:d1+ 
24. N:dl Cd3 prin care cîştigă un 
pion. Dacă în loc de 22. Tadi 
albul încearcă  contracombinaţia 
22. N:h7+- atunci urmează 22... R:h7 
23. b:c5 T:c4 24. c:b6 a:b6 25. Tacl 
T4c2 cu un final uşor cîştigat de 
negru). Deci 19. Tadi după care 
Capablanca a continuat cu 19... 
Ce4!, mutare care scoate în evi- 
denţă felul cum la un moment 
dat presiunea verticală. (de-a lun- 
gul coloanei deschise) se combină 
în momentul cînd turnurile pă- 
„trund pe linia a 2-a (sau a 7-a), 
cu o presiune laterală (în cazul de 
față asupra pionului f2). Albul nu 
poate împiedica pierderea unui 

pion. A urmat: 20. De3 '(sau 20. 
Db3 Dc5 21. De3 D:c4 etc.) 20... 
T:c2 21. D:e4 T:b2 după care Ca- 
pablanca şi-a valorificat pionul în 
plus cu o tehnică desăviîrșită: 
22. a3 T2d2 23. T:d2 T:d2 24. h3 


(sau 24. Da8+ Dd8 25. D:a7 h6 
26. h3 Dd4 etc.) 24... c5 25. Te3 Td4 
(coloana deschisă continuă să ser- 
vească negrului ca bază de ope- 
za) 26. Da8+ Td8 27. Df3 Dd7 

„ Rh2 Dd4 29. Te4 Dd3 30. Dg4 
=, 31. Te3 Dd4 32. De2 Ddl 33. Db2 
Dd2 34. Dc3 (sau 34. D:d2 T:d2 
35. Rg3 Tc2) 34... D:f2 şi albul a 
cedat. 

Un exemplu și mai instructiv — 
în care întreg planul strategic se 
bazează pe ideea deschiderii unei 
coloane la momentul oportun — 
îl constituie cunoscuta partidă Ca- 
pablanca-Treybal, jucată la turneul 
internaţional de la Karlsbad 1929. 
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„Poziţia din diagrama 83 a sur- 
venit după mutarea a 14-a. Negrul 
stă mai rău din cauza nebunului 
închis de la d7 şi a spaţiului mai 
redus. Poziţia sa nu are însă slă- 
biciuni şi este foarte greu de rea- 
lizat avantajul albului. Capablanca 
şi-a dat seama că nu poate cîştiga 
decît prin deschiderea unei coloane. 
Lucrul acesta trebuie făcut pe flan- 
cul damei, unde albul are mai mult 
spaţiu. Prima fază a planului stra- 
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tegic al albului constă în înainta- 
rea pionilor de pe flancul damei. 

15. b4 Ne 16. Tifci a6 17. Df2 
(albul combină înaintarea pe aripa 
damei cu ameninţări tactice pe a- 
ripa regelui; pentru a nu permite 
pieselor negrului să se deplaseze. 
Cu ultima sa mutare albul ame- 
nință 18. Dh4 şi 19. g4 cu atac pu- 
ternic la rege) 17... C:e5 18. C:e5 
Cad7 19. CE3! (albul evită schim- 
burile, conform principiului bine 
cunoscut că în poziţii în care ad- 
versarul n-are spaţiu de manevră 
orice schimb îi este favorabil) 
19... Tac8 (becul nu poate face 
nimic altceva decit să ia măsurile 
necesare pentru a apăra coloana 
„e“ în cazul deschiderii ei; dacă 
albul ar fi jucat acum 20. b5, a- 
tunci după 20... c:b5 21. a:b5 a5! 
problemele negrului ar fi fost mult 
mai uşoare decit în partidă) 20. c5! 
(albul nu are intenția să deschidă 
coloana „c“ pe care negrul s-a 
pregătit s-o apere, ci coloana „a“ 
care este mult mai greu de apă- 
rat, deoarece figurile negrului sînt 


stînjenite de pionii proprii. Afară 
de aceasta, albul blochează pionii 
negrului pe cimpuri albe, fixînd 


astfel şi mai mult slăbiciunea ne- 
bunului „rău“ de la -e8) 20... CE6 
21. a4 Cg4 22. Del Ch6 23. h3 CE7 
24. g4! (mutarea aceasta are un 
dublu scop. Pe de o parte albul 
împiedică intenţia negrului de a 
obține contrajoc pe flancul rege- 
lui prin g6—g5, iar pe de altă parte 
ameninţă el însuși deschiderea unei 
coloane pe flancul regelui, cu atac. 
Din această cauză, figurile negru- 
lui sînt silite să ţină tot timpul 
sub observație ambele flancuri, 
ceea ce se dovedeşte a fi o sarcină 
prea grea, din cauza lipsei de spaţiu 
de manevră) 24... Nd7 25. Tc2 Rh8 
26. Tg2 Tg8 27. g5! (repetarea ideii 
de la mutarea a 20-a. Albul nu 
deschide coloana „g“ pe care ne- 
grul este gata s-o apere, ci blo- 
chează pionii negri pe cîmpuri albe 


şi pregăteşte deschiderea coloanei 
„h“, mai greu de apărat) 27... Dd8 
28. h4 Rg7 29. h5 Th8 (din nou ne- 
grul a reuşit să-şi aducă turnul la 
apărarea coloanei ce ameninţă să 
se deschidă) 30. Th2 Dc7 31. Dc3 
Dd8 32. Rf2 Dc7 33. Tbhl Tcg8 
34. Dal Tb8 35. Da3 Tbg8 36. b5! 
(după ce a fixat turnurile negre 
la apărarea flancului regelui, al- 
bul trece în sfîrşit la deschiderea 
joasă „a“ 36... a:b5 (nu merge 

c:b5 37. h6+ Rf8 38. c6+ şi 
ea Varianta această explică 
manevrele făcute de alb cu dama) 
37.h6-+-! (acum deschiderea coloa- 
nei „h“ nu mai prezintă interes. 
Jocul trebuie blocat pe flancul re- 
gelui pentru a permite turnurilor 
albe să se deplaseze pe flancul da- 
mei) 37... Rf8 38. a:b5 Re7 (pen- 
tru a elibera turnurile) 39. b6! 
Db8 40. Tal (prima parte a pla- 
nului strategic a fost executată. Co- 
loana „a“ a fost deschisă la mo- 
mentul oportun şi ea se află defi- 
nitiv în stăpînirea albului, deoarece 
nu merge 40... Da8 din cauza 41. Db2 
şi dama neagră trebuie să se re : 
tragă. Mai mult decît atît, albul are 
un punct de sprijin la a7, pe care-l 
poate utiliza pentru manevra deci- 
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sivă de cîştig. (Vezi şi diagrama 
81). Acum urmează un model de 
valorificare a unei coloane des- 
chise) 40... Tc8. 41. Db4 Thd8 
42. Ta] Rf8 43. Th! Rg8 44. Thal 
(negrul este redus la o pasivitate 
completă în timp ce albul îşi înde- 


plineşte metodic planul de cîştig) 
44... Ne 3. 


45. Tla4! Rf8 46. Da 
(acum turnurile negrului nu mai 
pot părăsi linia a 8-a din cauza 
amenințării Ta8 cu ciştigul damei. 
în consecință pionul b?7 rămîne a- 
părat numai de damă. Planul albu- 
lui este de a-şi aduce calul la a5, 
după care poziţia negrului trebuie 
să se prăbușească. Urmează cîteva 
mutări de aşteptare, cauzate de fa 
tul că albul voia să cîştige timp de 
gîndire pentru a preciza care este 
„cel mai bun loc pentru regele său 


— la g3 sau la g2 — deoarece ca- 
lul părăsind apărarea pionului g5, 
trebuie parată posibilitatea negru- 
lui de a juca eventual Cf7:85) 
46... Rg8 47. Rg3 Nd7 48. Rh4 Rh8 
49. Dal Rg8 50. Rg3 Rf8 51. Rg2 
Ne8 52. Cd2! Nd7 (dacă negrul 
joacă acum 52... Rg8 53. Cb3 RIf8 
54. Ca5 Td7 atunci urmează 55, C:b7 
T:b7 56. Ta8 şi albul cîştigă) 53. Cb3 
Te8 54. Ca5 Cd8 55. Na6! b:a6 
56. T:47 Te7 57. T:d8+ şi negrul a 
cedat. 

Jocul lui Capablanca în această 
partidă face o impresie deosebită 
prin consecvența cu care este ur- 
mărită ideea strategică a deschi- 
derii coloanei „a“ și -prin mijloa- 
cele tactice utilizate (ameninţarea 
de a deschide o altă coloană pe 
flancul regelui). 


3. ACȚIUNEA TURNURILOR PE LINIA A 7-a 


Din exemplele analizate pină a- 
cum, am văzut că principalul avan- 
taj care decurge din stăpînirea u- 
nei coloane deschise constă în po- 
sibilitatea pe care o au figurile 
grele (dama și turnurile) de a 
pătrunde de-a lungul ei în lagă- 
rul advers, pe linia a 7-a (pen- 
tru negru, a 2-a). 

în acest moment ele încep să 
exercite, în afara presiunii verti- 
cale de-a lungul coloanei, o puter- 
nică presiune laterală pe linia a 
T-a (respectiv a 2-a), cum am vă- 
zut în exemplele analizate. Această 
presiune poate lua diferite forme 
de la atacul direct de mat, pînă la 
cîştigul simplu al unui pion. 

în mod normal, la un joc corect 
de ambele părţi, pătrunderile pe 
linia a 7-a se produc de cele mai 
multe ori în final, cînd datorită 
schimburilor se deschid mai multe 
coloane. Datorită acestui fapt Nim- 
zovici a afirmat că stăpînirea li- 
niei a 7-a constituie un avantaj 
tipic de final. i 


Din punct de vedere pur teore- 
tic, concluzia aceasta este justă. 
Cu toate acestea, în jocul practic 
sînt foarte numeroase cazurile de 
pătrundere a turnurilor pe linia a 
7-a în jocul de mijloc, datorită de 
obicei unei greşeli a. adversarului 
(vezi de exemplu partida Ribera- 
Capablanca). Consecința normală a 
unei astfel de pătrunderi este un 
atac decisiv de mat sau ciîştigul 
de material. Dar înainte de a exa- 
mina cîteva cazuri de folosire a 
liniei a 7-a pe cale combinativă, 
să vedem care sînt procedeele stra- 
tegice care trebuie utilizate atunci 
cînd turnurile au pătruns pe linia 
a 7-a şi poziţia are caracter de 
final. Lucrul acesta este necesar, 
deoarece aceste procedee sint va- 
labile în principiu şi pentru jocul 
de mijloc. 

O poziţie simplă în care avanta- 
jul stăpînirii liniei a 7-a este evi- 
dent, este aceea. din diagrama 85, 
analizată de către R. Fine în car- 
tea sa despre finale. 
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Abul câştigă 


Turnul alb paralizează ambele 
piese ale negrului: regele trebuie 
să apere pionii de pe flancul său, 
iar tumul este legat de apărarea 
pionului a7. Albul ameninţă să ciş- 
tige partida prin simplul marş al 
regelui său spre cîmpul b7, după 
care pionul a7 nu. mai poate fi 
apărat. Fine demonstrează ciştigul 
pentru alb, împotriva cele mai bune 
apărări, în felul următor : 

1... Tb8 (aceasta este cea mai 
bună șansă a negrului. Tactica pa- 
sivă pierde din cauza marșului re- 
eu alb spre b7, iar apărarea 

e8+, care ar avea efect dacă ar 
fi mai puţini pioni pe flancul 're- 
pi, nu reuşeşte aci din cauza 
d4 Te6 3. T:a7 Rg7 4. f4! Rf6 
5. Rc5 și regele alb ajungînd la b5 
apără pionul jĂ eliberează turnul) 
2. T:a7 Tb3+ 3. Rd4 Ta3 4. Rc5 
Ta2 5. Rb6 T:f2 6. Te7 T:h2 7. a7 
Tb2+ 8. Rc5! Ta2 9. Tc8+ Rg7 
10. a8D T:a8 11. T:a8 şi 12. Rd4 și 
albul cîștigă. 

Un exemplu asemănător de folo- 
sire a liniei a 7-a îl constituie ur- 
mătorul final Riumin-Zubarev, ju- 
cat la Leningrad 1933 (vezi dia- 
grama 86). 


Zubarev 


î._ 


mi m: 
m Si ae 

„N i 
| aanaR 


| passiae, 


N, Riumin 

Deşi pionii albului sînt mai slabi 
decit cei negri, totuşi stăpînirea 
liniei a 7-a decide partida în fa- 
voarea sa. A urmat simplu: 

1. c4! b6 (dacă negrul adoptă o 
tactică pasivă, atunci albul cîștigă 
prin manevra caracteristică a re- 
elui la b6) 2. a:b6 T:b6 3. c5 

24 4. Rd3 T:h2 5. c6 Th3+ 
6. Rd4 Thi 7. Tb7 şi negrul a ce- 
dat deoarece nu poate împiedica 
mutarea c6—c7 urmată de Tb8+ 
şi c8D. 

Din aceste două exemple se vede 
clar că stăpinirea liniei a 7-a în 
finale simple de turnuri cu pioni 
pe ambele flancuri constituie un 
avantaj apreciabil, suficient pen- 
tru cîştig în marea majoritate a 
cazurilor. Nu întotdeauna poziţiile 
sînt însă atit de simple. Structura 
pionilor, poziţia regilor şi pre- 
zența altor figuri pe tablă  com- 
plică de multe ori lucrurile şi ză 
ca pentru obţinerea cîştigului să 
fie necesare alte metode, mai di- 
ficile. i 

Studiind posibilităţile de utilizare 
a turnurilor pe linia a 7-a, Nim- 
zovici a ajuns la concluzia că există 
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cinci forme. speciale ale luptei tur- 
nurilor pe linia a 7-a, și anume: 


a) linia a 7-a „absolută“, în. legă- 


tură cu pioni liberi ; 

b) zurnurile dublate pe linia a 
7-a dau şah etern; 

e) mecanismul de remiză turn + 
cal; 


a. Linia a 7-a „absolută“ 


Forma aceasta de luptă pe linia 
a 7-a este dintre cele mai frec- 
vente şi este perfect ilustrată de 
celebrul final Capablanca-Tartako- 
wer (New York, 1924). Poziţia din 
diagrama 87 arată clar ce se înţe- 
lege prin linia a 7-a „absolută“: 
turnul alb stăpinește linia a 7-a 
fără să poată fi alungat, iar re- 
ele negru este izolat pe linia a 
-a. Faptul că albul posedă un pion 
liber face posibilă o manevră spe- 
cifică de atac care reuşeşte în a- 
ceastă poziţie, cu toate că turnul 
negru are o poziţie activă. 


87 
S. Tartakower 


îm. 
mar 
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J. Capablanca 


(04, 


Capablanca a continuat partida : 


în felul următor : 
1. Rg3! T:c3+ 2. Rh4 Tf3 (aci 
negrul ar fi putut opune mai multă 


d) cîştigul de material; 

e) jocul combinat pe liniile 7 şi 
8 (manevra de învăluire în colțul 
tablei). 

Să examinăm pe scurt aceste 
forme de luptă ale turnurilor pe 
linia a 7-a. 


în legătură cu pionii liberi 


rezistență cu 2... Tcl, după care 
albul ar fi fost obligat să răs- 
pundă cu 3. Rh5! deoarece înain- 
tarea imediată a pionului — 3.96? 
— nu gădea nimic din cauza 
3... Thl+ 4. Rg5 T:h7 5. g:h7 Rg7 
6. R:f5 c5! 7. Re6 c:d4 8. f5 remiză. 
După 3. RB5 c5 (sau 3. Thl+ 
4. Rg6 T:h7 5. R:h7 c5 6. g6 şi 
albul cîştigă) 4. Td7! c:d4 5. T:d5 
Tdl 6. Rg6 d3 7. RE6 Res 8. g6 d2 
9. g7 Tgl 10. T:d2 albul ar fi cîști- 
gat de asemenea) 3. g6 T:f4+ 
. Rg5 Te4 (pentru a ajunge la 
această poziţie albul a sacrificat 
doi pioni. Negrul nu putea lua un 
al treilea pion la ultima mutare 
cu 4... T:d4 din cauza 5. Rf6 Re8 
6. T:c7! T:a4 7. g7 Tg4 8. Ti:a7 
urmat de 9. g8D T:g8 10. Ta8+ 
cu cîştig ușor. Varianta aceasta 
este mai simplă decît cîştigul tur- 
nului cu 6. Th8+ Rd7 7. g7 cum 
recomandă Fine) 5. Rf6! (albul nu 
ia pionul f5 care îi serveşte drept. 
scut împotriva şahurilor turnului 
negru. Poziţia “este tipică pen- 
tru manevrele turnului pe linia 
a T-a în combinaţie cu pionul li- 
ber) 5... Rg8 6. Tg7+ Rh8 7. T:c7 
Tes 8. R:f5 Te4 9. RE6 Tf4-+ 10.Re5 
Tg4 11. g7+! Rg8 (desigur, pionul 
nu putea fi luat deoarece după 
schimbul turnurilor albul cîștigă 
uşor finalul de pioni) 12. T:a7 Tel 
13. R:d5 Tel 14. Rd6 Tc2 15. d5 Tel 
16. Tc7 Tal 17. 'Rc6 T:a4 18. d6 şi 
negrul a cedat. 

În finalul acesta Capablanca a 
realizat cu mijloace  poziţionale 
avantajul liniei a 7-a „absolute“, în 
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legătură cu un pion liber. Iată a- 
cum un exemplu de folosire a 
acestui avantaj pe cale combina- 
tivă. Poziţia din diagrama 88 a 
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G. Lisiţin 


. 


survenit într-o partidă Lisiţin-Ko- 
paev, jucată la al 4-lea campionat 
jniopal al sindicatelor din U.R.S.S. 
U 


Turnurile albe exercită o mare 
presiune pe linia a 7-a, ceea ce per- 
mite o foarte interesantă combi- 
nație, al cărei rezultat este folo- 
sirea liniei a 7-a „absolute“ în le- 
gătură cu un pion liber de o ma- 
nieră asemănătoare aceleia din fi- 
nalul Riumin-Zubarev. 

Cu ultima sa mutare (31... Df3— 
f6) negrul spera să scape de pre- 
siunea pieselor grele albe pe linia 
a T-a”A urmat însă o surpriză: 


32. De6:f7+! TE8:£7 
33. Te7:f7+ DI6:£7 
34. c5—c6! o. 


Pe această mutare se bazează 
toată combinația albului. Acum ne- 
grul nu poate sacrifica dama la d7 
deoarece după 35. c:d7 Nf6 36. Nb6 
albul cîştigă. De aceea singura con- 
tinuare posibilă este : 


34... b7:c6 
35. b5:c6 ași 
36. Ne3—d4! 


Negrul a cedat. Nebunul nu poate 
fi luat din cauza T:f7+ urmat de 
c6—ec7. Turnul şi pionul trecut au 
cîştigat împotriva damei. 


b. Turnurile dublate dau șah etern 


Cazul acesta este dintre cele mai 
simple. Regele apărării izolat pe 
linia a 8-a nu poate scăpa de şahu- 
rile pe care le dau două turnuri 
legate, pătrunse pe linia a 7-a. Este 
necesară numai O oarecare atenţie 
în felul cum sînt date şahurile. 
Nimzovici atrage atenţia asupra 
unui caz destul de frecvent la ju- 
cătorii mai slabi: în poziţia — 
Alb: Rh2, Td7, TF7, p.h3; Negru: 
Res, Tfl, Nf3 p.e5 t4 — albul este 
amenințat de mat pe cîmpul hil 
și nu se poate apăra decit dind 
şah etern : 1. Tfe7+ (şi nu 1. Tde7+, 
după care regele negru capătă din 
nou posibilitatea de a ajunge la b8. 


- 


1 — Să învăţăm metodic şahul 


Pătrunderea ambelor turnuri pe 
linia a 7-a chiar dacă nu dau șah 
etern, are întotdeauna un mare e- 
fect. Diferitele subtilități care sur- 
vin în asemenea cazuri sînt ilus- 
trate de următorul final, magistral 
jucat de către fostul campion mon- 
dial Emanuel Lasker. 

în poziţia din diagrama 89, ne- 
grul are un pion în plus şi ame- 
ninţă să cîştige uşor prin înainta- 
rea pionului „a“, pe care albul nu 
o poate împiedica. Lasker demon- 
strează însă că pătrunderea celui 
de-al doilea turn al albului pe linia 
a 7-a constituie o contraacțiune su- 
ficientă pentru a salva partida. 
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Em. Lasker 
(Turneul înternajional de la Moscova, 1936) 


1. Tăl—l! 


Singura mutare bună. Pătrunde- 
rea turnului pe la el ar fi fost 
pe sită din cauza 1... Rh8 2. Tee? 
28 3. T:a7 Td2!. Varianta aceasta 
nu mai merge după |. Tcl deoa- 
rece albul poate răspunde cu 
4. T:45. O subtilitate de o im- 
portanță deosebită. 


„he Rg8—h8? 


Negrul subestimează pătrunderea 
turnurilor albe pe linia a 7-a şi 
crede că are şanse de cîştig. în 
realitate însă, el trebuie să joace 
foarte exact pentru a obţine re- 
miza. Singura continuare care salva 

rtida era 1... as! 2. Tcec7: a4 

. T:g7+ Rh8 4. T:h7+ Rg8 5. 
Teg7+ Rf8 şi albul trebuie să se 
mulțumească cu remiză prin șah 
etern, deoarece încercările de a 
forța cîştigul duc la pierdere, cum 
a demonstrat maestrul sovietic 
A. Konstantinopolski. De exemplu : 

I. 6. h4 a3 7. h5 a2 8. h6? alD+ 
9. Rh2 T:g2+ și negrul cîştigă. 

II. 6. Ta7? T:a7 7. T:a7 Tb3 8.h4 
a3 9. h5 b4 10. h6 Rg8 (11. f4 


a 
i 
“za 
pă: 


m 


mi 


(dacă 11. g4? atunci 11... Tb2 12. g5 
a2 13. g6 Tbl+ 14. Rh2 alD) 1l.. 
T:d3 (greşit ar fi 11... Tb2 din 
cauza 12. f5 a2 13. f6 Tbl+ 14. Rh2 
alD 15. £7+ Rf8 16. Tial Tal 
17. h7 şi albul câștigă), 12. f5 b3! 
13. T:a3 Tdl+ 14 b2 şi ne- 
grul cîştigă. 


2. Tel—c7 


Acum 2... a5 n-ar mai fi fost 
suficient din cauza continuării 
foarte interesante 3. Ta7! Tc8 4. h4 
a4 (dacă 4... h6 5. T:g7 Tcec2, 
atunci 6. Tg6 a4 7. T:h6+ Rgă 
8. Tg6-+- Rf8 sau Rh8 9. h5) 5. T:g7! 
a3! 6. T:h7+ Rg8 7. Thb?7! (îmisie- 
dicînd Tcc2) 7... a2 8. Rh2! b4 9. h5 
b3 10. Tg7-+ (greșit ar fi 10. h6 din 
cauza 10... Tbl 11. Tg7+ Rf8 12. Th7 
alD!) 10... Rf8 (sau h8) 11. Th7 
Rg8 12. Tagr-+ Rf8 13. h6 cu mat 
imparabil. Manevra finală a aces: 
tei variante se încadrează perfect 
în punctul e — Manevre combinate 
pe linia a 7-a şi a 8-a (pag. 100). 


3. TcT:a7 h7—h6 
4. h2—h4! 08 


O greşeală ar fi fost 4. T:d5? din 
cauza 4... Te8! 5. h4 Tee2! și negrul 
obţine şanse de cîştig, deoarece 
(upnurile sale au pătruns pe linia 
a 2-a!. 


Ta8—g8 


A. b5—b4 
5. Ta]—b7 b4—b3 
6. Rgl—h2 ae 


Cu ameninţarea T:45 urmat de 
Tdb5. Pionul în plus al negrului 
pe flancul damei este lipsit de va- 
loare deoarece poziţia dominantă 
a turnurilor albe împiedică orice 
incercare de a-l înainta spre cîmpul 
de transformare. 


6.. 40202 


Dindu-şi seama de gravitatea si- 
tuaţiei negrul găseşte un plan in- 
teresant cu care speră să salveze 
partida. Eliberarea pionului „d“ 
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duce la complicaţii şi dă loc la un 
joc deosebit de instructiv. 


7. Tb7:b3! Tg8—e8 
8. Tb3—b7! î- 


După ce a luat pionul b3 albul 
se grăbeşte să se reîntoarcă pe 
linia a 7-a a cărei stăpînire con- 
stituie singura cale de obţinere a 
victoriei. 

Td2:d3 
Te8—d8 


reprezintă o 


pb 
9. TâT:g7 


Acum pionul „d“ 


el nu compensează 


forță, totuşi 

stăpînirea liniei a 7-a de către 

alb 
10. Tg7—h7+ Rh8—g8 
11. Th7:h6 Td3—e3 
12. Th6—h7! d5—d4 
13. Th7—d7 Te3—e8 
14. h4—h5 e 
Aci albul putea cîştiga şi 


14. T:48 T:d8 15. Tb2. în părtidă 
a mai urmat: 14... 43 15. h6 T:d7 
16. T:d7 Te6 17. 7:43 după care 
negrul a cedat. 


c., Mecanismul de remiză turn + cal 


Este vorba despre posibilitatea 
pe care o are un turn aflat pe 
linia a 7-a de a obţine remiza prin 
şah etern, fiind susţinut numai de 
un cal. Următorul exemplu foarte 
simplu, dat de Nimzovici, lămu- 
reşte foarte clar despre ce este 
vorba. în poziţia din diagrama 90 
este evident că singura şansă a al- 
bului este să salveze partida prin- 
tr-un şah etern, deoarece cei trei 
pioni negri nu pot fi împiedicaţi 
să înainteze. Încercarea directă 
1. Ch7+ Re 2. Cf6-+ nu reuşeşte 
deoarece după 2... Rd8 albul nu 
mai poate da şah. Mutarea care 
salvează este 1. Td7! prin care se 
taie regelui negru calea de fugă 
prin d8. Acum dacă negrul trans- 
tormă oricare din pioni, urmează 
şah etern cu calul: Ch7+, Cf6+ 
şi regele negru n-are pe unde scăpa 
deoarece la Rh8 urmează Th7+ 
mat. Este interesant de observat 


că dacă în poziţia din diagrama 90 
ar exista un turn negru la c8, a- 
tunci aparatul de remiză putea 


a 
mă 


i ra a E 
miam 


funcţiona imediat, deoarece regele 
negru nu putea muta la d8 din 
cauza Td7-- mat (după 2. Cf6+). 


d. Ciştigul de material 


Ambele turnuri aflindu-se pe linia 
a 7-a sînt posibile diferite mane- 
vre ducînd la cîştiguri de mate 
rial. Am văzut cum în finalul Las- 
ker-Eliskases turnurile albe cîştigă 


pe rind pionii negri, utilizind ca 
bază linia a 7-a. 

Exemplul care urmează prezintă 
o poziţie schematică tipică a cărei 


cunoaștere este necesară pentru o 
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lămurire mai bună a manevrelor 
combinate ale turnurilor în colțul 
tablei. 

Albul ciştigă nebunul printr-o 
manevră foarte simplă: 1. Th7+ 
Rg8 2. Tag7+ Rf8 3. Tf7+ Rg8 
4. T:f1. Caracteristic pentru a- 
ceastă manevră este prezența unui 
punct de susţinere pe linia a 7-a 
(în cazul nostru pionul g6). Ace- 
laşi punct de sprijin, dar susţi- 
nînd turnurile pe cîmpul 87, va 
juca un rol principal în cea mai 
importantă dintre manevrele cu 
turnuri pe linia a 7-a de care ne 
vom ocupa acum. 


e. Jocul combinat al turnurilor pe liniile 7 şi 8. 
Manevra de mat în colțul tablei 


Poziţia cheie pe care se bazează 
toate combinaţiile cu turnuri în 
colțul tablei este aceea care re- 
zultă în exemplul precedent (vezi 
diagrama 91) după a doua mutare 
a negrului (2... Rf8), deci cu tur- 
'"murile albe pe h7 şi 87 şi cu re- 
gele negru pe f8 

Este uşor de constatat că în a- 
ceastă poziţie, dacă pe linia a 8a 
(de exemplu la d6) s-ar afla o 
damă neagră, albul ar cîştiga cu 
Th8-+- (regele negru este silit să ia 
la g7 și albul cîştigă dama cu 
T:d8). De asemenea, este evident 
că regele negru ar fi mat dacă 
turnul alb din g7 ar fi apărat (de 
exemplu de un pion alb la h6 
sau f6) şi în sfîrşit că dacă albul 
ar putea deplasa regele negru cu 
un șah dat de altă figură, de la f8 
la e8, atunci ar urma mat cu 
Th8+ 

Caracteristică de asemenea pen- 
tru această poziţie este manevra 
„Ciştigului de tempo“. Dacă de 
exemplu în poziţia cheie, negrul 
mai are piese pe linia a 7-a (de 
exemplu pioni la a7, b7 şi c7, al- 


bul îi poate cîştiga pe toţi în felul 
următor (vezi diagrama 92). 
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1. T:c7 (acum regele negru tre- 
buie să revină la g8 pentru a nu 
fi făcut mat cu 2. Th8+) 1... Rg8 
2. Tcg7+ RE8 3. T:b7 (regele ne- 
gru trebuie să revină din nou la 
28) 3... Rg8 4. Tbg7+ Rf8 5. T:a7 
Rg8 6. Tag7-+ RI8 și s-a ajuns din 
nou la poziţia cheie, numai că cei 
trei pioni ai negrului au dispărut! 
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Toate aceste manevre combinate 
pe liniile 7 şi 8, apar în jocul prac- 
tic sub cele mai variate forme şi 
nu rareori maeştrii mari cad vic- 
timă faptului că le subestimează 
forţa. 

Unul dintre cele mai caracteris- 
tice cazuri a survenit în a 6-a par- 
tidă a meciului Botvinnik-Levenfiş 
pentru campionatul U.R.S.S. 1937. 
În poziţia din diagrama 93, negrul 
influenţat de faptul că avea un 
pion în plus, a jucat la cîştig sub- 
estimind atacul alb pe linia a 7-a, 
ceea ce l-a dus la pierderea par- 
tidei. 

93 
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M. Bolvinnik 


Negrul a jucat 41.. f7—f5!?, o 
mutare riscată care dă șanse nu- 
mai albului. Comentind partida, 
Belaveneţ şi ludovici au indicat ur- 
mătoarea variantă care ducea la 
remiză : 41... Td4 42, T7c4 Tfd8 
43. T:d4 T:d4 44. Tc4 Td3 45. Tb4 
Td6 46. T:e4 etc. în partidă a ur- 
mat : 


42. Tc1—e7 


Este evident că albul n-are nici 
um interes să bată la f5, deoarece 
după 42. g:f5 T:f5 43. Te7 T:h5 


44. Tec? Tg5 negrul a apărat pune- 
tul g7 şi cîştigă. 


42 f5—f4 


Acum negrul are doi pioni liberi 
legaţi, care la prima vedere par 
imposibil de blocat. Pătrunderea 
turnurilor albe pe linia a 7-a este 
însă suficientă pentru a salva par- 
tida. E Asau cole ce a og rca 
eră 42... 43, 

i i pe ie 4 2, Te Teza 46, REL 

Rel Tfd8 48. T:g7+ şi 
albii obține remiza. 


43. Te3—c7 £4—t3+ 
44. Re2—fl! Tf8—d8 


Dacă 44... Tf4 atunci 45. g5 şi 
negrul nu poate apăra punctul g7. 


45. g4—g5! Ă 


O mutare fină, din punct de ve- 
dere psihologic. 'Botvinnik şi-a dat 
seama că adversarul său va fi ten- 
tat să joace la cîştig şi de aceea 
nu se grăbeşte să forţeze remiza 
prin 45. T:87+-. 


45... Td8—dl+? 


După această mutare negrul 
pierde forţat partida. Remiza pu- 
tea fi obținută Pen 44 45... e3 46. T:e3 
Tf4 47. g6 f2 48. Tel Tf5. Acum 
urmează aplicarea clasică a ma- 
nevrei combinate a turnurilor pe 
liniile 7 şi 8. 


46. Rf1—f2 Tdl—d2+ 
47. Rf2—el Td2—e24+ 
48. Rel—fl h6:g5 
49. Te7:g71+ 


Și negrul a cedat. Urmează sim- 
plu: 49... Rh8 50. Th7+ Rg8 
Și. „Tcg7+ Rf8 52. h6 şi matul nu 
mai poate fi împiedicat. Poate 
urma și direct 50. h6. 

Cu aceasta am încheiat studiul 
manevrelor caracteristice ale tur- 
nurilor pe linia a 7-a. Examinînd 
cu atenţie orice final în care tur- 
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nurile au pătruns pe linia a 7-a, 
cititorul își va putea da seama că, 
în ultima instanţă, el se încadrează 
într-unul din aceste cazuri. 

în încheierea acestui capitol, tre- 
buie să prevenim cititor împo- 
triva supraestimării valorii liniei 
a 7-a. Este just că în marea majo- 
ritate a cazurilor pătrunderea tur- 
nurilor pe linia a 7-a constituie 
un avantaj de prim ordin. Aceasta 
este regula generală. Dar avantajul 
acesta poate fi mai mic sau mai 
mare, în raport cu celelalte carac- 
teristici ale poziţiei. El nu justifică 
un joc cu orice preţ la cistiga Și de 
aceea în analiza unei poziţii în care 
turnurile au pătruns pe linia a 7-a, 
jucătorul trebuie să caute întot- 
deauna să fie cît mai obiectiv, să 
nu se lase furat de avantajul teo- 
retic care rezultă din această si- 
tuaţie. 

Exemplul următor este deosebit 
de instructiv, deoarece scoate în 
evidență urmările pe care le poate 
avea o supraapreciere a valorii li- 
niei a 7-a. 

Poziţia din diagrama 94 a sur- 
venit într-o partidă Euwe-Rabino- 
vici, jucată la turneul internaţio- 
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nal de la Leningrad 1934. La prima 
vedere situaţia pare deosebit de fa- 
vorabilă albului, deşi are un pion 
mai puţin. într-adevăr turnurile 
sale stăpinesc linia a 7-a, iar ne- 
grul nu şi-a terminat încă dezvol- 
tarea. Euwe a considerat partida 
cîștigată de alb şi a jucat în con- 
tinuare neprevăzător, fără să ţină 
seama de contraşansele negrului. 
în partidă a urmat: 


23... Te4—g4 
24. Cb3—d2 i 


Albul nu este mulțumit cu re- 
miza care ar fi rezultat după 
24. T:a7 T:a7 25. T:a7 Nf5 urmat 
de Ne4 şi Tg6. De aceea el între- 
prinde o manevră lungă cu calul, 

e care vrea să-l aducă pentru a 
întări presiunea pe flancul regelui. 


24... Tg4—g6 


Negrul se apără foarte bine. A- 
meninţarea 25... Nh3 este foarte su- 
părătoare pentru alb. Dacă 25. Rf2 
atunci urmează 25... Tf6+ iar la 
25. T:a7 T:a7 26. T:a7 Nh3 27, 83 
TI6 28. Ta3 albul nu mai poate 
spera cituşi de puţin să cîştige. 
Ideea că are avantaj datorită stă- 

înirii liniei a 7-a îl obseda pro- 

abil pe Euwe, deoarece el con- 
tinuă să joace la cîştig. 


25. Cd2—f3 Nc8—h3 
26. Cf3—h4 sa 


Şi acum albul ar fi făcut mai 
bn.e să forţeze remiza prin 26. 83 
ea T:f84+ R:f8 28. T:a7 7f6 


26... Tg6—g4 
27. “g2—g3 .. 
Singura mutare. Nu mergea 27. 
din cauza 27... Te8! nici 27. Rf2 
din cauza 27... Tf8! 28. g:h3 T:f7+ 
29. T:f7 T:h4 30. T:a7 T:d4. 
Dias Ta8—f8 
28. TE7: E8+ Rg8:f8 
29. Ch4—f3 h7—hâ! 


PĂTRUNDEREA TURNURILOR Pi 


N | intenţionează să joace - 
30... fe 4 ş 


i de aceea previne mu- 
tarea 31. Cg5. rai 29... i, nu 
mergea din cauza Cg5 el-+ 
31. Thi 32. C: 2, 0 Red 33. lei 
în favoarea albului. 


30. Tc7:a7 Tg4-—e4 
31. Cf3—e5? aia 
Albul încă mai are impresia că 
stă bine. El scapă însă din vedere 
că şi negrul poate pătrunde acum 
cu turnul pe linia a 2-a şi că re 
gele său este mult mai expus decit 
cel negru atacurilor. 
era jucat 31. Rf2 şi dacă 
Sai atunci 32. Ce5 h5 33. Ta8+ 
RE 34. Ta7+ după care partida 
s-ar fi terminat remiză, deoarece 
negrul nu poate evita repetarea 
mutărilor fără să piardă pionul g7. 


31... Rf8—g8! 


O mutare pe care probabil Euwe ' 


n-a prevăzut-o. Acum albul nu poate 
para amenințările T:44 şi Te2 şi ar 
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fi trebuit să piardă un pion. In- 
teresant este că nu merge direct 
31... Te2? din cauza 32. Cg6+ Re8 
33. CF4! Tel+ 34. Rf2 Thl 35. C:h3 
T:h2+ 36. Rf3 T:h3 37. Rg2 Th5 
38. Tb7 cu un final superior pen- 
tru alb. 


32. Ce5—c6? . 


Ultima grejeală, după care ne 
grul cîştigă forţat, lucru care nu 
era atit de uşor de văzut. Mai bine 
ar fi fost 32. Rf2, pierzind pio- 
nul d4. 


Ep At Te4—e2! 
33. Cc6—e7+ Rg8—h7 
34. CeT:d5 Te2—g2+ 
35. Rgl—hl Tg2—f2! 


Cu amenințarea de mat la fl. 
Poziţia prezintă un exemplu tipic 
de colaborare a turnului cu nebu- 
nul pe linia a 7-a. 

36. Cd5—e3 


Şi albul a cedat. 


Tf2—e2 
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Am spus că stăpinirea liniei a 
1-a constituie un avantaj tipic de 
final. în practică însă sint foarte 
numeroase cazurile cînd turnurile 
pot pătrunde pe linia a 7-a încă 
în jocul de mijloc. în cazul acesta 
jocul ia un caracter foarte com- 
plicat şi de obicei apar” posibilităţi 
tactice neaşteptate. Nu vom intra 
aci în domeniul nenumăratelor ge- 
nuri de combinaţii care pot sur- 
veni în legătură cu pătrunderile fi- 
gurilor grele pe linia a 7-a. Două 
exemple vor fi suficiente pentru ca 
cititorul să-şi dea seama de efec- 
tul decisiv pe care-l poate avea o 
erupție a Vi aealor pe linia a 7-a 
în jocul de mijloc. 

Poziţia din diagrama 95 a sur- 
venit după a 3l-a mutare a ne- 
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grului (Db3—e6?) într-o partidă 
N. Kopaev—V. Alatorzev, jucată la 
al IV-lea campionat unional al sin- 
dicatelor din U.R.S.S., 1938. 

Mutarea ultimă a negrului avea 
ca scop îndepărtarea turnului alb 
de la d7. A urmat însă o combi 
nație neașteptată de mat, posibilă 
tocmai datorită prezenţei acestui 
turn pe linia a 7-a. 


32. g 1) = 


O mutare minunată! Negrul nu 
poate lua cu pionul „h“ din cauza 
legării, nici cu pionul „f“ din cauza 
33. f:g7+ Rg8 34. g:f8+ R:f8 35. 
D:h7 şi albul rămîne cu un turn 
în plus. Nu mai rămîne decît mu- 
tarea care s-a jucat în partidă. 


32... h7—h6 
33. Dh5:h6+! că 


Al doilea sacrificiu prin care al- 
bul deschide calea pionului „g“. 


33... gT:h6 
34. g6—g7-+ Rh8—g8 
Nu se putea juca 34... Rh7 din 


cauza 35. g:fC-+ urmat de C:e6 şi 
albul cîştigă. 


35. g7:f8D+ Rg8:f8 
36. Td7:d8+ De6—e8 
37. Tă8:e8+ A 


Și după alte cîteva mutări negrul 
a cedat. 

În poziţia din diagrama 96 (Naj- 
dorf- Lundin, Saltsjâbaden 1948), al- 
bul a ajuns la concluzia că pă- 
trunderea turnurilor sale de-a 
lungul coloanei „c“ pe liniile 7 şi 8 
este suficientă pentru a obţine cîş- 
tigul şi se hotărăşte să pună în 
aplicare acest plan, chiar cu preţul 
sacrificiilor de material. 
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96 
E. Lundin 


M. Najdorf 


A urmat: 27. Td2! h5? (negrul 
nu-şi dă seama de primejdie şi 
joacă superficial. S-ar părea că al- 
bul este silit să joace 28. Ch2. Ur- 
mează însă o surpriză) 28. Ce5! NE6 
29. Tel Db7 30. T2c2! (albul sacri- 
fică o figură la e5, dar turnurile 
sale pătrund decisiv pe linia a 7-a 
şi a 8-a) 30... N:e5 31. N:e5 T:e5 
32. Tc8+ Rh7 33. Tic7 Da8 (albul 
are o figură mai puţin dar pie- 
sele negrului sînt atît de prost 
plasate încît atacul său pe flan- 
cul regelui e decisiv) 34. f4! Tf5 
(pionul nu poate fi luat „en pas- 
sant“ deoarece urmează 34... e:f3 
35, Dc2+ Tg6 36. Th8+ R:h8. 37, 
D:g6. Dacă 35... Te4 atunci 36, g:f3 
Tg6+ 37. Rf2 Tee6 38. T:g7+ R:g7 
39. Dc7-+) 35. g4 Tg6 36. g5 T:85+ 
(altfel urmează mat) 37. f:g5 
T:g54+ 38. RFI d4 39. Dc4 Tf5+ 
40. Rei şi negrul a cedat. 

Cu aceasta încheiem capitolul 
despre mobilitatea turnurilor. 
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C, VALOAREA COMPARATĂ A CALULUI ȘI NEBUNULUI. 
PERECHEA DE NEBUNI 


întrebarea : ce este mai valoros, 
un cal sau un nebun? — s-a pus 
de multă vreme. În general jucă- 
torul începător  prețuieşte mai 
mult calul, datorită posibilităţilor 
combinative pe care le are (şah- 
damă etc.), dar chiar între maeştri 
sînt unii care preţuiesc mai mult 
caii, alţii nebunii. La începutul a- 
cestui secol, Tarrasch considera su- 
erioritatea nebunului asupra ca- 
ului ca evidentă, datorită mobi- 
lităţii lui mai mari şi afirma că 
„prin schimbarea calului pentru un 
nebun se ciştigă mica calitate“. 
Din contra, marele maestru rus 
M. I. Cigorin era de părere că în 
foarte multe poziţii calul este su- 
perior nebunului, datorită posibili- 
tății sale de a sări peste figurile 
proprii şi adverse şi a capacităţii 
de a controla atît cimpuri albe cît 
şi negre. 

în stadiul actual al teoriei șahu- 
lui, părerea generală acceptată a- 
supra acestei probleme este că, din 
punct de vedere obiectiv, forţa ne- 
bunului şi calului este sensibil e- 
gală, mobilitatea mult mai mare a 
nebunului fiind compensată de posi- 
bilităţile calului de a controla cîm- 
puri de ambele culori şi de a sări 
peste alte piese. Acest echilibru teo- 
retic de forţă este însă decisiv in- 
fluențat de caracteristicile strate- 
gice ale poziţiei și în special de 
structura pionilor. În raport cu a- 
ceste caracteristici, în unele poziţii 
nebunul poate fi net superior ca- 
lului sau invers. Am avut ocazia 
să întilnim pînă acum cîteva po- 
ziţii în care calul era superior ne- 
bunului  (Eliskases-Flohr,  Lasker- 
Tarrasch, Rellstab-Woog, Sokolski- 
Plater). în toate am avut de-a face 
cu nebunul rău în luptă cu un cal 
bine postat. Calul şi nebunul se 
pot afla însă angajaţi în luptă în 
multe alte genuri de poziţii, de a- 


ceea este necesară o sistematizare 
a acestor posibilități şi stabilirea 
unor reguli conducătoare, valabile 
în general pentru majoritatea po- 
ziţiilor. 

Am arătat mai sus că superio- 
ritatea nebunului asupra calului 
constă în mobilitatea lui mult mai 
mare, care-i permite să se depla- 
seze cu uşurinţă de pe un flanc 
pe altul sau să apere şi să atace 
în acelaşi timp două puncte de- 
părtate unul de altul. în schimb 
calul se arată superior datorită 
faptului că poate ocupa sau ataca 
cîmpuri de culori diterite (şi în spe- 
cial cimpuri sau pioni care nu pot 
fi apăraţi de nebunul advers). Este 
evident că fiecare din aceste piese 
se va arăta superioară în poziţii în 
care îşi va putea valorifica mai 
uşor calităţile. 

înainte de a trece la examina- 
rea citorva exemple caracteristice 
de luptă a calului cu nebunul, pro- 
punem cititorului să studieze şi să 
reţină următoarele şase poziţii sche- 
matice date de Capablanca în car- 
tea sa „Bazele strategiei şahului“. 
Ele constituie un ghid folositor 
pentru majoritatea poziţiilor în 
care există perspectiva unui final 
de nebun contra cal. 

Poziţia din diagrama 97 prezintă 
un caz tipic de superioritate a ca- 
lului asupra nebunului. Pionii sînt 
blocaţi, albul are nebunul rău și 
doi pioni slabi (a3 şi d4) care pot 
fi atacați de calul negru, în timp 
ce singurul pion slab al negrului 
(c6) nu poate fi atacat de nebun. 

în diagrama 98 poziția este egală. 
Pionii se află pe acelaşi flanc şi 
nici una din părți nu poate ob- 
ține vreun avantaj. 

Faptul că în poziţia din dia- 
grama 99 pionii se află pe ambele 
flancuri, face ca nebunul să fie su- 
perior calului. Totuşi, această su- 
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perioritate este minimă din cauza 
absenței oricărei slăbiciuni. Supe- 
rioritatea nebunului se măreşte în 
poziția din diagrama 100 datorită 
faptului că poziţia pionilor nu mai 
este simetrică. Şi albul şi negrul 
îşi pot crea cîte un pion liber şi 
datorită acestui fapt mobilitatea 
nebunului începe să-şi spună cu- 
vintul, deoarece el poate susține 
inaintarea propriului pion, partici- 


pînd în acelaşi timp la împiedi- 


carea (sau întirzierea) înaintării 
pionului liber advers. Avantajul 
acesta este decisiv în poziţia din 
diagrama 101 în care ambele părţi 
au cite un pion liber. Albul ciş- 
tigă. De asemenea avantajul nebu- 
nului este decisiv în poziţia din 
diagrama 102. - 

Şi acum să trecem la exemple 
din practică. 


1. CALUL MAI TARE DECIT NEBUNUL 


Vom începe cu un exemplu tipic 
de poziţie în care calul este supe- 
rior nebunului. Poziţia din diagra- 
ma 103, survenită într-o partidă 
Averbach-Panov, Moscova 1950, este 
caracteristică : pionii negri centrali 
sînt blocaţi pe cîmpuri de aceeaşi 
culoare cu nebunul negru, care ast- 
fel este redus la un rol complet 
pasiv, acela de a apăra pionul 
slab d6. 


în schimb calul alb postat pe 
excelentul cimp e4 domină toată 
tabla, putind interveni cu succes 
la lupta care va avea loc pe flan- 
cul regelui. în treacăt, trebuie ob- 
servat că acest cal joacă şi rolul 
de „blocheur“ ideal, conform teo- 
riei lui Nimzovici (vezi pag. 55). 

Faptul că această poziţie este 
cîştigată pentru alb, se datoreşte 
în mod exclusiv superiorității ca- 
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103 
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(Moscova, 1950) 


Jului asupra nebunului, deoarece 
dacă aceste piese ar lipsi de pe 
tablă, partida ar fi remiză. 

Iată cum a realizat Averbach 
ciştigul : 

1. g5 (scopul acestei mutări este 
de a deschide drumul regelui alb 
spre pionul slab d6, prin pd 
tul f5) 1... Rg7 2. Ri3 RE7 3. Rg4 
Ne7 4. Rf5 Nf8 (marele maestru 
Averbach arată că dacă negrul ar 
fi manevrat în aşa mod ca să 
poată răspunde la pătrunderea re- 
gelui alb pe f5 cu mutarea 4... Ne7, 
atunci Cu iaai s-ar fi pei prin 
5. h6 Nf Cf6 Ne7 C:h7 e4 
8. 964) 5. Cf6 (acum ră atacă 
pionul slab h7 pe care negrul nu-l 
poate apăra cu regele deoarece 
acesta trebuie să împiedice pătrun- 
derea regelui alb la e6) 5... h6! 
6. g:h6 (după 5. g6-+? Re7 se a- 
junge la o poziţie în care supe- 
rioritatea poziţională a albului este 

reu de valorificat, de exemplu: 

„ Cg8+ Rd7 şi albul nu poate 
juca 8. Rf6 deoarece pionul liber 
al negrului se pune în mișcare cu 
efect decisiv: 8... e4 şi negrul cîş- 
tigă. 9) nouă confirmare a necesi- 


tăţii fpeti ut iei a pionilor 
liberi) 6... N Ce4 Nf8 8. h6! 
(acum ep MA liber se sacri- 
fică pentru a obliga forţele negru- 
lui să părăsească apărarea pionului 
d6) 8... N:h6 (dacă 8... Ne7 atunci 
9. h7 Rg7 10. Re6 Nf8 11. h8D+ 
R:h8 12. Rf7 şi pionul d6 cade) 
9. C:d6+ ar 10. Ce4 Ne3 11. d6-+ 
Rd7 12. îi negrul cedează. 

Poziţia ei iagrama 104 pre- 
zintă încă un exemplu de luptă a 
calului împotriva nebunului rău. 
Negrul are însă un pion liber (c4) 
care complică lucrurile. Totuşi A- 
lehin demonstrează în mod magis- 
tral superioritatea calului printr-un 
joc deosebit de instructiv. 
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A, Alehin 
(Turneul internațional de la Hastings, 1925-26) 


Partida a continuat în modul ur- 
mător : 

34, f5! (un pseudo-sacrificiu de 
pion care are ca scop! liberarea 
Eos Vatra cîmp 4 pentru cal) 

pi (ceva mai bine era 34... 
g: fe eși și atunci albul ar fi avut 
mari şanse de cîştig) 35. h4! (nu 
era bine imediat 35. f6-+- deoarece 


regele negru ar fi avut posibilita- 
tea să pătrundă la f5) 35... f6! (sin- 
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gura posibilitate de a continua 
lupta pentru cîmpul f4) 36. h:85! 

(dacă 36. e6 atunci 36... g:h4 37. 
g:h4 Rd6 şi negrul se mai poate 
apăra) 36... f:g5 37. Cgl! (albul a 
reuşit să-și creeze doi pioni liberi 
legaţi în centru. Ultima sa mutare 
forţează pătrunderea calului la g5 
sau f4, ceea ce are un efect deci- 

siv) 37... Nd7 (dacă negrul joacă 

37... h4 atunci după 38. g4! Na4 

39. Re2 albul cîştigă uşor) 38. f6-+! 

Re8 (dacă 38... Rf7 atunci 39. Cf3 

Rg6 40. C:g5 şi albul cîştigă) 39. 

CE3 g4 40. Ch4 Ne6 41. Cg6 NE7 
42. CE4 (calul alb a reuşit să 
ajungă pe cîmpul ideal, de unde 
atacă cei doi pioni slabi ai negru- 
lui) 42... Rd7 (pentru moment ne- 

grul a reuşit să apere totul, dar 

piesele sale se află în zugzwang, 
deoarece nu se pot deplasa de pe 
poziţiile pe care le ocupă. Urmează 
manevra decisivă) 43. Re2! a5 

44. Re3 Ng8 (sau 44.. a4 45. a3 
“urmat de Rd2—c3—b4:a4) 45. C:h5 

NE7 46. Cf4 Ng8 47. Ce2 Ne6 48. 
Rf4 Res 49. Rg5 Rf7 50. Cc3 Rf8 

51. Rg6 Rg8 52. £7+! (cea mai 
simplă metodă) 52... Rf8 (după 
52... N:f7 53. Rf6 înaintează pio- 
nul „e“) 53. Rf6 N:£7 54. e6 Nh5 
55. C:d5 Ne8 56. Cc3 și negrul a 

cedat. 

Superioritatea calului în poziţii 
blocate de pioni este demonstrată 
de următoarele două exemple: 
(vezi diagrama 105). 

Deşi negrul are nebunul „bun“, 
poziţia sa este pierdută din cauză 
_că nu poate împiedica pătrunde- 
rea calului alb pe puternicul cîmp 
f4. A urmat: 

1. Cel Nb4 2. Cd3 Nc3 3. C£4+ 
Re7 4. C:d5+ şi albul a cîștigat, 
deoarece la 4... c:d5 urmează 5. c6!. 
Dacă negrul ar fi jucat 3... Rd7 
(în loc de Re7) atunci albul ar fi 
cîştigat cu 4. e6-+ Re7 5. C:d5+ 
c:d5 6. câ. 
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Mult mai lungă este manevra 
de cîștig a calului în poziţia: din 
diagrama 106. Poziţia este blocată 
şi nebunul, deși „rău“, apără sufi- 
cient pionul slab” de la c7. De 'a- 
ceea albul trebuie să-şi creeze. mai 
întîi spaţiu de manevră pe flan- 


cul damei. 
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A urmat: 1. Cb5 Nd8 2. Ca7 Ne7 
3. Cc6 Nf6 4. b4! a:b4 5. C:b4 Nd8 
6. Cc6 Nf6 7. a5 b:a5 8. C:a5 Nd8 
9. Cc6 NE6 (prima parte a planului 
alb a fost îndeplinită. Acum. ur- 
mează înaintarea pionului „c“ pînă 
la c6 în vederea manevrei deci- 
sive) 10. Cb8 Nd8 11. Ca6 Rf6 
12. c5 Rg6 13. c6 RE6 14. Cb4 
(acum calul se îndreaptă spre 
cîmpul e4 pentru a permite regelui 
să se îndrepte spre flancul damei, 
fără ca negrul să poată sacrifica 
eventual pionul e5 prin e5—e4) 
14... Ne7 15. Cd3 Rg6 16. CE2 Rf6 
17. Rd3 RE7 (ambii regi se în- 
dreaptă spre pionul slab c7) 18. 
Rc4 Re8 19. Rb5 Rd8 20. Ra6 Rc8 
21. Ra7 Nf6 22. Ce4 Ne7 23. Ra8 
Nd8 24. Cc3 Nf6 25. Cb5 e4 (tac- 
tica pasivă nu mai poate fi apli- 
cată, deoarece albul amenință 
26. Ca7+ urmat de Rb8 şi Cb5, 
după care pionul c7 nu se mai 

oate apăra) 26. f:e4 Ne5 27. Ca7+ 

d8 28. Rb7 Nc3 29. Cb5 Na5 (s-ar 
părea că negrul a reuşit să se a- 
pere) 30. C:d6! (un sacrificiu de- 
cisiv, care amintește pe acela din 
exemplul precedent) 30... c:d6 31.e5 
Nc7 (dacă 31... d:e5 atunci 32. d6! 
urmat de 33. c7+ şi cîştigă) 32. e6! 
(ameninţă 33. e7+ cu ciştigul ne- 
bunului) 32... Na5 33. e7+ Re8 
(33... R:e7 34, c7! şi albul cîștigă) 
34. c7 şi negrul a cedat. După 34... 
N:c7 35. R:c7 R:e7 36. Rc6 albul 
cîştigă ușor finalul de pioni. 

Exemplul care urmează ar pu- 
tea foarte bine figura şi la capi- 
tolul „Majorităţile de pioni“ şi con- 
stituie în acelaşi timp o'ilustrare a 
slăbiciunii pionilor dubli. 

Reshevsky arată că în acest fi- 
nal albul are două avantaje clare : 
„Primul este structura de pioni 
care: a) permite albului să ob- 
țină un pion liber depărtat, în 
timp ce negrul poate obţine cel 
mult un pion liber pe coloana 
„e“, şi b) lasă pionii dublaţi ai 
negrului de pe coloana „f“ la dis- 
creția tipului de atac la care au 
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şi fost supuşi. Al doilea avantaj al 
albului este că regele său are po- 
sibilități mai bune de centralizare, 
ceea ce va avea ca urmare faptul 
că în curînd el va amenința să 
pătrundă în mod decisiv în po- 
ziţia negrului“. în partidă a ur- 

at: 

26. Rd3 Rc6 27. Ce2 Nc5 28. f4 
b5? (o mutare inutilă care nu face 
decit să uşureze albului crearea 


unui pion liber pe flancul damei) 
29. g4! (asigură regelui alb posi- 
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bilitatea de a pătrunde pe cîmpu- 
rile e4) 29... a6 30. Re4 Nf8 31. 
Cd4+ Rd6 32. Cb3 Ne7 33. Cd2 
Nf8 (negrul n-are nimic altceva de 
făcut decit să aștepte desfășura- 
rea evenimentelor) 34. c4! (vezi 
diagrama). 

Pentru a cîştiga acest final al- 
bul trebuie să creeze ameninţări 
pe ambele flancuri : pe flancul da- 
mei un pion liber, iar pe flancul 
regelui ameninţări asupra forma- 
ției slăbite a pionilor negri. 

34... Rc5 35. c:b5 a:b5 36. Cb3+ 
Rd6 (sau 36... Rc4 37. f5! e5 38. 
Cd2-+ Rce5 39. Cf3 urmat de 85) 
37. Cd4! Rc5 38. f5! e5 (sau 38... 
e:f54+ 39. C:f5 Rc6 40.a3! Rc5 41. b3i 
Rc6 42. b4 R — oriunde 43. Rd5 
şi albul ZI) 39. CE3 h6 40. h4 
Ne7 41. h5! (41. g5 nu dădea nimic 
din cauza Pa f:g5 42. h:g5 h:g5 
43. C:e5 f6 şi pionul „8“ al negru- 
lui este foarte periculos) 41... Nd6 
42. a3 b4 (nu salva nici 42... Rc4 
43. Cd2+ Rc5 44. b4+ Rc6 45. Cf3 
Nf8 — la mutările regelui urmează 
Rd5 — 46. g5! h:g5 47. Ch2! Ng7 
48. Cg4 Rd6 49. h6 Nh8 50. h7 Ng7 
51. Ch6 Re7 52. Rd5 şi albul ciş- 
tigă) 43. a4 b3 44. Cd2 Rb4 45. a5 
R:a5 46. Cc4+ şi negrul a cedat. 

Şi în poziţii în care mai sînt şi 
alte figuri, un cal superior nebunu- 
lui advers poate constitui factorul 
determinant al victoriei. Un exem- 
plu interesant este finalul partidei 
Botvinnik-Kottnauer, jucată la ma- 
rele turneu internaţional de la 
Groningen, 19 

în poziţia din diagrama 108, ca- 
lul alb de la c5 este evident mai 
tare decit nebunul negru, deși a- 
cesta din urmă are suficientă liber- 
tate de mişcare. Această superiori- 
tate se datoreşte în special slăbi- 
ciunii pionului negru a5, veșnic a- 
_menințat să fie capturat printr-un 
eventual Cb7. Pionul alb slab de 
la b3 este mult mai uşor de apă- 
rat, deşi se află pe un cîmp alb, 
deoarece nebunul negru nu-l poate 


ataca decît de pe cîmpurile c2 şi 
dl, pe care albul le apără cu uşu- 
rinţă. 


108 
C. Kolinauer 


a 
ud, . 
/ 


. 


ZZ 


._ 7 
3 / 
“i: a 


M. Bolvinnik 


Botvinnik a ciştigat relativ re 
pede acest final, în felul următor : 

42 Te2 (împiedică accesul nebu- 
nului negru la c2) 42... R7 43. Rf2 
Ne8 (pentru a-și putea aduce tur- 
nul în joc, negrul este nevoit să. 
utilizeze o manevră lungă, deoa- 
rece cîmpul b7 trebuie să rămînă 
apărat tot timpul) 44. Rel Ta8 45. 
Rd2 Ta7 46. Tel Te7 47. Tbl Ta7 
48. a4 (intenţia albului este să-și 
creeze un pion liber pe coloana „a“, 
după înaintarea b3—b4) 48... Re7 
(deplasarea regelui negru permite 
intrarea turnului alb pe linia a &-a, 
de-a lungul coloanei „h“) 49. Thi! 
Rd6 50. Th8 Nf5 51. Te8 Rc7 52.Rc3 
Rb6 53. b4 (după ce şi-a instalat 
turnul ps poziţia cea mai bună, al- 
bul se reintoarce la executarea pla- 
nului său — crearea unui pion 
liber pe coloana „a“) 53... a:b4+ 
54. R:b4 Tf7 55. Ta8! şi negrul a 
cedat. înaintarea pionului „a“ este 
decisivă. 

Un alt exemplu foarte interesant 
îl constituie sfirşitul partidei Bec- 
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ker-Korody, jucată la turneul de la 
Tatatovaros 1935. în poziţia din 
diagrama 109, albul a sacrificat ca- 
litatea cu 22. T:f6! după care caii 
albi domină complet jocul, în timp 
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ce nebunul negru prizonier nu va- 
lorează nimic. Albul a cîştigat în 
felul următor : 22... g:f6 23. Tfl f5 
(o încercare de a mai libera puţin 
jocul. După 23... Nb7 24. Cf5! ne- 
grul ar fi fost complet blocat, de- 


oarece nu poate juca nici Tfc8, nici 
N:d5 din cauza Ce7+-. La 23... e4 
ar fi urmat 24. T:f6 Nb7 25. Cf5! 
Rh8 26. T:d6 Tfc8 27. T:d7 Na8 
28. Cd6. La 26... Na8 27. Cb3 ur- 
mat de Cc5) 24. C:f5 f6 25. Tf3! 
Rh8 (fuga regelui negru pe la f? 
este împiedicată de 26. Ta5) 26. e4 
Nb7 27. C:d6 Nc8 28. a3! (o mică 
combinaţie îndreptată împotriva în- 
cercării de a elibera nebunul prin 
Tb6 şi d7—d6) 28... Tb6 29. c4 
b:c4 (29... T:d6 30. c5!) 30. C:c4 
Tb8 31. Rf2 şi negrul cedează. Par- 
tida poate fi socotită ca un exem- 
plu de blocadă. j 

Exemplele de mai sus nu re- 
prezintă decit cîteva cazuri ca- 
racteristice de poziţii în care calul 
este superior nebunului. Ele con- 
firmă regula teoretică generală 
conform căreia calul este de obi- 
cei superior nebunului în poziţii 
închise, blocate. Această superiori- 
tate se măreşte dacă adversarul are 
nebunul „rău“ sau dacă poziţia 
pionilor săi prezintă slăbiciuni care 
pot fi atacate simultan de către 
cal. De asemenea, calul este supe- 
rior nebunului dacă regele său 
poate pătrunde în poziția adversă 
trecînd pe cîmpurile de altă cu- 
loare decit nebunul. 
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Practica a arătat că numărul ca- 
zurilor în care nebunul se dove- 
dește superior calului este mai 
mare decit al celor în care calul 
este mai tare. Aceasta se datoreşte 
faptului că în general poziţiile blo- 
cate sînt mai rare decit cele des- 
chise şi deci mobilitatea mai mare 
a nebunului are mai des prilej să 
se manifeste, 

lată citeva exemple caracteris- 
tice : 

Poziţia din diagrama 110 pre- 
zintă unul dintre cazurile cele mai 
simple și mai clare de superiori- 


tate a nebunului asupra calului. 
Pionii fiind pe ambele flancuri şi 
neexistind posibilități de blocadă, 
iar calul neavind puncte de sprijin 
în centru, pătrunderea regelui ne- 
gru spre unul din flancuri cu atac 
asupra pionilor albi nu poate fi 
împiedicată. 

Prima fază a jocului este centra- 
lizarea regilor: 1... Rf8 2. RFI Re7 
3. Re2 Rd6 4. Rd3 Rd5 5. h4 Nc8 
(pentru a forţa regele alb să pă- 
răsească cîmpul d3) 6. Cf3 Na6+ 
7. Rc3 (dacă regele alb se depla- 
sează la e3 atunci după 7... RcS 
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3. Cg5 Rb4 9. C:f7 R:b3 negrul cîş- 
tigă deoarece înaintarea pionului 
„a“ forţează pe alb să sacrifice 
calul) 7... h6 8. Cd4 g6 (pentru a 
împiedica posibilitatea Cf5) 9. Ce2 
Re4 (prima etapă a planului negru 
a fost realizată: regele alb fiind 
obligat să apere pionul slab b3, 
a devenit posibilă pitcuierea., RS 
celălalt flanc) 10. Ce3 f5 11. 

f4 12. Cg4 h5 (este de îl arte 
că neavînd puncte de sprijin calul 
alb constituie un obiectiv de atac 
şi este alungat pe toată tabla) 
13. CE6+ RE5 14. Cd7 (sau 14. Cd5 
Nb7 15. Ce7+ Rf6 16. Cg8-+ Rf7 
17. Ch6+ Rg7 şi negrul cîştigă) 
14... Nc8 15. Cf8 (la 15. Cc5 ur- 
mează 15... Rg4) 15... g5 16. 83 
(după 16. h: 253 R:85 calul alb nu 
mai poate scăpa) 16... g:h4 17. g:h4 
Rg4 (acum albul nu mai poate 
evita pierderea unui pion, ceea ce 
decide repede jocul) 18. Cg6 Nf5 
19. Ce7 Ne6 20. b4 R:h4 21. Rd3 
Rg4 22. Re4 h4 23. Cc6 Nf5+ 
24. Rd5 f3!? (dacă 24... h3 atunci 
25. Ce5+ Rh5 26. Cf3) 25. b5 h3 
26. C:a7 h2 27. b6 hlD și negrul a 
cîştigat. 


Nu totdeauna însă jocul este atît 
de simplu ca în exemplul acesta. 
Diagrama ll prezintă o situaţie 
mai complicată, survenită într-o 
partidă Reti-Rubinstein (Goteborg 
1920). Poziţia prezintă următoarele 
caracteristici strategice principale : 
a) pionii albului de pe flancul da- 
mei sînt slabi şi poziţia lor nu 
poate fi îmbunătăţită ; b) datorită 
faptului că pionii sînt împărțiți pe 
ambele flancuri și nu sînt blocaţi, 
nebunul este superior calului. 

Analizind mai de aproape conse- 
cinţele practice ale primei caracte- 
ristici strategice vedem că slăbi- 
ciunea pionului c2 obligă una din 
piesele albe — calul sau regele 
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— să-l apere tot timpul rămînînd 
deci într-o poziţie pasivă. Pasivi: 
tatea aceasta a uneia din figuri 
poate fi folosită de negru în mo- 
dul următor: a) dacă albul apără 
pionul c2 cu regele atunci devine 
posibilă o pătrundere a regelui ne- 
gru pe flancul regelui; b) dacă 
albul apără pionul c2 cu calul, 
atunci la un moment dat nebunul 
negru părăsește punctul a4 pentru 
a participa la un atac pe flancul 
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regelui și calul nu poate sosi re- 
pede la apărarea punctului ame- 
nințat. în acest din urmă caz se 
manifestă în mod deosebit superio- 
ritatea mobilităţii nebunului. 

Să vedem cum a realizat Rubin- 
stein avantajul negrului : 

1... Re7 2. Re3 Re6 (cu amenin- 
țarea de a pătrunde în poziţia al- 
bului pe flancul regelui, pe la 
£5—f4) 3. g4!? (împiedică amenin- 
țarea. Este interesant că în timp 
ce majoritatea comentatorilor care 
au analizat această partidă clasică 
au găsit mutarea aceasta naturală, 
numai Dr. Euwe în cartea sa „Het 
Eindspel“ afirmă că ea constituie 
o greşeală şi că trebuia jucat 3. d4 
şi dacă 3... Rf5, atunci 4. Rf3 ur- 
mat eventual de Cel—g2—e3+ sau 
d:c5 urmat de Cd3. La 3... Rd6 ar 
fi putut urma 4. Rd2 Rc6 5. Cg2 
RbS 6. Ce3. „Deşi sarcina albului 
după 3. d4! ar fi rămas foarte grea, 
el ar mai fi avut în orice caz o 
bună șansă de remiză“, afirmă Dr. 
Euwe) 3... Rd6 (pentru a face po- 
sibil răspunsul 4... Nd7 la 4. Rd2) 
4. h3 g6 5. Rd2 Na7! (cu o sin- 
gură mutare nebunul părăseşte a- 
menințarea de pe flancul damei şi 
ameninţă flancul regelui prin 6... h5 
7. g:h5 g:h5 8. h4 Re6 9. Re3 Rf5 
10. RF3 d4! şi negrul cîştigă prin 
zugzwang) 6. Cf3 (o paradă inge- 
nioasă. Acum la 6... h5? ar fi ur- 
mat 7. g5! N:h3 8. g:f6 și albul 
poate apăra pionul t6 deoarece nu 
merge Re6 din cauza Cg5+-. Negrul 
ar fi putut juca 8... Ng4 dar albul 
ar fi păstrat şanse de salvare după 
9. Cg5 h4 '10. Re3 h3 11. Rf2 Ndli 
sau 9. Ce5 Nf5 10. Re3 Re6 11. f7 
Re7 12. Rf3 h4 etc. Negrul găseşte 
însă o continuare mult mai tare) 
6... Re7! 7. Re3 h5! 8. Ch2 (retra- 
gerea calului este silită deoarece nu 
merge 8. g:h5 g:h5 9. h4 Re6 urmat 
de Rf5 şi negrul cîștigă) 8... Rd6 
(după ce a fixat noua slăbiciune 
a pionilor albi pe flancul regelui, 
negrul reîncepe atacul pe flancul 
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damei) 9. Re2 (albul este în zug- 
zwang. La 9. Rf3 urmează 9.. d4! 
10. c:d4 c:d4 11. Re4 Rc5 şi albul 
este ameninţat de mat. Nu merge 
încercarea 9. d4 din cauza 9... Rc6 
10. Rd2 Rb5 11. Rd3 Nc8 12. Rd2 
Rc4 13. d:c5 b:c5 14. Cfl d4 15. c:d4 
R:d4 16. Ce3 Re4) 9... 64! (după 
mutarea aceasta pionii c2 şi d3 sînt 
definitiv fixaţi pe cimpuri albe, 
ceea ce decide partida în favoarea 
negrului) 10. c:d4 (aci Fine dă o 
lungă analiză care arată că albul 
ar fi putut opune o rezistență mult 
mai mare cu 10. cA4!, după care 
negrul ar fi trebuit să joace foarte 
exact pentru a cîştiga. Varianta 
pp ial ar fi următoarea: 10... 

:g4 11. h:g4 Re7! 12. Rd2 g5 13. f5 
Rd6 14.Cf3 Nc6 15.Re2 a6 16.Rf2 
N:f3 17. R:f3 b5!! şi finalul de 
pioni este cîştigat) 10... c:d4 11. Rd2 
(albul trebuie să se apere împo- 
triva amenințării pătrunderii re- 
gelui negru pe flancul damei) 11... 
h:g4 12. h:g4 Nc6 (acum albul nu 
poate juca 13. c3 deoarece după 
13... d:c3+ 14. R:c3 Ng2 calul alb 
este pat şi negrul cîștigă deoarece 
albul ajunge repede în zugzwang) 
13. Re2 Nd5! (forțează înaintarea 
pionului „a“ după care negrul ca- 
pătă posibilitatea de a-și crea un 
pion liber pe coloana „a“ prin a7— 
a5—a4 urmat de b6—b5—b4) 14.a3 
b5 15. Cfi a5 16..Cd2 a4! (acum 
ameninţarea 17... b4 nu mai poate 
fi parată) 17. Ce4+ N:e4 18. d:e4 
b4 19. Rd2 b:a4 20. Rel g5! şi al- 
bul a cedat. 

Cum am văzut în cele şase po- 
ziţii schematice, superioritatea ne- 
bunului se manifestă mai accen- 
tuat atunci cînd poziţia pionilor nu 
este simetrică, adică atunci cînd 
există pioni liberi sau majorităţi 
de pioni pe cele două flancuri. Un 
exemplu clasic îl constituie finalul 
Rubinstein-Johner (Karlsbad 1929), 
în care prezenţa pionului liber „a“ 
compensează chiar faptul că pe 
flancul regelui poziţia de pioni este 
blocată. 
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a ini rînd albul şi-a înaintat 
pionul liber cît mai mult posibil 
pentru a micşora libertatea de miş- 
care a Die Sloan negrului (vezi dia- 
grama 
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1. a4 Cd7 2. a5 h6 3. Nd3 Rb7 
4. g4! (albul nu poate înainta mai 
departe pe flancul damei şi de 
aceea procedează la slăbirea pozi- 
ției de pioni a negrului pe flancul 
regelui pentru a-și crea astfel un 
nou obiectiv de atac) 4... Rc7 5. h4 
Cf8 (pentru a putea răspunde la 
i g5 cu 6... h5 urmat de Cg6) 
6. Nei Ca7 7. Nh3! Cf8 8. h3 î6 
(pînă acum negrul a evitat această 
slăbire, dar acum ea a avent 
inevitabilă deoarece la e Cd7 a 
bul cîştigă prin 9. g5! h:g5 10. 2 
Cr8 11. Ng4 Ch7 12. Nh5 fe 13. Nf7! 
:e6! Cg6 15. h7 Ch8 16. 
Nf5 C£7 17. Ng6 Ch8 18. Nh5 calul 
negru fiind pat, ea aie rege- 
lui alb este decisivă) 9. 1 Ca7 
10. Nc4 CE8 Nb3 Ch7! MEL RE: 
(desigur, nu era bine 12. N:e6 din 
cauza Cg5 urmat de C:f3) 12... Cf8 
13. Na2 Cd7-+ 14. Rb4 Cf8 15. a6! 
Rb6 16. a7! (albul îşi sacrifică pio- 
nul liber pentru a îndepărta re- 


gele advers şi a permite astfel pă- 
trunderea aezieivă a regelui pro- 
priu) 17. Rc5 7 
18. Rd6 Rb6 19. Re7 Ch7 20. N:e6 
căi (nu salva nici 20... Cg5 21. Nb3 
C:£3_ 22. R:f6 Rc5 23. Rg6 Rd4 
24. R:h6 R:e4 25. g5 şi albul N: 
tigă) 21. Nc4 (o greşeală ar fi 
fost 21. Nf5 din cauza 21.. 
22. R:f6 Ra6! 23. Rg6 c5! și cale 
nul nu mai ajunge la timp) 21... 
Cg5 22. R:f6 Rd6 23. Rg6 și negrul 
a cedat. 

în sfîrşit, o ultimă categorie de 
poziţii în care se manifestă supe- 
rioritatea nebunului, cuprinde ca- 
zurile cind calul poate fi izolat de 
teatrul principal de operaţii şi este 
în primejdie să fie pierdut. Un 
exemplu foarte frumos este urmă- 
torul final al partidei Marshall- 
Nimzovici (Berlin 1928) care a pro- 
vocat un interes deosebit din por 
tea teoreticienilor şi a fost pe larg 
analizat de către maestrul sovietic 
I. Rabinovici și de R. Fine. 


în Poza din diagrama 113 pio- 
nii se a masaţi pe un si 
flanc şi partida ar fi fost n iri 
bil remiză dacă albul ar fi avut 
calul bine postat — la f4 de exem- 


13 
A. Nimzovici 
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pi Dar calul alb este depărtat de 
ancul regelui, ceea ce permite re- 
gelui negru şi nebunului să-l 
prindă. Nimzovici a jucat 1... RdS! 
singura mutare cîştigătoare, după 
care există trei continuări princi- 
ale: a) mutarea Cd8 urmată de 
[valea calului la b7 şi schim- 
bul figurilor; b) aceleaşi mutări 
dar cu evitarea de către alb a 
schimbului ; c) continuarea 3.Rh2 
(care a avut loc în partidă), cu sa- 
crificiul calului). 

Varianta 1: 2. Cd8 Rd6 3. Cb7+ 
Rc6! 4. Ca5+ Rd5! 5. C:c4 (pen- 
tru 4. Rh2 sau 5. Cb7 vezi va- 
rianta 2) 5... R:c4 6. Rfl (dacă 
6. f3 atunci 6... e3!) 6... Rd3 7. Rel 
(pentru a pară amenințarea 7... 
Rd2) 7... h5 8. Rdl e3! 9. f:e3 (dacă 
acum 9. f3 sau f4 atunci 9.. f5 
urmat de 10... e2) 9... R:e3 10. Rel 
Re4 ll. Re2 (sau f2) Rf5 12. Rf3 
Rg5 13. Re3 Rg4 14. Rf2 f6 şi ne- 
grul cîştigă. 

Varianta 2: 2. Cd8 Rd6 3. Cb7+ 
Re6! 4. Ca5+ Rd5 5. Rh? (la 
5. Cb7 ar fi urmat 5... Na2! după 
care albul pierde calul, de exem- 
plu 6. Rh2 Rcâ6! 7. Cd8+ Rc7 sau 
6. Cd8 Rd6 7. Cb7+ Rc6 urmat 
de Rc7 sau Rb6; sau 6. Ca5 Rc5 
7. Cb74+ Rc6) 5... Na2! 6. Rh3 Rc5 
7. Cb7+ Rc6! 8. Ca5+ Rb6 şi ne- 
grul cîștigă calul. 

Varianta 3: (aşa s-a continuat şi 
partida) 2. Rh2 Na2! 3. g4 f6 (îna- 
inte de a cișştiga calul, negrul ia 
măsuri pentru a păstra pionul f7, 
preferînd să dea pionul e4) 4. Rg3 
Rc6 5. Ca5+ Rb6 6. Rf4 R:a5 
7. R:e4 (deşi regele negru este dă 
părtat de teatrul de Gota 
reuşeşte totuşi să ajungă la ala 
Dacă de exemplu 7. Rf5 atunci 
Tu. Rb4! 8. R:f6 Rc3 9. g5! h:g5 
10. R:g5 Rd? 11. Rf4 Nbi! 12. g4 
Re2 esa Ra Na2! 14. g5 Nf7 15. Rg2 
Ng6 16. Rgi Rf3 17. Rfl Rf4 18. 
Re2 Nh5+ şi negrul cîştigă) 7... 
Ned! 8. Rf4 Rb4 9. Rg3 Rc5 10.Rh4 
NE?! 11. f4! Rd6 12. g5 h:g5+ 


13. f:g5 £5 14. g6 (dacă 14, Ra3 Re7 
15. Rf4, atunci 15... Ne6! 16. Re5 
Nd7 17. g6 Nc8 18. g3! Nd7 19. g7 
Rf7 20. Rd6 Nc8 21. Rc7 Na6 22. 
Rd6 Ne2! 23. Re5 Ng4! şi SETUL 
cîştigă) 14... Ne6! 15. Rg5 (15. 
f4) 15... Re5 16. Rh6 RE6! (aredit 
era 16... Rf4? din cauza 17. Rh5! şi 
dacă 17... Rg3? atunci 18. Rg5 f4 
19. g7 Ng8 20. Rf5 Nh7+ 21. Se 75! 
arti s-ar fi terminat remiză) 
A să (17. Rh5 Rg7!) 17... Nd7 
Rh5 Rg7 19. Rs5 (acum negrul 
cutia „avantajul“ mutării adversa- 
rului, printr-o manevră interesantă 
a nebunului) 19... Ne6 20. Rh5 Nc8! 
21. Rg5 Nd7 22. Rh5 Rf6! 23. Rh6 
Nes! 24. g7 N£7 şi albul a cedat. 
Și acum un exemplu în care ne- 
bunul se arată superior calului, pe 
tablă fiind şi turnuri. Poziţia din 
diagrama 114 a survenit după a 
2l-a mutare a negrului (21... a5!) 


114 
R. Fine 


d 
Sau. 7 
/a/ (A 


H. Steiner 


într-o partidă H. Steiner-R. Fine, 
jucată în 1944. 

N are nebunul „bun“, dar 
şi calul alb deţine o poziţie foarte 
bună în centru. Cu ultima sa mu- 
tare negrul a lăsat pionul b5 în 
priză, dar albul nu-l poate lua, de- 
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oarece la 22. C:b5? urmează 22... 
Tb8 şi dacă 23. C:d6 atunci 23... 
T:b2+ 24. Td2 T:d2+ 25. R:d2 R:d6 
26, Tbl Rc7! 27. Rd3 Ta4 28. Tb3 
h5 şi finalul de turnuri este evi- 
dent pierdut de alb. De aceea al- 
bul a continuat cu 22. Cb3 forţind 
următorul răspuns al negrului, a- 
nume 22... Ta8. Planul strategic al 
negrului este destul de clar. 
vrea să distrugă poziţia pionilor 
albi pe flancul damei, pentru a 
slăbi astfel poziţia puternică a ca- 
lului la d4 şi pentru a obţine în 
acelaşi timp deschiderea jocului, 
ceea ce ar mări simţitor valoarea 
nebunului său. Interesant este că 
nu mergea direct 22... b4 din cauza 
23. c:b4 a:b4 24. a4 Ta8 25. a5 Nc7 
26. Td2 şi pionul nu poate fi luat, 
iar albul capătă contrajoc. A ur- 
mat: 23. Tal Nf8 (nebunul trece 
pe diagonala al—h8 pentru a exer:- 
cita presiune asupra pionilor albi 
de pe flancul damei) 24. Thdl 

25. Td3 Re7 (regele se deplasează 
pentru a permite eventuala înain- 
tare a pionului „d“, dacă se va 
prezenta o ocazie favorabilă pen- 
tru acesta) 26. RE3 h5 (poziția este 
foarte interesantă. Negrul nu ame- 
nință nimic concret, dar domină 
jocul. Albul este constrins la pasi- 
vitate şi planul strategic cel mai 
bun pentru el ar fi fost să aştepte 
prudent evenimentele. Dar, cum s-a 
văzut în nenumărate partide de 
acest fel, sînt prea puţini acei 
jucători care au nervii suficient de 
tari pentru a aştepta în linişte 
desfășurarea acțiunii adversarului. 
De obicei — și acest lucru se în- 
timplă şi în această tidă — ei 
încearcă să întreprindă ceva pen- 
tru a-şi elibera jocul, ceea ce nu 
face decit să ajute adversarului) 
27. Tael? (trebuia jucat 27. Re2 
sau 27. Cd2 după care este foarte 
greu de indicat un plan corect de 
atac pentru negru. Chiar dacă un 
astfel de plan există, el ar fi fost 
foarte greu de realizat îta.0 ar- 
tidă de concurs) 27... 428 :d5 


(acum la 28. Cd2 ar fi cîștigat sa- 
crificiul 28... b:a3l 29. C:c4 d:c4 
30. Td2 Tb8! şi negrul trebuie să 
ciştige cu nebun şi doi pioni pen- 
tru turn) 28... b:c3 29. T:a5 Td8 
30. Ta7+ Rf8 31. Ca5 (pionul c3 
nu putea fi luat: 31. b:c3 T:c3+ 
32. Te3 Td3! şi negrul cîștigă o 
figură. De aceea albul își pune spe- 
ranța în dublarea turnurilor pe li- 
nia a 7-a dar şi această continuare 
se arată insuficientă) 31... Ta4 32. 
b3 (după 32. b:c3 N:c3 negrul cîş- 
tigă) 32... Ti:a3 33. f5! e:f5 (negrul 
nu se teme de dublarea turnurilor 
pe linia a 7-a. O greşeală ar fi 
fost 33... Nd4? din cauza 34. f:e5! 
f:e5 35. Cc6!) 34. Tle7 NA4! (cu mu- 
tarea aceasta simplă, negrul pa- 
rează amenințările pe linia a 7-a. . 
Pionul său liber susținut de nebun 
şi de turn decide repede partida) 
35. T:17+ Rg8 36. Tfd7 T:d7 PI T:d7 
Nb6 38. Cc4 c2 şi albul a cedat. 
Cu mare precizie a valorificat . 
Alehin superioritatea nebunului a- 
supra calului în partida a 2-a a 
meciului său cu Euwe pentru cam- 


pionatul lumii (1937), vezi dia- 
grama 115. 
115 
M. Euwe 


i 5 


a n n 


Ba a 
a pl / 
ame a. 


i Alehin 
(Rolterdam, 1937) 
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A urmat: 
29. h4 (cu mutarea aceasta albul 
pregăteşte centralizarea regelui, 


care nu se putea face imediat, de- 
oarece la 29. RE2 ar fi putut urma 
TA2+ şi T:h2) 29... Rd7 30. Rf2 
Ce7 31. Rf3 Cd5? (Alehin consideră 
mutarea aceasta greşită deoarece 
permite regelui alb să atace cu 
succes pionul negru „h“. Este însă 
mai mult decît îndoielnic — spune 
Alehin — dacă 31... f5 (care ar fi 
fost comparativ mai bine) ar fi 
salvat partida. în acest caz albul 
nu ar fi jucat 32. g4 din cauza 
32... f:g4+ 33. R:g4 Tg6+ urmat de 
Cf5 cu contraşanse suficiente, ci 
mai întîi 32. h5! și numai după 
această pregătire, g3—g4, eliberînd 
pionul său f4 cu efect dezastruos 
pentru negru“) 32. Nd3! (cu mu- 
tarea aceasta albul forțează o nouă 
slăbire a poziţiei pionilor negri 

flancul regelui) 32... h6 33. Nf5+ 
Rd8 34. Rg4! Ce7 (luarea pionului 


c3 pierdea de asemenea : 34... C:c3 
35. Rh5 C:a4 36. R:h6 şi albul ciş- 
tigă uşor prin înaintarea pionului 
„h“) 35. Nbl Re8 36. Rh5 RE7 37. 
Na2+ (desigur, nu 37. R:h6? f5+ 
38. Rh5 şi negrul capătă contra- 
şanse datorită poziţiei expuse a re- 
gelui alb) 37... Rf8 38. R:h6 Td2 
(sau 38... Cf5+ 39. Rg6 C:g3 40. f5 
urmat de înaintarea pionului „h“) 
39. Ne6 Td3 40. g4 T:c3 41. g5 
şi negrul a cedat. : 

Pe baza acestor exemple se poate 
trage concluzia că: nebunul este 


"superior calului în poziţii în care 


pionii nu sînt blocaţi. Acest avanta 
este mai accentuat dacă exis 
pioni liberi sau majorităţi de pioni. 
Tehnica realizării superiorității ne- 
bunului se bazează pe limitarea 
activităţii calului (care poate merge 
pînă la cîştigarea lui) urmată de 
pătrunderea decisivă a regelui în 
poziţia pionilor adverşi. 


3. PERECHEA DE NEBUNI 


în multe comentarii de partide 


se întîlneşte expresia „avantajul: 


perechii de nebuni“. Afirmația teo- 
riei care consideră că a avea 
doi nebuni împotriva a doi cai 
sau împotriva unui cal şi nebun 
constitue în majoritatea poziţiilor 
un avantaj, este în general recu- 
noscută astăzi şi unii jucători îi 
acordă chiar o importanță mai 
mare decît are în realitate, accep- 
tind-o ca o axiomă, fără a verifica 
dacă caracteristicile strategice ale 
poziției nu o infirmă. 

Am văzut că nebunul este mai 
tare decît calul în poziții deschise 
în care mobilitatea sa superioară îşi 
poate spune mai ușor cuvîntul. 
Avantajul acesta este şi mai accen- 
tuat în cazul cînd perechea de ne- 
buni are de luptat cu doi cai sau 
un cal şi nebun, deoarece dispare 
unul din dezavantajele principale 


ale nebunului singur, acela de a 
nu controla decît cîmpuri de o sin- 
gură culoare. Cei doi: nebuni se su- 
plinesc unul pe celălalt aşa încît 
se poate afirma (deși pare para- 
doxal) că perechea de nebuni este 
mai tare decit un nebun + un 
nebun. 

Rezumînd constatările teoriei a- 
supra forței perechii de nebuni, se 
poate afirma că : 

1. în toate poziţiile deschise, cu 
pioni pe ambele flancuri, perechea 
de nebuni constituie un avantaj 
apreciabil, de multe ori decisiv. 

2. în jocul de mijloc, dacă po 
ziția nu este blocată, perechea de 
nebuni poate constitui un element 
foarte important în organizarea 
atacurilor asupra regelui advers. 

3. în multe poziţii, prin schimbul 
la momentul oportun al unuia din 
nebuni (de obicei cel „rău“) se 
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poate trece într-un final favorabil 
de nebun contra cal sau de nebun 
„bun“ contra nebun „rău“. 

4. Practica a arătat că încercînd 
să elimine perechea de nebuni, 


adversarul își creează adeseori alte 
slăbiciuni. . 

Să examinăm acum o serie de 
exemple care ilustrează aceste con- 
cluzii teoretice. : 


a. Perechea de nebuni ca instrument de atac în jocul de mijloc 


în jocul de mijloc perechea de 
nebuni poate constitui un instru- 
ment foarte bun de atac împotriva 
regelui advers; cazurile cele mai 
frecvente se produc atunci cînd cei 
doi nebuni au în raza lor de ac- 


țiune poziţia insuficient apărată a- 


rocadei adversarului. Atunci sînt 
posibile combinaţii diferite, care 
culminează cu clasicul dublu sacri- 
ficiu al nebunilor, ca în partidele 
Lasker-Bauer (1889) (diagrama 
116), Nimzovici-Tarrasch (1914) şi 
Alehin-Drewitt (1924). 


116 
Bauer 


ZZ 


Z 


Em. Lasker 
(Amsterdam, 1889) 


Combinația care a încheiat par- 
tida  Lasker-Bauer constituie un 
prototip clasic. Cei doi nebuni ai 
albului vizează direct poziţia rege- 
lui negru, care însă, pentru mo- 
ment, este suficient apărată. Com- 


binaţia albului se începe cu înlă- 
turarea principalei figuri de apă- 


rare a negrului — calul din f6. 
Deci : 
14. Cg3—h5! Ct6:h5 


Răspunsul acesta este forţat, de- 
oarece albul ameninţa 15. C:f6+ 
N:f6 16. N:f6 g:f6 17. Dh5 cu atac 
de mat. Acum urmează combina- 
ţia propriu zisă. 


15. Nd3:h7+ Rg8:h7 
"16. De2:h5+ Rh7—g8 
17. Ne5:g7!! .. 


Sacrificiul celor doi nebuni are 
drept efect deschiderea completă a 
poziției regelui negru, care rămîne 
expus atacului combinat de mat al 
damei și turnului. 


17. Rg8:87 
18. Dh5—g4+ Rg7—h7 
19. TFI—63 e6—e5 


Acesta este singurul mijloc prin 
care negrul poate para matul. 


20. Tf3—h3+ De6—h6 
21. Th3:h6+ Rh7:h6 
22. Dgă—d7 sa 


Cu aceasta albul mai cîștigă o 
figură, după care rămîne cu damă 
şi doi pioni pentru turn și nebun, 
ceea ce constituie un avantaj su- 
ficient pentru cîştig. 


22... Ne7—f6 
23. Dd7:b7 Rh6—g7 
24. Tal—fi Ta8—b8 
25. Db1—d7 see 


Albul putea lua probabil şi pio- 
nul a6, dar el preferă să-şi menţină 


dama în joc în vederea unui atac 
final asupra regelui. 


23: Tta—d3 
26. Dd7—g4+ Rg7—î8 
27. E4:e5! Ni6—g7 
Nu mergea 27... N:e5 din cauza 
28. Df5. 
28. e5—e6! Tb8—b7 
29. Dg4—g6 f71—f6 
30. TEL:î6 NgT:f6 
31. Dg6:f6+ Ri8—e8 
32. Dt6—h8+ Re8—e7 
33. Dh8—g7+ i 


şi negrul a cedat după citeva mu- 
tări lipsite de importanţă. 
Poziția din diagrama 117 a sur- 
venit după a 16-a mutare a albu- 
lui în partida Nimzovici-Tarrasch 
(1914). Şi aci inainte de a sacri- 
117 


E: Xe 
"m ] 4 
sie, nm 


i ZA 
A 


a-l 


M-A si 


A, E OPRI 


( Petrograd, 1914) 


fica cei doi nebuni, Tarrasch pro- 
cedează întîi la îndepărtarea piesei 
care apără flancul regelui — ca- 
lul f3. 


a 3 Ce4:d2!! 
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Negrul schimbă pe neaşteptate 
calul său bine postat de la e4 pen 
tru calul destul de inactiv al albu- 
lui de la d2. Scopul mutării este 
însă să deplaseze calul f3, deoa- 
rece albului nu-i convine să reia 
la d2 cu dama din cauza 18... d4 
şi pionii atîrnaţi ai negrului devin 
o forță primejdioasă. 


18. Cî3:d2 d5—d4 
Înaintarea acesta ar constitui o 
gravă greşeală strategică (elibe- 
rează cimpul c4 pentru calul alb), 
dacă negrul n-ar avea la dispoziţie 
combinaţia care urmează. 


19. e3:44 Nd6:h2+-! 
20. Rgl:h? De7—h4+ 
21. Rh2—g1 Ne6:g2 


Aceeaşi temă : cei doi nebuni se 
sacrifică pentru a deschide poziţia 
regelui. De data aceasta însă sa- 
crificiul celui de al doilea nebun 
nu este acceptat, dar nici în felul 
acesta albul nu reuşeşte să sal: 
veze partida. 


22. f2—f3 s.. 


După 22. R:g2 Dg4+ 23. Rhl Td5 
24. D:c5 Th5+ albul pierde dama 
şi după aceea (în urma unui şah 
la g5) şi calul d2 — aceeaşi ma- 
nevră ca şi în exemplul precedent. 


22... Ti8—e8 


Negrul preferă atacul de mat 
continuării mai liniştite 22... N:fl 
23. T:fl c:d4 care ar fi fost proba: 
bil suficientă pentru cîştig. 


23. Cd2—e4 Dh4—h1+ 
24. Rg1—f2 Ng2:F1 


Acum albul nu poate lua nebu- 
nul din cauza Dh2+. Faza finală a 
paru este jucată energic de Tar- 
rasch. 


25. d4—d5 f7—t5 
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Aci negrul putea juca simplu 
24... Dg2+ 25. Re3 D:c2 26. T:c2 f5 
după care albul poate să cedeze. 
Dar Tarrasch vrea să-şi facă ad- 
versarul mat... 


26. De2—c3 Dh1l—g2+ 
27. Rf2—e3 Te8:e44+ 
28. f3:e4 f5—£4+ 


Negrul vrea să dea un mat de' 


po eri Mai eat era 28... 


g3+- 29. Rd2 DE2+ 30. Rdl De24+ 
mat. 

29. Re3:f4 Ta8—f8+ 

30. Rf4—e5 Dg2—h2+ 

31. Re5—e6 TEB—e8 + 

32. Re6—d7 NEl—b5+ mat 


în sfîrşit, Alehin a sacrificat şi 
el perechea de nebuni într-o: par- 
tidă contra lui Drewitt (diagrama 
118) jucată în 1923. în poziţia din 


diagramă sacrificiul se joacă parcă . 


de la sine, mai ales cînd cele două 
exemple de mai sus sînt cunoscute. 


118 
Drewilt 


pf 


mă 4) 
Sr noni 


Mi BI n 
m 


/ 


sa. 
Sort 
cm mori 


m Ho | 


A, Alehin 
( Portsmouth, 1923) 
20. Nd3:h7+ Rg8:h7 
21. Tf3—h3+ Rh7—g8 


22. Nb2:g7! a 


ra negrul a cedat. Dacă 22... f6 al- 

continuă cu 23. Nh6 Dh7 
24. Dh5 Nf8 25. Dg4+ Ng7 26. N:g7 
şi cîştigă. 

în exemplele de mai sus am 
văzut perechea de nebuni utilizată 
pentru atacul direct la rege. Mult 
mai des însă, perechea de nebuni 
este utilizată pentru manevre pozi- 
ționale (bazate pe deschiderea jo- 
cului), care duc în cele din urmă 
la prăbuşirea poziţiei adversarului. 
Un exemplu excelent de utilizare 
pozițională a perechii de - nebuni 
îl constituie partida Makogonov-Ke- 
res, jucată în turneul internaţional 
de -la Leningrad-Moscova, 1939. 


APĂRAREA OLANDEZĂ 
Alb: Makogonov Negru : Keres 


1. d2—44 e7—e6 
2. câ—c4 NEB—b4+ » 


Continuarea aceasta a fost ju- 
cată cu mult succes de către Keres 
în numeroase partide de concurs 
în perioada 1937—1939. Ea duce de 
obicei la Apărarea Olandeză, dar 
în unele partide Keres a jucat 
3... c5 cu variante foarte intere- 
sante. 


3. Cbl—c3 £7—t5 


Cu 3... Cf6 negrul ar fi putut 
trece în Apărarea Nimzovici. Keres 
reia însă în această partidă con- 
tinuarea pe care a jucat-o în par- 
tida sa cu Dr. Euwe la turneul de 
la Amsterdam 1938. 


4. Ddl—b3 Dd8—e7 
5. a2—a3 Nb4:c3+ 
6. Db3:c3 Cg8—f6 
7. g2—g3 d7—d5 
8. Cgi—f3 E | 


ş 

Albul nu încearcă să împiedice 
fianchetarea nebunului negru la b7 
deoarece la 8. Ng2 ar fi putut ur: 
ma 8... €5, după care negrul ca- 
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pătă un joc cu perspective dato- 
rită stăpinirii centrului. 


8... b7—b6 
9. Nil—g2 Ne8—b7 
10. 0—0 0—0 
11. b2—b4 Cb8—d7 
12. Nel—b2 c1—c5 
13. Tii—di see 


agate, 


fai 


/ 
(A a Fi i 

Dacă negrul ar fi jucat acum 
13... Tac8, atunci ar fi ajuns la 
aceeaşi poziţie care a survenit şi 
în partida Euwe-Keres, citată mai 
sus. Comentînd această poziţie, Dr. 

Euwe scrie : 
„Aceasta este o poziţie plină de 
perspective pentru perechea de ne- 
ni: nu există pioni blocaţi, jo- 
cul este încordat şi oricind pot să 
se deschidă liniile. Din punctul de 
vedere al negrului, perspectivele de 
a schimba unul dintre nebunii al- 
bului nu sînt prea roze. Ambii ne- 
buni de pe flancul damei — fie- 
care din ei vizind poziția regelui 
advers — joacă rolul principal. 
Singura posibilitate de a elimina 
perechea de nebuni constă în schim- 
bul nebunului b7 pentru nebunul 
g2. Dacă acest schimb se realizează, 
atunci negrul stă mai bine; dacă 
nu se realizează, atunci perechea 


de nebuni poate deveni în cele din 
urmă foarte periculoasă“. 


13: Ci6—e4 


După cum se vede, Keres în- 
cearcă să îmbunătăţească jocul ne- 
grului față de partida sa cu Euwe, 


14. Dc3—b3 Cd7—f6 
15. d4:c5! b6:c5 
Reluarea cu pionul „b“ este for- 


țată, deoarece după 15... d:c5 albul 
ar fi obţinut puternicul cimp cen- 
tral e5 pentru figurile sale. Acum 
negrul rămîne cu un pion slab la 
d6 şi nu poate spera să obţină un 
joc bun decit în cazul cînd reu- 
şeşte să capete atac, lucru destul 
de dificil. 


16. Ct3—d2! Ta8—b8 


Negrului nu-i convine simplifica- 
rea care ar rezulta după 16... C:d2 
17. T:d2 N:g2 18. R:g2 deoarece fi- 
nalul ar fi fost evident favorabil 
albului, al cărui nebun este supe: 
rior calului negru. Afară de aceasta, 
slăbiciunea pionului d6 s-ar fi ac- 
centuat. 


17. £2—£3 Ce4:d2 
18. Tdl:d2 Nb7—a8 
19. Db3—e3! ese 


Foarte bine jucat. Albul n-are nici 
un interes să blocheze 90, pe 
flancul damei cu 19. b5, deşi ar fi 
obținut în felul acesta perspec- 
tiva unui pion liber. Planul albu- 
lui este să menţină presiunea asu- 
pra punctului c5, împiedicind în 
felul acesta orice acţiune a negru- 
lui în legătură cu înaintarea d6— 
d5. Afară de aceasta se amenință 
schimbul la c5 urmat de ocupa- 
rea coloanei „d“ şi a cimpului e5. 


19, f3—r41? 


Desigur, mutarea aceasta nu este 
cea mai bună dar este foarte greu: 
de indicat ce ar fi putut juca ne- 
grul. Probabil planul cel mai bun 
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ar fi constat în 19... Tid8 menţinind 
deocamdată poziţia actuală de pioni 
şi aşteptind desfăşurarea acţiunii 
adversarului. 


20. De3—d3 


Nu 20. g:f4 Ch5 după care eta 
capătă contrajoc. 


20... f4:g3 
21. h2:g3 Tf8—d8 
22. Dd3—e3 c5:b4 


După mutarea aceasta nebunul b2 
intră decisiv- în joc pe diagonala 
a3—f8. Negrul nu mai avea însă 
apărări suticiente împotriva ame 
nințărilor multiple ale albului: 
23. b:c, 23. Tadl şi 23. Nh3. 


23. a3:b4 Tb8:b4 
24. Tal:a7 Tb4—b7 
25. Ta]l—a6! Tb7—c7 
26. Ng2—h3! fos 


Forţele albului se concentrează 
împotriva celor doi pioni slabi ai 
negrului de la e6 şi d6. 


26... e6—e5 

27. Nb2—a3 Ct6—e8 

28. c4—c5! (vezi diagrama 120). 
„120 
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Deschide decisiv toate liniile. Ne- 
grul nu poate juca 28... d:c5 din 


cauza 29. Te6 T:d2 30. T:e7 Tdl+ 
31. Rf2 T:e7 32. Db3+ Td5 33. e4 
şi albul ciştigă. 


28... Tc]—c6 
29. c5:d6 “Ce8:d6 
30. Td2:d6 Tc6:d6 
31. Na3:d6 De7—b7 
32. Nh3—e6+ Rg8—h8 
33. De3—b6 Td8—e8 
34. Nd6:e5 Db7—e7 


35. Ta6—a7 şi negrul a cedat. 


Perechea de nebuni poate con- 
stitui în multe poziții o compen- 
sație mai mult decit suficientă 
pentru dezavantajele materiale. Ast- 
fel, de exemplu, se știe că în ma- 
joritatea cazurilor un turn şi doi 
nebuni sint mai tari decit două 
turnuri şi un cal. Dar cele mai 
frecvente cazuri sint acelea cînd 
cei doi nebuni compensează un 
pion (sau chiar doi) în minus. Un 
exemplu interesant îl constituie ur- 
mătoarea partidă Lasker-Tarrasch, 
jucată la turneul internaţional de 
la Mâhrisch-Ostrau, 1923. 

După o deschidere jucată greşit 
(1. e4 Cf6 2. e5 Cd5 3. c4 Cb6 4. d4 
d6 5. f4 d:e5 6. f:e5 Cc6 7. Ne3 Nf5 
8. Cc3 e6 9. CEF3 Nb4 10. Nd32 Ng4! 
11. Ne2 N:f3 12. g:f3 Dh4+ 13. NE2 
Df4) Lasker (care avea albul) a 
început să manevreze pentru a ob- 
ține contraşanse. În acest scop el 
sacrifică un pion, ceea ce face pe 
negru să se depărteze de planul său - 
strategic — atacul asupra centrului 
alb de pioni. Astfel după 14. Tgl! 
0—9—0 15. Tg4 D:h2 16. Th4 Dg2 
17. NEI Dg5 18. Dc2 h5 19. Tdl Dh6 
20. a3 Ne7 21. Th3 Ng5 22. De4 f6 
23. e:f6 D:f6 s-a ajuns la o poziţie 
în care datorită perechii de ne- 
buni, șansele albului nu sînt mai 
rele. Tarrasch nu şi-a dat seama 
însă de aceasta și fiind convins că 
stă mai bine datorită pionului în 
plus, face o greşeală decisivă, pu- 
nînd damele la schimb „ Ne2 
Df5? şi după 25. D:f5 e:f5 — din- 
tr-o dată albul capătă şanse supe- 
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rioare. Să analizăm poziţia din dia- 
grama 121 din punctul de vedere 
al caracteristicilor strategice. Ne- 
grul este mai tare din punct de 
vedere material, dar dacă exami- 
năm poziția mai atent, constatăm 
că majoritatea de trei pioni contra 
unul pe care o are negrul este mai 
greu de valorificat decît majori- 
tatea de patru pioni contra trei a 
albului de pe flancul damei. A- 
ceasta se datoreşte de o parte 
faptului că pionii albului domină 
centrul, iar pe de alta susţinerii 
active pe care o au din partea 
celor doi nebuni bine plasați. Ne- 
grul a subapreciat torța ofensivă a 
acestei majorităţi, supraapreciind 
în acelaşi timp propria majoritate. 
în continuarea partidei, Lasker de- 
monstrează cu multă precizie că 
şansele albului sînt superioare. A 
urmat : 


121 


S$. Tarrasch 


ri ni 
e // 
ma 


“Z/ 


26. Ne2—d3 
21. Ce3—e2 = 


Albul nu se lasă tentat de mu- 
tarea 27. Tg3, după care negrul ar 
fi obţinut avantaj prin 27... Nh4 
28. T:26 N:f2+ 29. R:f2 C:d4. - 


27ese h5—h4 


Desigur, negrul are ideea de a 
întreprinde ceva pe flancul rege- 
lui, unde are majoritatea eg ioni. 
Dar pionul h4 devine slab, tre- 
buind să fie susținut tot timpul 
de două figuri negre. De aceea era 
mai bine Cc8—e7, aducînd calul pe 
flancul regelui. 


28. £3—f4 Ng5—f6 
29, b2—b4 Rc&—b8 - 


Regele negru trebuie să se de- 
plaseze pentru a face reală ame- 
nințarea asupra pionului d4, deoa- 
rece nu mergea 29... C:d4, iar după 
dublul schimb la d4 albul joacă 
N:15+ şi cîştigă. 


30. d4—d5 
31. Rei—fl Cb6—c8? 


Cu intenţia de a sparge centrul 
de pioni al albului prin c7—c6, 
mutare care nu mergea direct din 
cauza replicei d5—d6. Mai bine ar 
fi fost însă 31... Ca4 cîştigind un 
tempo datorită amenințării 32... Cb2. 


32. b4—b5! cI—c6? 


Negrul îşi continuă planul, neres- 
pectînd principiul bine cunoscut că 
perechea de nebuni devine mai tare 
pe măsura deschiderii jocului. Deşi 
negrul stătea deja destul de rău, 
indicată era blocarea pionilor albi 


Ce6—e7 


cu 32... b7—b6, deşi ar fi apărut 
noi slăbiciuni la a6 şi c6. 
33. b5:c6 b7:c6 
34. Tâl—bl+ Rb8—a8 
35. Ce2—d4! ame 


Calul alb amenință să pătrundă 
decisiv pe la e6 în poziţia negru- 
lui. Nu merge 35... c:d5 36. c:d5 
T:d5 din cauza 37. Ce6 Td7 38. Ne2, 
Cb6 39. N:b6 a:b6 40. T:b6 şi albul 
cîştigă. De aceea schimbul urmă- 
tor este forţat. 
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35 Nf6:d4 
36. NE2:d4 Th8—h7 
37. Nd4—e5 Cc8—d6 
38. c4—c5 Cd6—b7 
39. d5—d6 Ce7—d5 


Vezi diagrama 122. Poziţia este 
foarte instructivă. Perechea de ne- 
buni a albului domină întregul 
joc. Majoritatea de pioni de pe 
flancul damei a dus la crearea 
unui pion liber apărat care para- 
lizează jocul negrului. Albul cîştigă 
în cîteva mutări. 

A mai urmat: 40. Tcl Tf8 41. Na6 
Cf6 42. N:f6! (perechea de nebuni 
și a făcut datoria. Acum albul trece 
a realizarea ciștigului pe baza pio- 
nului liber apărat d6) 42... T:f6 
43. Te3 Tf8 44. Tcel T7h8 45. d7 


Rb8 46. Te8-- Rc7 47. N:b7 și ne- 
grul a cedat. 


122 


b. Perechea de nebuni în final 


Perechea de nebuni constituie 
un avantaj apreciabil în final. în 
general regulile arătate în lupta 
nebunului împotriva calului sînt 
valabile şi aci, dar şi mai accen- 
tuate în favoarea nebunilor. Astfel, 
de exemplu, prezența unui pion li 
ber asigură aproape întotdeauna 
cîştigul de partea perechii de ne- 
buni. Se poate afirma că iipiarea 
are şanse numai în poziţii blocate, 
în timp ce perechea de nebuni dă 
şanse de cîştig chiar atunci cînd 
nu există nici un alt avantaj stra- 
tegic, cu condiţia ca pionii să fie 
împărțiți pe ambele flancuri şi 
să-şi păstreze mobilitatea. 

Un exemplu clasic al felului cum 
se realizează avantajul perechii de 
nebuni într-un final în care cele- 
lalte caracteristici strategice nu pre- 
zintă decît o importanță secundară, 


este sfirșitul celei de a 6-a partide : 


a meciului Flohr-Botvinnik (1933). 

In poziţia din diagrama 123, pio- 
nii fiind împărţiţi în două grupe 
egale, nu se vede cum ar putea 


albul să forțeze crearea unui pion 
liber. Pionul negrului de la d 

constituie decit o slăbiciune teo- 
retică, deoarece albul nu-l poate a- 
taca în mod eficace. Singurul avan- 
taj al albului constă în perechea 


123 
M. Bolvinnik 


VI A me 
nou lac 
"mru 7 


m. i: si a 


ş // a 
5 mem. 


5. Flohr 
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de nebuni, dar realizarea lui este 
extrem de dificilă. Jocul care ur- 
mează constituie un model pen- 
tru tehnica de urmat în astfel de 
poziţii. 

1... Rf8 2. Rf2 Re7 3. Ne3 Rd8 
4. Ret Rc7 5. Rd2. ' 


Ambii regi s-au apropiat de aripa 
damei, unde se prevede începerea 
ostilităților. Este interesant de re- 
marcat că în timp ce regele alb 
mai are posibilitatea de a înainta, 
regele negru este oprit de la dis- 
tanță de către perechea de nebuni, 


5... Cc5 6. b4! 


Schimbul la c5 ar fi constituit 
o greşeală gravă, după care partida 
s-ar fi terminat repede remiză, de- 
oarece negrul ar fi blocat pionul 
d5, instalindu-şi calul pe d6, după 
care jocul său ar fi fost chiar pu- 
țin mai bun (vezi finalul Elis- 
kases-Flohr). 


6... C5d7 


Retragerea calului este forțată şi 
lucrul acesta trebuia să fie bine 
calculat de către alb de la muta- 
rea precedentă. într-adevăr, nu 
merge 6... Cb3+ din cauza 7. Rc3 
şi albul cîștigă un pion, dar va- 
rianta 6... Ca4 7. Ndl b5 (după 
7... Cb6 8. Rc3 urmat de a3—a4ţ—a5 
se ajunge la aceeași poziţie ca în 
partidă) nu era de loc simplă. în- 
trebarea care se pune este dacă 
albul schimbînd la a4, cîştigă sau 
nu. O analiză a lui Euwe demon- 
strează că da. Iată varianta prin- 
cipală: 8. N:a4 b:a4 9. Rc3 Rb7 
10. Rc4 Cd7 11. b5! a5! 12. b6! Ra6! 
13. b7! Cb8! (lupta se dă în jurul 
mutării decisive Rc4—b5) 14. f4! 
f6! 15. f5 Cd7 16. g4 h6 17. h4 Cb8 
18. h5 Cd7 19. Ngl Cb8 20. Nf2 Cd7 
21. Ne3 şi albul cîştigă. Este puţin 
probabil ca Flohr să fi văzut în 
timpul partidei o variantă atît de 
lungă. El a apreciat însă intuitiv 


finalul după 8. N:a4 în favoarea 
albului. 


7. g3 Cb6 8. Rc2 Cba7 


Aci însă probabil 8... Ca4 ar fi 
fost ceva mai bine, deoarece albul 
nu mai dispune, după Ndl, de a: 
menințarea directă N:a4. 


9. a4! Cb6 10. a5! Cbd7 


După cum se vede, împotriva 
tacticii pasive a negrului albul îşi 
desfăşoară mstodic planul strate- 
gic. Înaintarea pionilor pe flancul 
damei a dus la limitarea razei de 
activitate a cailor negri. În același 
timp albul îşi păstrează posibilita- 
tea de a juca la momentul opor- 
Ga b4—b5, forțind deschiderea jo: 
cului. 


11. Nei Rd8 12. Nb2 


Acum albul caută să-și întărească 
poziția în centru și pe flancul da- 
mei prin înaintarea t3—f4, pe care 
o pregăteşte amănunțit. 


12... Ce8 13. Rd2 Cc7 14. Re3 
Re7 15. Nf1 Cb5 


Probabil atunci cînd a permis 
a3—aţ—a5, negrul şi-a închipuit că: 
va obţine contraşanse prin stăpi- 
nirea cimpului b5. Dar toate cîm- 
purile de acces ale calului sînt con- 
trolate de către nebunul b2, astfel 
că poziţia lui nu contribuie cu ni- 
mic la îmbunătăţirea jocului negru. 


16. h4 Cc7 17. Nh3! 


După mutarea aceasta negrul 
trebuie să ţină tot timpul seama 
de posibilitatea NcB, ceea ce are 
drept consecință imobilizarea ca: 
lului d7. 


17...Ce8 18. f4! f6 


Mutarea aceasta era necesară, 
deşi momentan nu mergea 19. N:d7 
din cauza e:f4+ nici 19. f:e5 C:e5 
20. N:e5 d:e5 21. Nc8 Cd6. Albul 


126 


însă ar fi jucat întîi Rf3, după care 
f6 tot trebuia jucat. Acum urmează 
o serie de mutări foarte fine, care 
duc în cele din urmă la crearea 
unui pion liber. 

19. Nf5! g6 20. Nh3 h6 


Manevra nebunului la f5 a dus 
la o nouă slăbire a pionilor negri. 
Mutarea h6 are de scop să pre- 
vină o eventuală înaintare f4—f5, 
după care prin f5:86, g3—g4 şi 
h4—h5 albul şi-ar fi creat un pion 
liber. Pionul h6 devine însă un 
obiectiv de atac. 


21. Net! 


Nebunul vizează pionul h6 deși 
diagonala sa este întreruptă de rege 
şi pion. 

21... Cg7 22. f:e5! 


124 
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Cu ajutorul acestei mici subti- 
lităţi tactice, albul își creează to- 
tuși un pion liber, deoarece nu 
merge 22... f:e5 din cauza 23. Rf3! 
h5 (forţat) 24. Ng5+ Re8 25. Nh6!! 
şi ciştigă unul din cai. La 22... C:e5 
urmează 23. Ne, astfel că negrul 
este silit să reia cu pionul „i, 
după care albul capătă un pion 
liber apărat. 
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22... d:e5 23. Rf3 h5 24. Ne3 Rd6 
25. Nh6 Ce8 26. g4 


Cu ameninţarea neplăcută 27. g:h5 
urmat de 3—f5—g6:h5, cîştigînd 
un pion. De aceea negrul este silit 
să ia la g4, după care însă pionul 
g6 devine e slăbiciune care al- 
bul o poate ataca prin Ng4—e6—f7. 
Important este şi faptul că negrul 
nu poate juca g6—g5 din cauza 
au şi albul capătă un pion 
iber. 


26... Lei 27. N:g4 Cc7 28. Ne3 
Cb5 29. Re2! 


Nebunul nemaifiind la b2, calul 
negru de la b5 are o oarecare li- 
bertate de acţiune. De aceea albul 
se grăbeşte să-l imobilizeze. 


29... Cc7 


Nu mergea 29... Cd4-+ din cauza 
30. N:d4 e:d4 31. N:d7 R:d7 32. Rd3 
Re7 33. R:d4 Rd6 34. e5+! f:e5 
35. Re4 și albul cîștigă. 


30. Rd3 


Cu ameninţarea 31. Rc4 urmat de 
32. Ne5+. La 30... Cb5 poate urma 
31. Ne6 Re7 32. Nc5+ Res 33. d6 
şi regele alb pătrunde pe la c4 
şi d5. 

30... £5 


Pînă acum negrul s-a limitat la 
o apărare pasivă. Dindu-și seama 
însă că această tactică nu mai este 
suficientă împotriva amenințărilor 
albului, el se decide să întreprindă 
o contraacţiune care însă nu reu- 
şeşte, deşi se elimină pionul liber 
și caii negrului capătă oarecare 
libertate de mişcare. 


31. e:f5 g:f5 32. N:f5 C:d5 33. Nd2 
Vezi diagrama 125. Acum s-a a- 
juns la un final clasic în care pio- 


nul liber depărtat asigură albului 
un cîştig simplu. 


Z Ș 


EN 
Baa gi 
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4 
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33... C7E6 34. Rc4 Rc6 35. Ng6 


Seriale de cei doi nebuni, pio- 
nul liber al albului amenință să 
înainteze. 


35... b5+- 36. Rd3! Ce7 37. Ne4+! 


Albul nu mai are acum nevoie 
de perechea de nebuni pentru a 
obține ciîștigul. 


37... C7d5 38. Ng5! Ch5 


Dacă 38... C:e4 309. R:e4 C:b4 
40. h5 şi pionul „h“ nu mai poate 
fi ajuns. 


39, Nf3 Cg3 40. Nd2 Rd6 41. Ng4 
Cf6 42. Nc8 Rc6 43. Nel! 


Albul joacă foarte precaut. El 
nu se grăbeşte să ia pionul a6, 
după care pentru moment unul 
dintre nebunii săi rămîne afară din 
joc, ci caută să deplaseze pe cîm- 
puri mai proaste caii negri, pen- 
tru a preveni astfel o înaintare 
neplăcută a pionului liber „e“. 

43... e4+ 44. Rd4 C3h5 45. Nf5! 
Rd6 46. Nd2! şi negrul a cedat. 
Pionul e4 nu mai poate fi apărat 
şi Piu cîştigă uşor cu pionul li- 

Tm 


tida negrului. 
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126 
Velimander 
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A 


(Tartu, 1950) 


Tot Flohr a realizat cîştigul pen- 
tru alb în poziţia din diagrama 
126, survenită într-o partidă cu 
Veltmander, jucată în semifinala 
celui de al XVIII-lea campionat al 
U.R.S.S., 1950. 

Apreciind această poziţie la care 
s-a ajuns după mutarea a 20-a a 
negrului! marele maestru Flohr, 
care este astăzi fără îndoială unul 
dintre cei mai mari experți în fi- 
nalurile cu perechea de nebuni, s-a 
exprimat în modul următor : 

„Ciţiva participanţi (ai semifina- 
lei de la Tartu. N. A.) au declarat 
că Lasker ar fi salvat partida ju- 
cînd cu negrul. Lucrul acesta, de- 
sigur, este greu de verificat. După 
părerea mea, la un joc exact al al- 
bului chiar cea mai bună apărare, 
care de altfel în jocul practic este 
foarte dificilă, nu poate salva par- 
Dacă negrul ar fi 


1 Primele mutări ale partidei au fost 
următoarele : L-.Cf3 C(6 2.c4 e6 3.b3 Ne? 
4.Nb2 0—0 5.c3 d5 6.Ne2 b6 7.0—0 c5 8. 
44 c:d4 9.C:d4 Nb? 10.Cc3 Cbd7 Il.Tel Tes? 
(d;c4!) 12.c:45 C:d5 13.C:d5 N:d5 14.T:c8 
D:c5 15.Cf5! e:f5 16.D:d5 Ce5 17.Nc4 De 
18.D:e6 C:e6 19.Tdi Tds 20.T:ds+ N:d5. 
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avut pionul la e6, atunci el ar fi 
avut desigur, toate şansele de re- 
miză. Pionul fiind însă la f5, dru- 
mul regelui alb în centru este des- 
chis şi slăbiciunea punctului d5 tre- 
buie să-şi spună cuvîntul. Fapiul 
că regele alb este activ joacă un 
rol hotăritor“. j 

După cum se vede din acest co- 
mentariu, realizarea cîştigului în 
poziţia din diagramă reprezintă o 
problemă tehnică dificil 
ceea jocul marelui maestru Flohr 
în continuare constituie un model 
deosebit de instructiv de valorifi- 
care a avantajului perechii de ne- 
buni. 

Prima fază a finalului constă în 
centralizarea regelui alb : 


21. RFI Nce7 22. g3 g6 23. Re2 
Nd6 24. Rd3 Cc7 


Negrul şi-a așezat figurile ușoare. 


în aşa mod încît să împiedice com- 
plet pătrunderea regelui alb pe 
orizontala a 5-a. De aceea următo- 
rul pas al albului în planul de 
cîştig este de a crea o slăbiciune 
în formaţia pionilor negri de pe 
flancul damei, care să constituie 
un obiectiv de atac. Lucrul acesta 
nu poate fi obținut decit prin îna- 
intarea pionilor proprii. 

Să vedem cum realizează practic 
Flohr această parte a planului său. 


25. a4 RE8 26. NE6 a6 


„Lucrul acesta este deja plăcut 
albului. La a6 pionul va deveni 
obiectivul de atac al nebunului de 
cîmpuri albe, iar calul va fi le- 
gat de apărarea lui. Se pune între- 
barea: ce ar fi făcut albul dacă 
negrul ar fi lăsat pionul la a72 
El ar fi jucat Rc3, apoi b2—b4—b5 
şi negrul ar fi rămas cu pionul 
slab la a7. Atunci albul, realizind 
"străpungerea a4—a5, ar fi pătruns 
cu regele în lagărul adversarului“ 
(Flohr). 


27. Rc2 Re8 28. Nfi Rd7 29. 
Ng2 h5 


şi de a-: 


„în astfel de finaluri nu trebuie 
mutaţi pioni provocînd astfel slă- 
birea lanţului de pioni. Pentru alb 
va fi mai uşor să sfărime acest 
lanț şi să creeze şi pe flancul re- 
gelui obiective de atac pentru ne- 
bunul de cîmpuri albe. Din punct 
de vedere psihologic această mu- 
tare este însă explicabilă. Negrul 
este redus la o apărare pasivă şi 
el ar vrea să schimbe un pion pe 
flancul regelui, ceea ce i-ar fi mă- 
rit şansele de remiză“ (Flohr). 


30. Rd3 Nb4 31. Nd4 b5 32. Nb? 
b:a4 33. b:a4 Nel 34. e4 f:e4+ 
35. R:e4 Nb4 36. Nb6 Ce6 37. Rd5 
Cc7+ 38. Re5 


Albul a considerat probabil că 
finalul cu nebuni de culori diferite 
care rezultă după 38. N:c7 R:c7 
39. N:a6 nu poate fi cîştigat. 


38... Ne7 39. h4 f6-+ 40. Re4 Nd6 
41. RE3 Re6 42. Nc8+ Rf7 


Dacă regele negru pătrunde la 
d5, atunci după 43. Nd?7 negrul 
n-are mutări bune (Flohr). 


43. Na5 g5 


înaintarea aceasta, după părerea 
lui Flohr, ușurează realizarea cîşti- 
gului de către alb. La o apărare 
complet pasivă a negrului, planul 
de ciștig al albului ar fi constat 
din următoarele etape: 

— postarea regelui alb la c4; 

— schimbarea nebunului de cîm- 
puri negre ; 

— după aceasta finalul ar fi fost 
cîştigat de către alb datorită slă- 
biciunii pionului a6 şi a faptului 
că pionii negrului pe flancul rege- 
lui se află pe cîmpuri albe, 

în ultima parte a acestui plan 
se verifică posibilitatea de a 
schimba la momentul oportun 
unul dintre nebuni pentru a in- 
tra într-un final favorabil de nebun 
contra cal (vezi pag. 111). 
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A pata de 45. pa vei vai 


Ca8 Nd4 Cc? 48. Nd7 Nb4 
49. NI Nd6 50. Na5 Rg7 51. Nc8 

52..f4 Rg7 53. Nh3 Rg6 54.f5+ 
“REZ 55. Nfl Re7 


„La 55... Ng3 albul ar fi jucat 
56. Rf3, după care şi-ar fi regrupat 
nebunii la el şi e2. De aceea ar 
fi fost mai exact 55. Nel“ (Flohr). 


56. Nel 


Vezi diagrama 127. Acum partida 
intră în ultima fază: pionul slab 


1 


A 


nu ni m 
Em mi 
acu, 

n ui 


“a. 
/ n e rii 


de la h5 nu poate fi apărat şi 
după căderea lui, înaintarea pionu- 
lui liber alb „ni va decide jocul, 


56... Ne5 57. Ne2 Ce8 58. Nb4+ 
Cd6-+ 


n 


Sau 58... Nd6 59. N:d6+ C:d6+ 
60. RF4 şi albul ciştigă uşor. 


59. Rd5 a5 60. Na3 Rd7 61. N:h5 
Cc8 


Pionul f5 nu poate fi luat din 
cauza legării 62. Ng4. De asemenea 
61... Ng3 este un atac iluzoriu din 
cauza amenințării asupra calului d6. 


62. Ne2 Cb6-+ 63. Re4 Re8 64. 
Nce5 Cc8 65. Rd5 şi negrul a cedat, 
Regele alb pătrunde la e6, după 


9 — Să învăţăm metodic şahul. 


care pionul „h“ înaintează decisiv. 
La 65... Rf7 urmează 66. Nh5+ Rg8 
67. Ne8 şi Nd7 cu cîștigul calului. 

Perechea de nebuni constituie o 
mare forţă în legătură cu existenţa 
unui pion liber. în acest caz ea 
poate compensa chiar un însemnat 
dezavantaj material, cum se poate 
vedea din următorul sfirşit al par- 
tidei Smislov-Evâns, jucată în me- 
ciul U.R.S.S—S.UA. la Olimpiada 
de la Helsinki, 1952. 


128 
L. Evans 


ERE Nei 
run 
a i n m 


, // 
ia 


A) 


S, i a i 


V. Smislov 
(Helsinki, 1952) 


Ultima mutare a albului, care a 
dus la poziţia din diagrama de 
mai sus, a fost 26. Cb3—d4!. Tentat 
de câştigul unui pion, negrul a ales 
o continuare care a creat albului 
un puternic pion liber central, pe 
coloana „d“, a cărui forță s-a 
vedit uriaşă. 


26... N:d4 


Era mai bine 26... Cf6 urmat de 
Ce4, păstrind şanse de remiză. 


27. e:d4 N:a4 28. Nc4 CE6 29. d5 


Dintr-odată pionul liber „d“ în- 
cepe să înainteze ameninţător. în 
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afară de aceasta, albul mai ame 
nință şi manevra Nd2—f4—c7, cu 
reciştigarea pionului. 


29... Nc2? 


Duce la pierdere de timp. Nebu-: 


nul trebuia dus de la început la d7. 


30. £3 Ce8 31. Nf4 Na4 32. RE2 
REf8 33. Re3 Re? 34. Rd4 Ndi 
35. Rc5! N:f3 


Acum negrul are doi pioni în 
plus, dar acest avantaj material se 
dovedeşte o compensație insufi- 
cientă pentru pionul liber al albu- 
lui, care susținut de cei doi nebuni 
capătă o forță de înaintare excep- 
țională. 


36. d6+ Rd7 37. Nb5+ 


Albul nu se lasă tentat de recîști- 
garea materialului sacrificat. După 
37. N:Ff7 Cf6 ameninţarea Ce4 ar fi 
dat negrului posibilităţi de apărare. 


31... RAE 38. Rb6 CE6 


Necesar pentru a para ameninţa- 
rea d6—d7 urmat de Nc7+. 


39. Ng5! Nd5 40. R:a5 b3 41. Rb4 
Ne6 42. Na4 Rc8 43. N:f6! 


zultă după 44... N:d7 


Din nou metoda schimbării la 
momentul oportun a unuia dintre 
nebuni, de astădată intrînd într-un 
final cîştigat de nebuni de aceeaşi 
culoare. 


43... g:f6 44. dI+! 


O subtilitate importantă. Dacă 
direct 44. N:b3 atunci 44... Rd7 şi 
albul nu mai poate cistiga, de 
exemplu : 45. N:e6+ f:e6 Rc5 
e5 47. b4 e4 etc. 


44... Rd8 


Acum finalul de pioni care re- 

3 45. N:d7+ 
R:d7 46. R:b3 este ciştigat de alb, 
din cauza slăbiciunii pionilor negri 
de pe flancul regelui. 


45. Nb5 Rc7 


Sau 45... Nd5 46.Rc5 Nf3 47. Rd6 
Ng4 48. Nc4 Nădl 49. N:E7 h6 
50. Ne6 Nc2 51. Nd5 Ndl 52. Re6 
Nc2 53. Nc6 şi pionii negri cad. 


46. Nc6 Rd8 47. Na4 Rc7 48. Rc5 
N:d7 
i 


/ „4 
A zimi 
mi 


7 
/ 
n. E Dai 


49. N:b3! 


Acum finalul de pioni după 
49. N:d7 R:d7 50. Rc4 f4! era re- 
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miză : Sl. g:f4 Re6 52. R:b3 Rf5 
53. Rc4 R:f4 54. b4 Res! 55. Rc5 
Re6! etc. 


49... Ne6 50. Nd5 Rd7 51. b4 Rc7 
52. b5 N:d5 


Sau 52... Rd7 53. b6 Rc8 54. 
d6 etc. 


53. R:d5 Rb6 54. Rc4 Rb7 55. Rc3 
Rc7 i po: Rb7 57. Rb5 h5 58. h4 
Rb38 Rc6 Rc8 60. b7+ Rbă 
61. 08 "f4 62. g:f4 [5 63. Rc6 f6 
64. Rd6 R:b7 65. Re6 şi negrul ce- 
dează. 

Un alt exemplu interesant de 
luptă a perechii de nebuni îm 
triva nebun şi cal este cel din dia- 
grama 131. 


131 
F. a 


5. Reshevsky 
(Dallas, 1987) 


În această poziție partida s-a în- 
trerupt. După cum afirmă însuşi 
Reshevsky, în primul moment a 
avut impresia că are ceva șanse 
dar nu era prea optimist. Analiza 
a arătat însă că această poziţie este 
cîştigată. Tehnica pe care o de- 
monstrează  Reshevsky în conti- 
nuare este deosebit de instructivă. 


42. Nc4 RE8 43. £4 Nf6 44. Rf2 
Res 


Regele negru nu poate muta la 
e7 din cauza 45. Nd2 Cc6 46. Nd5 
şi albul cîştigă un pion. 


45, ia Nd8 46. Re3 Cf5+ 47. 
Re4 Rd7 


Nu merge 47... Cd6+ 48. Rd5 
C:c4 49. R:c4 Rd7 50. Rb5 şi albul 
ciştigă pionul a5. 


48. Rd5 Nb6 49. Nb5+ Rc7 
50. h3! 


Albul ameninţă să-și înainteze 
pionii de pe flancul regelui, pentru 
ca apoi pătrunzind cu regele prin 
e5 la PEG să cîştige. 


50... C:g3 51. Ne8 CEL 


Negrul nu-şi poate apăra pionii 
de pe flancul regelui, de exemplu 
5]... Cf5 52. N:f7 Ce7 53. Re6 Rd8 
54. Rf6 Nd44 55. Rg5 şi pionul 
g6 cade. 


52. Nel Ce3+ 53. Re5 


Nu era bine 53. Re4 din cauza 
53... Cf5 şi pionul £7 este indirect 
apărat prin şahul la d6. 


53... Cc4+ 


Era mai bine 53... Nd4+ deoarece 
după 54. R:d4 Cc2+ 55. Re5 Ciel 
56. N:f7 Cd3+ negrul ar fi putut 
opune mai multă rezistență, deși 
în cele din urmă albul trebuie să 
cîştige. în această variantă dată de 
Reshevsky albul poate juca însă 
mai bine 55. Re4 Ciel 56. N:f7, 
după care nu se vede ce mai face 
negrul. 


54. Rf6 Nd4+ 


După Reshevsky era mai bine 
54. Ne3, deşi după 55. N:f7 Cu2 
56. N:gp6 N:f4 57. N:h$ albul trebuie 
să ciştige printr-un joc atent. 
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55. R:f7 Cd6+ 56. Rf8 C:e8 


57. R:e8 


Finalul acesta cu nebuni de a- 
ceeaşi culoare este uşor cîștigat 
de alb. 


57... Ne3 


Nu merge 57... Rd6 din cauza 
58. Nd2 urmat de Rf7 


58. N:a54+ Rc6 59. RE7 N:F4 60. 
R:g6 h4 61. Rh5 şi negrul a cedat 
deoarece la 61... Ng3 urmează 62. 
Nd8 Rc5 63. N:h4 Nd6 64. Nel şi 
albul ciştigă simplu. 

în acest final superioritatea al- 
bului a fost determinată de faptul 
că pionul negru a5 a constituit tot 
" timpul o ţintă de atac vulnerabilă, 
în timp ce pionul a4 nu era ata- 
cabil, iar pe de altă parte de fap- 
tul că regele negru a avut posibi- 
litatea de a ajunge mult mai re- 
pede în centru. 

Metoda clasică de sit De a 
libertăţii de mişcare a cailor este 
demonstrată de următorul sfirșit 
al partidei Tarrasch-Rubinstein, Ju- 
cată la marele turneu internaţional 
de la San Sebastian 1912. Este inte- 
resant de remarcat că această me- 
todă, care se bazează pe controlarea 
tuturor cîmpurilor care ar putea 
fi bune pentru cai, a fost pentru 
prima oară pusă în practică de că- 
tre Steinitz şi popularizată tocmai 
de către Tarrasch, care în partida 
aceasta apare ca “victimă” a pro- 
priei sale teorii. 

Poziţia din diagrama 132 a re- 
zultat după a 40-a mutare a albu- 
lui (40. Ndl:c2). Materialul este 
egal, dar cei doi nebuni asigură 
negrului cîştigul datorită faptului 
că toate cîmpurile bune ale calului 
alb sînt controlate (în special c4 
şi e4). Rubinstein realizează avan- 
fajul negrului cu o tehnică admira- 


40... Re5 41. g4 Ne3 


192 
A. î[ 


ri 


Zi 


(i Z 


erat 
Vi “i a a 
2 a li 


N mi 


(gg 


Acum calul alb este complet pat. 
La 42. Cf2 negrul schimbă și ciş- 
tigă un pion după Rf4, astfel că al- 
bului nu-i mai rămine decit con- 
tinuarea din partidă. 


Azi Rf3 Rd4 43. Nb3 Nb7 44. Re2 
a 


Negrul repetă mutările pentru a 
cîştiga timp de gîndire. 


45. Nc2 Nb5 46. a4 Nd7 
Cu ameninţarea g7—g6 
47. Rf3 Rc3 48. R:e3 d4+! 


O mutare intermediară impor- 
tantă care fixează pionul d3 pe un 
cîmp alb. Finalul de nebun con- 
tra cal care urmează este uşor ciş- 
tipat de negru. 

49. Re2 R:c2 50. Cf4 N:a4 51. Ce6 
Nb3 52. C:d4+ Rb2 53. Cb5 a4 
54. Re3 a3 55. C:a3 R:a3 56. Rd4 
Rb4 şi albul a cedat. 


Pentru a încheia acest capitol, 
dăm un exemplu de felul cum tre- 
buie folosite posibilitățile de apă- 
rare împotriva perechii de nebuni. 
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Poziţia din diagrama 133 a surve 
nit în a 3-a partidă a meciului pen- 
tru campionatul mondial dintre 
Euwe şi Alehin (1937). 


133 
A. Alehin 


îi 


Z 


. [E 
era m 


a 


w. 
a ue 
„m mia: 


M. Euwe 


Albul are un pion în plus şi pe- 
rechea de nebuni, ceca ce la prima 
vedere ar trebui să constituie un 
avantaj suficient pentru cîştig. Dar 
datorită faptului că pionii albi sînt 
blocaţi de figurile negre, care deţin 
poziţii dominante, Alehin reuşeşte 
să obţină remiză. Partida a conti- 
nuat astfel: 


1... R£7 2. h4 


Aceasta este singura şansă a al- 
bului. Prin amenințarea Nf4 şi h5 
el caută să producă o eventuală 
slăbire a flancului regelui negru. 


2... ş5! 
Previne amenințarea arătată mai 
sus. 
3. Nh5+ Re7! 
ie ar fi fost 3... Rf6? din 
4. Nd8+ Rf5 5, g4+ Re6 
6.h h: 5 cu ciștigul pai pion. De 


Es ieniea, sd în era Rg7 din 
Nd8 după care pat este 


silit să bată la h4 şi albul poate 
pătrunde pe cîmpul f4. 


4. Ng4 Nb7 5. Ne5 


Tot ce mai poate obţine albul 
este un final cu nebuni de aceeaşi 
culoare. Pe tablă au mai rămas 
însă prea puţini pioni, astfel că 
negrul reuşeşte să obţină remiza. A 
mai urmat : 

5... C:e5 6. d:e5 g:h4 7. Rgl şi 
deși Euwe a mai jucat încă 25 de 
mutări, partida s-a terminat re 
miză. 

Un alt exemplu în care perechea 
de nebuni se dovedeşte inferioară 
este continuarea partidei Euwe- 
Smislov, din poziţia din diagrama 

(pi începutul partidei la 


pag, 11) a continuat: 21... Ca6 
22. Thbi Cac5 23. Nd4 (Euwe a 
considerat probabil că va putea re: 
cîştiga pionul b3, rămiînind astfel 
în avantaj, datorită centrului pu- 
ternic şi perechii de nebuni. După 
cum se vede însă, pionul b3 re- 


134 
V, za 


zi a Ci ia 


M. Euwe 


zistă atacului. Smislov dă urmă- 
toarele două variante posibile, în 
care negrul păstrează avantajul: 
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23. Nb5 Ce5 24. N:c5 T:c5 25. T:b3 
C:f3+ 26. Re3 T:b5 27. T:a3 Ti:bl 
28. R:f3 f6 29. Tc3 h5 30. Tc7 Rf8 
i 23. Ndl Ta2 24. T:a2 b:a2 25. Tal 
a8 26. Rc3 e6 27. d:e6 f:e6 28. Nc2 
b6 şi dacă 29. Rb2 atunci 29... Ce5. 


23... e5! 24. d:e6 


ar fi putut urma 
24. = 2 Ne g:f5 26. f4 e:f4 
27. N:f4 Ta4 28. Ne3 4 sau 28. Nh6 
RE7 şi negrul are toate figurile în 
joc în timp ce turnurile albului 
sînt paralizate de blocada pionu- 
lui advers“ (Smislov). 

De asemenea, după 24. Nc3 f5 
25. e:f5 g:f5 26. Nb5 b6 negrul 
păstrează pionul în plus şi şanse 
de cîștig. 


24... C:e6 25. Ne3 C7c5 26. N:c5 


Cu aceasta albul renunţă la pe 
rechea de nebuni, trecînd astfel la 
o apărare cu totul pasivă. La în- 
cercarea 26. Nc4, recomandată de 
Keres, Smislov dă varianta: 26... 
C:e4+! 27..f:e4 T:c4 28. Rd3 Tbâ 
29. f3 f5! 30. Rc3 Tb5 31. e:f5 g:f5 
32. T:b3 T:b3+ 33. T:b3 T:b3+ 


34, R:b3 $4 şi 35. Nd2 Rf7 urmat de 
aducerea regelui la f5, cu un final 
care nu este mai greu de cîștigat 
pentru negru decit finalul rezultat 
în partidă după 26. N:c5 


26... C:c5 27. Rc3 Ta4 28. Rd? 
Reg?! 


„O bună mutare pocițiănală. Ne- 
grul aduce regele pe un cîmp ne- 
gru, întărind indirect pionul său 
trecut“ (Smislov). 


29. Re3 Td8 30. Tel b6 31. 
Tda8 32. Nd5 


La 32. N:b3 urmează 32... Tb4 
33. Tc3 Ta3. „În varianta aceasta 
apare sensul mutării a 28-a a ne- 
grului, datorită căreia nu mai 
există şahul prin descoperire al ne- 
bunului“ (Smislov). 


32... Ta2 33. Tcbi T8a4 34. RE2 

Acum urmează o combinaţie de- 
cisivă : 

34... Td4+ 35. Re2 Ca4! 36. T:a2 


b:a2 37. Tal Cc3+ 38. Re3 Tdi şi 
albul a cedat. 


Nc4 


D. MANEVRELE POZIŢIONALE IMPOTRIVA SLĂBICIUNILOR 
ADVERSE 


O formă specială de folosire a 
superiorității de mobilitate a figu- 
rilor este manevra pozițională îm- 
potriva slăbiciunilor adverse. în ce 
constă oare această manevră şi 
care sînt condiţiile în care poate 
fi pusă în practică ? 

De regulă manevra poziţională 
împotriva slăbiciunilor adverse este 
o metodă strategică de luptă, apli- 
cabilă atunci cînd una din părți 
deține o superioritate de mobili- 
tate a figurilor, legată de o supe 
rioritate de spaţiu. De ce este ne- 
cesar ca superioritatea de mobili- 
tate a figurilor să fie legată de 
superioritatea de spaţiu ? Pentru că 


de obicei slăbiciunile adverse ne: 
aflîndu-se una lîngă alta şi deci 
neputînd fi atacate simultan, este 
necesar ca atacatorul să poată să-şi 
deplaseze forțele de la una din 
slăbiciuni la cealaltă, mai repede 
decît apărătorul, lucru care nu 
poate fi realizat, în mod normal, 
decît dispunînd de superioritate de 
spaţiu. 

Schematic, după Nimzovici, lu- 
crurile s-ar putea prezenta în felul 
următor: două slăbiciuni adverse, 
care pot fi apărate separat cu suc- 
ces, sînt atacate alternativ, ataca- 
torul folosindu-se pentru aceasta de 
superioritatea liniilor sale de comu- 
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micaţie (superioritatea de spaţiu) ; 
partida se pierde datorită faptului 
că la un moment dat apărătorul nu 
poate ţine pas cu atacatorul în iu- 
ţeala regrupării forțelor, de la o 
slăbiciune la alta. 

O variantă a acestei manevre 
strategice se produce atunci cind 
se atacă o singură slăbiciune în 
două moduri diferite, fiecare din 
atacuri fiind parat separat. La un 
moment dat, tot datorită superio- 
rităţii de viteză în regruparea figu- 
rilor, bazată tot pe superioritatea 
de spaţiu, apărătorul este silit să-şi 
plaseze piesele nefavorabil și se 
ajunge, mai curind sau mai tîr- 
ziu, la o situaţie în care slăbiciu- 
nea nu mai poate ti apărată. 

Concepţia pivotului. în amîndouă 
aceste forme ale manevrei poziţio- 

male împotriva slăbiciunilor ad- 
verse, practica a arătat că ataca- 
torul face uz de superioritatea lui 
de mobilitate şi de spaţiu, folosind 
ice regruparea rapidă a forţe- 
or sale un cimp bine precizat, 
care joacă rolul unei adevărate 
plăci turmante, a unui pivot prin 
care trec, pe rînd, diferitele figuri 
ale atacatorului, deplasindu-se de 
pe un flanc pe celălalt (în cazul 
cind există două slăbiciuni) sau pe 
care îl ocupă, tot pe rînd, pentru 
a-și schimba poziţiile între ele, în 
cazul cînd atacă o singură slăbi- 
ciune. 

Un exemplu tipic de pivot este 
cimpul d5 (în poziţia din diagra- 
ma 135 dată de Nimzovici). 

Albul manevrează împotriva pio- 
nului slab d6, folosind ca pivot 
cîmpul d5, în jurul căruia se des- 
făşoară întreaga operaţie. Una din- 
tre regrupările de piese caracteris- 
tice, bazate pe folosirea pivotului 
este următoarea : Cd5—e3 Dc4—d5 
Ce3—c4. Dama şi calul au schim- 
bat locurile pentru a obţine un 


atac direct, cu două forțe împo 
triva pionului d6. Nimzovici sus- 
ține că există o tendință a figu- 
rilor atacatoare de a ocupa pe 


rînd cîmpul-pivot, în cursul desfă- 
şurării manevrei de atac asupra 
slăbiciunii adverse. Se poate întim- 
pla ca o singură piesă atacatoare 
să folosească pivotul, deplasînd prin 
aceasta centrul de greutate al 
luptei. 

Pentru a-şi completa imaginea 
formată asupra rolului şi impor- 
tanţei pivotului, cititorul va tre- 
bui să ţină seama şi de faptul că, 
prin însăşi natura sa, pivotul tre- 
buie 'să fie un cîmp slab în la- 
gărul advers, sau un cîmp tare în 
lagărul propriu, asupra căruia ata- 
catorul exercită un control deplin. 

Exemplele care urmează vor lă- 
muri cum se aplică în practică 
teoria asupra manevrei poziţionale 
contra slăbiciunilor adverse. Ele 
sînt luate, în majoritate, din parti- 
dele lui Nimzovici, promotorul sis- 
tematizării teoretice a acestei me: 
tode de luptă pozițională. 

Poziţia din diagrama 136 a sur- 
venit în partida Gottschall-Nimzo- 
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vici (Hanovra 1926), după muta- 
rea a 37-a a negrului!. 
Analizind această poziţie, Nimzo- 
vici constată că pionul c5 şi masa 
de pioni g3—h3, constituie slăbi: 
ciuni în poziția albă, lucru care 
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iese în evidență în varianta Î- 
bilă h5—h4 g3:h4 g5:h4 Nf2:h4 în 
care, pentru un moment, nebunul 
f2 pierde controlul asupra cîmpu- 
lui c5. Dar cum poate folosi ne- 
tă, existenţa acestor slăbiciuni ? 

rmează o manevră poziţională ti- 
pică şi foarte rafinată, care nu 
poate fi înţeleasă decit prin pris- 
ma teoriei manevrelor poziționale, 
expusă mai sus. 


1. Începutul acestei partide s-a desfăşurat 
în felul următor: 1.4 e6 2.d4 d5 3.Nd3 c5 
4.c3 d:e4 5.N:;c4 CI6 6.N[3 Cbd7 7.Ce2 Ne7 
8.0—0 0—0 (mai bine era e6—e5) 9. Ne3 c:di 
10.c:d4 Cb6 11.Cc3 Dd7! (pentru a consolida 
Soia prin Tds și Cd5) 12.Tel? (trebuia 

b3 şi Ce2-f4-d3) 12...Td8 13.Db3 Cid5 14. 
C:d5 C:95 15.N:d5 D:d5 16.D:d5 T:d5 17.Cc3 
Ta5 18.Tidi Nb4 19.a3 N:c3 20.,T:c3 Nd7 21. 
Ted T:c5 22.d:c5 Ne6 (s-ar părea că poziţia 
este remiză) 23.13 (6 24.Rf2 R[7 25.Td4 a5 
26.g3 (mai bine 26.b3 şi dacă 26...Nd5 27.Td3) 
26...a4 27.14 h5 28.h3 Ths! 29.Tdi Rg6 3%. 
Td4_Rf5 31.Nd2 T(8! 32.Nel e5 33.f:c5 f:e5 
ceia g5l 35.Tb4 Re6+ 36.Re2 e4 37.Nf2 

3, 


A urmat 38. Tb6 Re5! 39. Tb4 
Rd5! (prin această manevră negrul 
a pierdut un tempo (vezi pag. 24) 
pentru a aduce pe alb într-o po- 
ziţie de zugzwang. într-adevăr în 
cazul cînd turnul se reîntoarce la 
b6, urmează 40... h4 41. g:h4 g:h4 
42. N:h4 şi acum negrul joacă mu- 
tarea intermediară 42... R:c5, ata- 
cînd turnul şi cîştigind astfel un 
pion. Nu merge nici 40. Rd4+ R:c5 
şi la 41. T:e44+-? negrul are răs- 
piei T:f2+4 şi cîştigă. Astfel, al- 

ului nu-i mai rămîne decît conti- 
nuarea din partidă, prin care însă 
deschide o cale de pătrundere re 
gelui negru pe flancul regelui). 


40. h4 g:h4 41. g:h4 T:h3 42. Td4+ 
Re5 43. Td8 Nd5 


Prin manevra precedentă negrul 
şi-a realizat prima parte a planu- 
lui său. Acum figurile sale au o 
mobilitate superioară şi stăpinesc 
şi spaţiul necesar pentru a trece 
la atacul asupra slăbiciunii h4, fo- 
losind ca pivot cimpul g4. Felul 
cum Nimzovici își realizează. avan- 
tajul, cu toată prezenţa nebunilor 
de culori diferite, este foarte in- 
structiv. 


44. Te8-+ Ne6 45. Td8 (se ame- 
nințase Tb3) 45... Rf4 46. Tf8+ 
Nf5 47. Tf7 Th2 (nu e4—e3 din 
cauza Ngl) 48. Te7 Ng4+ 49. Rel 
(nu 49. RFI? Thl+ 50. Ngl Reg3 
etc.) 49... Rf3 50. Tf7+ Rg2 SI. 
Rd2 RFI! 52. Re3:. Nf3 (acum una 
din slăbiciunile albe cade) 53. Ng3 
T:b2 (locul slăbiciunii c5 a fost 
luat de b2) 54. Nd6 Tb3+ 55. Rd4 
RE2 56. Tg7 e3 57. Ng3+ REI 58. TI7 
e2 59. Te7 Nc6 şi albul a cedat. 

Strategia aplicată în această par- 
tidă de către negru — care este 
valabilă pentru toate cazurile ase- 
mănătoare — poate fi rezumată în 
felul următor : negrul a atacat întii 
pionul slab c5. Cu ajutorul zug- 
zwangului, el a silit pe alb să 
joace h3—h4, după care slăbiciu- 
nea latentă a grupului de pioni 
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g3—h3 a ieşit în evidență dato- 
rită faptului că negrul a obţinut 
posibilitatea de a pătrunde pe flan: 
cul regelui (pivotul g4). 
Recapitulind desfăşurarea opera- 
țiunilor, ajungem la regula generală 
a jocului pe ambele flancuri: ata- 
catorul angajează lupta pe unul 
din flancuri împotriva unei slăbi- 
ciuni existente (sau pentru a crea 
o slăbiciune) şi silește pe adversar 
părăsească tactica pasivă pe 
celălalt flanc şi să-şi creeze o nouă 
slăbiciune. Astfel se creează condi- 
țiile necesare pentru a trece la ma- 
nevra pozițională împotriva a două 
slăbiciuni, folosind superioritatea 
de mobilitate şi de spaţiu de care 
atacatorul dispune. 
în exemplul care urmează (par- 
tida Schlage-Nimzovici, Berlin 1928), 
negrul a ajuns la poziţia din dia- 
grama 137 (după mutarea a 48-a a 
albului) care prezintă toate carac- 
teristicile necesare pentru desfăşu- 
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rarea unui joc clasic bazat pe ma- 
nevre poziționale împotriva a două 
slăbiciuni. 

Cu 48... Rc6 negrul a început o 
serie de manevre poziţionale com- 


plicate cu scopul de a folosi cele 
două slăbiciuni existente ale albu- 
lui : flancul i E ar unde 9 ia 
amenințarea g5—g4 sau e6—e5—e4 
şi flancul damei, unde se ameninţă 
pătrunderea regelui prin c4. Ca 
pivot de manevră servește cimpul 
d5 (şi terenul din jurul său, de 
exemplu cîmpul c4). Mutarea 48... 
Rc6 are de scop să permită depla- 
sarea calului e5, fără ca albul să 
poată răspunde c3—c4, la care ar 
urma b:c4, C:c4, N:c4, C:c4, Rb5 
şi cade pionul b5. 


49. RE 


Albul trebuie să joace precaut. 
Nu mergea, de exemplu, 49. Rf2 
din cauza 49... g4 50. h:g4 h:g4 
51. f:g4 C:g4+ 52. Rgl Ce3 şi albul 
are greutăți. 


49... h4 50. Cal Ne4+ 51. Ret 


Greşit ar fi fost 51. C:c4 din 
cauza 5]... C:c4 52. Re2 Rd5 53. 
Rd3 e5 şi albul este în dezavantaj. 


51... Cd3. 52. Ce3 


Nici acum nu era bine 52. C:c4 
de exemplu : 52... b:c4 53. Ce3 Rb5 
54. Cc2 Ra4 55. Cd4 e5 56. C:f5 Rb3 
57. b5 R:c3 etc. 


52... Nd5 53. Cc2 Cb2! 54. Cd4+ 
Rb6 55. Rh2 Cal 56. Ce2 e5 


Utilizind cîmpurile d5 şi c4 negrul 
a mai ciştigat oarecâre teren. A- 
cum la 57. g3 ar fi urmat simplu 
f4, fixînd pionul slab f3. 


57. Rgl Rc6 58. RfIl Na2 59. Rgt 
Ce3 60. Rf2 Cd5 


Acum a trecut calul pivotul 
de la d5 şi amenință Cf4, de 
exemplu : 6l. RfI CF4 62. C:f4 
63. Re2 Rd5 urmat de e4 și e3 şi 
negrul cîştigă. De aceea albul este 
silit să părăsească tactica de aş- 
teptare pe care a adoptat-o pînă 
acum. 
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61. g4 h:g3+ 62. R:g3 CE6 63.Rf2 


înaintarea h4, pe care o intenţio- 
nase albul, nu merge din cauza 
63... $44+ 64. Rh3 Ne6+. Acum însă 
slăbiciunea flancului regelui alb s-a 
avat: pionii f3 şi h3, aflaţi pe 
cimpuri albe, sint slabi. 


63... Rd6 64. Cg3 Re6 65. Ce2 
Cd5 66. Rg3 CE6 67. Cel Nd5 
68. Cd3 Ch5+ 69. Rh2 e4 


După ce a fixat regele alb la 
apărarea pionului slab h3, negrul 
trece la valorificarea majorităţii 
sale de pioni în centru. 


70. f:e4 f:e4 71. Cel Cf4 72. Cc2 
Ce2! 

Pentru a doua oară pătrunde 
calul negru în tabăra albului, for- 
țînd caii adverşi să ocupe poziţii 
defavorabile. 


73. Cbi 


Dacă 73. Cd4+? atunci 73... C:d4 
74. c:d4 e3 și negrul cîștigă ime- 
diat. 

13... Nc4 74. Rg2 Nd3 75. C2a3 
CE4+ 76. Rf2! Cd5! 


Negrul nu vrea să ia pionul h3, 
ci preferă să-şi continue consec- 
vent planul: caii albi sînt pat şi 
torțele sale combinate trebuie să 
decidă jocul în centru. De remar- 
cat cum forţele apărării au fost 
silite să ocupe cele mai defavora- 
bile poziţii, în urma manevrelor 
de pe un flanc pe celălalt făcute 
ge Aisunile negre, tolosind pivo- 


77. Rg3 e3 78. Rf3 Re5 


Acum albul este silit la pierderi 
materiale deoarece la 79. Rg3 ar 
fi urmat 79... Cf4 80. Rf3 e2 81.Rf2 
Cg2 și negrul cîştigă. 

(vezi diagrama nr. 188) 


79. c4 b:c4 80. b5 Rd6 81. be 
Rc6 82. b7 R:b7 83. Cb5 


4 | 
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Zugzwangul îşi spune cuvintul, 


83... N:bl 84. Cd6+ Rc7 85. C:c4 
Nf5 şi albul a cedat. 


pin partida aceasta se vede clar 
mportanța şi felul cum trebuie 
uti izat pivotul. Nebunul și în spe: 
cial calul negru a utilizat cîmpul 
d5 pentru a manevra cu succes îm- 
potriva slăbiciunilor albe de pe 
ambele flancuri. 


Este interesant de remarcat şi 
faptul că în afara cîmpului d5, ne- 
grul a mai folosit şi slăbiciunea 
cîmpurilor c4 şi d3 — cîmpuri albe 
— o demonstraţie de felul cum 
se combină aplicarea principiilor 
strategice. în cazul de față, mane- 
vra poziţională împotriva slăbiciu- 
nilor adverse a fost combinată cu 
folosirea superiorității nebunului 
asupra calului şi a dominaţiei pe 
care negrul a putut-o exercita pe 
cîmpurile albe. 

Nu întotdeauna manevrele pozi- 
ționale sînt îndreptate împotriva 
unor slăbiciuni directe. Uneori ele 
au de scop realizarea unui avan- 
taj pozițional deja existent care. 
însă nu poate fi valorificat prin 
mijloace tehnice obişnuite. 

Un exemplu ti Ip îl constituie 
finalul partidei Nimzovici-Buerger 
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(1927). în poziţia din diagrama 139 
este evident că avantajul este de 
partea albului, deoarece turnul, ca- 
lul şi cei doi pioni ai săi sînt 
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superiori turnurilor negre, mai ales 
că acestea din urmă sînt reduse la 
pasivitate, neputind pătrunde pe 
nicăieri în lagărul alb. 

Problema realizării ciştigului pen- 
tru alb constă în crearea a doi 
pioni liberi legaţi în centru, pe 
coloanele „c“ şi „d“. 

Lucrul acesta nu poate fi obţi- 
nut decit prin înaintarea e2—e4, 
urmată de d4—d5, dar pentru a- 
ceasta este necesar ca pionul c$ 
să fie apărat. În acelaşi timp tre- 
buie susținut mereu pionul d4, 
Funcțiunea de apărare a pionilor 
d4 şi c5 trebuie să fie îndeplinită 
de rege şi anume de pe cîmpul câ. 
S-ar părea, la prima vedere, că a- 
ducerea regelui la c4 este uşoară, 
dar la un studiu atent al poziţiei 
se constată că realizarea acestui 
plan nu este chiar atît de simplă. 


De exemplu, la încercarea imediată 
Re4-—d3 negrul are răspunsul T:c5. 

De aceea Nimzovici utilizează 
pentru realizarea planului de adu- 
cere a regelui la c4, o manevră 
poziţională caracteristică bazată pe 
folosirea cîmpurilor tari din lagă- 
rul propriu, în legătură cu o slă: 
biciune adversă. 

A urmat : 


41. Cc4 


Cîmpurile c4 şi b3 din tabăra 
albului joacă un rol de pivoţi pen- 
tru manevra care urm ; 


1... Ta8 42. Te3 RE6 43. Cd2 Re? 
44. Cb3 


Planul de manevre poziţionale al 
albului începe să se arate: cîmpul 
b3 (cîmp de blocadă) trebuie să 
fie ocupat pe rînd de cele două 
figuri albe, figura liberă (adică 


-aceea care nu se află pe cîmpul de 


blocadă) exercitind diferite ame 
ninţări. 

44... Ta6 45. Rd3 Td5 46. h4 Ta8 
41. Rc4 


Regele alb a ajuns la c4, dar 
acum figurile albe trebuie să se 
întoarcă în poziţiile lor cele mai 
bune : turnul la b3, iar calul la e5. 


47... Rd7 48. Td3 Re7 49. Tdi 
Td7 50. Tgi Ti7 51. Tbl! Rb7 


Negrul nu poate întreprinde ni- 
mic împotriva planului albului. în- 
cercarea violentă de străpungere 
prin g6—g5 este insuficientă (Nim- 
zovici indică parada foarte fină 
52. Tgl!), astfel că albul poate o- 
pera în liniște. 


52. Cd2 Rc6 53. Cf3 Rc7 
Tg7 55. Tb3! 


Comparaţi această poziţie cu a- 
ceea din diagrama 139. Regele alb 
a ajuns la c4, figurile albe sînt în 


54. Ce3 
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aceleaşi poziţii și înaintarea e2—e4 
este posibilă. Manevra pozițională 
s-a terminat şi partida intră în faza 
decisivă. 
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55... Tb8 56. e4 Tgg8 57. d5 e:d5+ 
58. e:d5 Tbcâ 59. d6-+ Rd8 60.Rd5 


+" Tg7 61. c6 şi negrul a cedat. 


Şi acum, pentru a încheia acest 
capitol foarte important al mane- 
vrelor poziţionale împotriva slăbi- 
ciunilor adverse, iată un exemplu 
din practica marelui maestru rus 
M. I. Cigorin. 

Poziția din diagrama 141 a sur- 
venit după mutarea a 3l-a a ne- 
grului, în a 20-a partidă a meciului 
Gunsberg-Cigorin, disputat la Ha- 
vana în 1890. 

Cu ultima sa mutare (a6—a5!) 
marele maestru rus începe reali- 
zarea unui plan foarte interesant. 
Este clar că pe flancul damei su- 
perioritatea este de partea negru- 
lui, deoarece slăbiciunea pionului 
b?2 este mult mai mare decit aceea 
a pionului a5. 

Dar atacarea directă a acestei 
slăbiciuni nu poate da negrului un 
avantaj decisiv, deoarece albul își 
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poate mobiliza suficiente forţe la 
apărarea ei. Şi totuşi negrul în- 
cepe o presiune puternică pe flan- 
cul damei, asupra pionului b2, toc- 
mai cu scopul de a bloca forţele 
albe la apărarea lui, urmînd ca 
după aceea, folosind superioritatea 
sa de spaţiu în centru, să orga- 
nizeze un atac pe flancul regelui; 
un astfel de atac poate reuşi însă 
numai dacă forțele negre se pot 
deplasa mai repede decît ale ad- 
versarului de pe un flanc pe ce- 
lălalt. Or, în poziţia din diagramă, 
negrul nu dispune de un „pivot“ 
care să-i faciliteze această depla- 
sare rapidă a forțelor. Vom vedea 
însă cum Cigorin, cu marea sa mă- 
iestrie, utilizează drept pivot nu 
un cîmp, ci o orizontală — a 
șasea — de-a lungul căreia forțele 
sale se vor mișca, la momentul po- 
trivit, de pe flancul damei pe al 
regelui. 

Să vedem realizarea practică a 
acestui plan : 


32. Cg2 Teb8 33. Re2 De8 34, 
Dc2 Ca4! 
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„Deşi atacul acesta nu dă negru- 
lui vreun avantaj direct, totuşi el 
este -necesar, deoarece forţează pe 
alb să apere pionul b2, îndepăr- 
tînd turnul şi calul albului de ata- 
cul pe flancul regelui. Dacă negrul 
ar fi jucat imediat 34... a4, pentru 
a dubla după aceea turnurile pe 
coloana „b“, atunci ar fi dat al- 
bului timpul necesar (35. f4) de a 
se elibera în oarecare măsură din 
poziția stinjenită în care se află“ 
(Cigorin). 

Avem aci un exemplu de folo- 
sire a unei manevre tactice inter- 
mediare, în cadrul manevrei pozi- 
ționale principale. Pentru a realiza 
dublarea turnurilor pe coloana „b“ 
şi înaintarea pionului „a“ la a4, 
negrul a trebuit să recurgă la a- 
cest atac intermediar al pionu- 
lui b2. 


35. Tgbl Ta6! 


„Mutarea aceasta şi cea urmă 
toare au de scop dublarea la pri- 
ma ocazie a turnurilor pe coloana 
„b“ şi întărirea atacului prih Db8“ 
(Cigorin). 


36. Neil Tb7! 37.Cf1 Tba7 38. Nd2 
Cb6 39. Cg3 a4 


Prima parte a manevrei poziţio- 
nale a negrului împotriva slăbi- 
ciunii b2 s-a terminat. Pionul a4 
a încetat de a mai fi o slăbi- 
ciune și negrul poate trece la or- 
anizarea presiunii de-a lungul co- 
oanei „b“. 


40. Thl Cc8 41. Thfi Tb7 42. Chi 


„Pentru apărarea pionului b2, 
după cum se va vedea din con- 
tinuarea partidei“ (Cigorin). 


42... Tab6 43. Nei Ce7 44. Ci2 
Db8 45. Cdl Cc6 


Presiunea negrului pe flancul da- 
mei se mărește din ce în ce. 


46. Rf2 Ca5 47. Rgl Cb3 48. Tbl 


Presiunea negrului a atins punc- 
tul maxim pe flancul damei şi fi- 
gurile albului au fost aduse în'po- 
ziţii foarte pasive. Acum a sosit 
momentul de a trece la prima 
parte a operaţiunilor pe flancul re- 
gelui, care au de scop obţinerea 
unei superiorităţi de spaţiu şi eli- 
berarea liniei a 6-a, care trebuie 


- 
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să servească drept „pivot“ ne- 
grului. 
48... f5! 49. De2 f4 50. Cel Ne7 


Aci se prezenta un atac tentant, 
cu sacrificiul calităţii, prin 50... 
Gel 51. I:61 T:b2 52; 0:D22:D2: 
Albul ar fi pierdut cel puţin o fi- 
gură dacă ar fi răspuns Tc2 sau 
'Cc2; singura apărare pe care o 
are la dispoziţie este 53. Ddl și 
dacă 53... a3, atunci 54. Tf2!, 

Dacă după mutarea din partidă, 
pentru a preveni Nh4, albul se re- 
întoarce cu calul la g2, atunci ne- 
grul obţine o poziţie puternică, cu 
coloanele „a“ şi „b“ deschise, după 
Ta6, C:cl şi a4—a3“ (Cigorin). 

După cum se vede din ultima 
parte a comentariului lui Cigorin, 
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presiunea negrului pe flancul da- 
mei împiedică forțile albului să 
se deplaseze pe flancul regelui şi 
deci negrul îşi poate realiza în li- 
nişte manevra sa pentru ciştigarea 
de spaţiu şi eliberarea liniei a 6-a. 


51. Cc2 


Aci Steinitz, comentind această 
partidă, afirmă că albul n-avea 
nimic mai bun decit să se reîn- 
toarcă cu calul la g2, pentru a pre 
întîimpina pătrunderea nebunului 
negru prin h4. Dar, cum am văzut 
din comentariul precedent al lui 
Cigorin, în acest caz, negrul ar fi 
putut obţine avantaj decisiv pe 
flancul damei. 


„51... Nh4 52. Nd2 


„La 52. Cal ar fi urmat con- 
tinuarea indicată mai sus : 52... C:cl 
53. T:el C:b2 54. C:b2 T:b2 55.Ddl! 
a3 56. Tc2 Db4! 57. Tg2 (57. T:b2 
a:b2 58. Cc2 Db3!) 57... Na4 58. Del 
Dc3! şi albul este silit să schimbe 
damele: 59. D:c3 (59. Th2 Ng3 
60. Tg2 g5) 59... d:c3 60. Tel a2!“. 


52... C:d2 53. D:d2 Rg7! 


„Mutarea aceasta care pare fără 
prea mare importanță, este foarte 
tare şi profund gîndită ; negrul are 
în vedere o acţiune a figurilor sale 
grele pe coloana „h“ care se va 
deschide mai tirziu“ (Steinitz). 


54. Tal 


„Albul nu poate elibera nici ca- 
lul nici turnul, de la apărarea pio- 
nului b2. La 54. Ca3 ar fi putut 
urma 54... Ng3 55. Tal h5 cu ame- 
nințarea sacrificiului calităţii, ară- 
tat mai sus; după h:g5 se des- 
chide şi coloana „h“ (Cigorin). 


54. h5 55, Ta2 g5 56. De2 Ng3 
57. Ca3 h:g4 58. f:g4 Th6 


FI. 


Beta 4 
MW Mai 


Linia a şasea abia eliberată a şi 
început să servească de sili ra: 
pide a forţelor negrului de pe 
flancul damei pe cel al regelui. 
Forţele albului blocate pe flancul 
damei, la apărarea pionului b2, nu 
pot sosi cu suficientă repeziciune 
(sau nu pot sosi de loc) pe flan- 
cul regelui, unde s-a mutat centrul 
de gravitate al luptei. 


59. Dg?2 


Apariţia turnului negru pe co- 
loana „h“ obligă deja pe alb să 
fie prudent în apărare. De exem- 
plu, după 59. Reg? ar fi urmat sa- 
crificiul 59... T:h3! 60. R:h3 Dh8+ 
6l. Rg2 Dh2+ 62. Rf3! Dh3! ame 
nințind N:g4+ şi mat în două 
mutări. 


59... Dh8 60. Cb5 T:h3 61. Cd6 
Th? 


Odată cu căderea pionului h3, 
poziţia albului pe flancul regelui 
nu mai poate rezista. Lupta s-a 
terminat. 


62. Df3 N:g4 63. Ceâ+ Rg6 şi 
albul a cedat. 


Felul cum a condus Cigorin a: 
ceastă partidă constituie un model 
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clasic de manevră pozițională îm- 
potriva unei singure slăbiciuni ad- 
verse. Fazele luptei pot fi rezu- 
mate astfel : 

— slăbiciunea adversă este fi- 
xată şi atacată cu maximum de 
forțe disponibile ; 

— acest atac sileşte pe adversar 
să-şi aducă forțele la apărarea slă- 
biciunii, unde ele ocupă poziţii ne- 


favorabile pentru a acţiona pe ce 
lălalt flanc ; . 


— utilizînd superioritatea sa de 
spaţiu, iar ca pivot orizontala a 
şasea, negrul îşi deplasează la mo- 
mentul oportun forţele pe flancul 
regelui (unde în prealabil şi-a îna- 
intat pionii şi a deschis coloana 

pentru un atac decisiv, pe 
Care forțele rău plasate ale adver: 
sarului nu-l pot para. 


CAPITOLUL 1Y 


Despre apărarea preventivă şi „supra=apărare 


Apărarea preventivă a punctelor 
care sînt vizate de atacul advers 
sau — pe un plan mai general — 
luarea de măsuri preventive îm- 
poizica unui plan de atac proba- 

il al adversarului joacă un rol 
foarte important în strategia șa- 
hului. 

în acest domeniu contribuţia ma- 
relui maestru A. Nimzovici a fost 
dintre cele mai însemnate şi con- 
cepțţiile lui originale despre „profi- 
laxie“ şi „supra-apărare“ au rămas 
clasice. 

Ideea de apărare preventivă este 
naturală şi uşor de înțeles. În faţa 
unei posibilități de atac care se 
profilează la orizont o prudență 
elementară dictează luarea de mă- 
suri preventive care să pareze ac- 
țiunea adversarului. Cu cît un ju- 
cător are mai dezvoltat acel „simţ 
al pripite, despre care vorbea 
Alehin, cu atit el își va da seama 
mai curind de posibilitățile de 
atac al adversarului, de intențiile 
sale şi va lua măsurile necesare 
împotriva lor. 

Desigur, apărarea preventivă tre- 
buie efectuată cu cea mai mare 


economie de mijloace, deoarece nu- 
mai în acest caz ea este eficace. 
Această metodă trebuie aplicată 
numai atunci cînd aprecierea obiec- 
tivă a poziţiei arată că forţele 
existente în zona amenințată nu 
vor fi suficiente pentru a 
concentrarea maximă de forţe a 
adversarului în momentul culmi- 
nant al atacului. 

Cele cîteva exemple care ur- 
mează prezintă diferite aplicări ale 
apărării preventive în practica ma- 
rilor maeștri şi în special a lui 
Nimzovici. * 

Poziţia din diagrama 144 a sur- 
venit într-o partidă Behting-Nim- 
zovici, jucată la Riga în 1910, după 
mutările : 1. e4 d6 2. Cc3 Cf6 3. f4 
e5 4. Cf3 Cbd7 5. d4 e:d4 6. C:d4 
Ne? 7. Nc4 0—0 8. 0—0 a6 (mu- 
tarea 8... Te8 fiind greşită din cauza 
răspunsului Cf3, cu dubla amenin- 
țare 10. e5 şi 10. Cg5, negrul „aş- 
teaptă“ mutarea Df3, după care 
manevra Te8 şi NE8 devine posi- 
bilă. În acelaşi timp se prciăieale 
înaintarea c5 şi b5) 9. Cf5l? (era 
mai bine 9. a4 menținind statu 
quo) 9... Cc5 10. Cg3 b5 11. Nd3 


DESPRE APĂRAREA PREVENTIVA şi 


b4 12. Cd5 C:d5 13. e:d5 f5? (greşit 
din punctul de vedere al apărării 
preventive, Cele două ameninţări 
ale albului erau a2—a3 cu cîştig de 
teren pe flancul damei şi f4—f5 cu 
ciştig de teren pe flancul regelui. 
Ambele puteau fi parate cu 13... 
a5!, datorită amenințării tactice 
C:d3 urmat de Na6) 14. a3! b:a3 
15. T:a3 Tb8 16. c3 Nh4 17. Df3 
Xp 18. D:g3 Te 19. Nc2 Df6 20.b4 
21. Dd3 (vezi diagrama 144). 


144 
A. Nimzovici 


m-a 1 / i 


a x e 
E ( (4: 
DE să 


Pînă acum slăbiciunile create pe 
flancul damei (în urma inexactită- 
ţii de la mutarea a 13-a) au fost 
compensate de negru prin presiu- 
nea pe coloana „e“. Acum însă 
trebuie să intre în funcţie apăra- 
rea preventivă, deoarece albul a- 
meninţă să obţină avantaj prin ma- 
nevra Necl—e3—d4. împotriva ei 
Nimzovici inventează o foarte in- 
structivă regrupare preventivă. 

21... 22. Ne3 Cf6! 23. Nb3 
Nb7 (vezi diagrama 145). Acum 
Nimzovici a considerat că albul 
este obligat să joace 24. c4, după 
care intenționa să joace uimitoa- 
rea- manevră 24... Nc8! (atacă pio- 
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145 
A. Nimzovici 


Je BEM 
( Poziţia după 23...Nb7) 


nul b4) 25. Nd2 Ce4 26. Neil Df6, 
revenind la poziţia din diagrama 
145, însă cu deosebirea că acum 
diagonala mare ar fi fost definitiv 
peria pentru alb, Nimzovici a 

ost foarte mindru de această mi- 
nunată manevră preventivă pe care 
o denumeşte în cartea sa „Practica 
sistemului meu“ („Die praxis mei- 
nes Systems“) „una dintre com- 
binaţiile mele preferate“. 

în partidă albul nu a jucat 
24. c4, ci 24. Tdl? ceea ce a per- 
mis negrului să obţină avantaj prin 
24... N:45! 25. N:d5 D:d5 26. D:d5 
C:d5 27. Na7 Ce3! 28. Td3 Cg4 
29. Tdl Ta8 30. Nd4 (30. T:a6 Te4. 
31. g3 Te2 sau 31. Tfl Ce3 de ase- 
menea cu avantaj pentru negru) 
30... Te4 şi negrul şi-a valorificat 
avantajul în final. 

Jocul albului în poziţia din dia- 
grama 146 constituie un model de 
apărare preventivă împotriva îna- 
intării posibile a unei mase de 
pioni. După cum se poate uşor 
vedea, planul negrului constă în 
realizarea înaintării f7—t5—E4 com- 
binată cu Cg4 şi presiune asupra” 
pionului €e3. Dacă albul continuă 
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normal, cu 12. Cd2, atunci poate 
urma 12... Cg4 13. Cb3 f5 14. h3 
Ch6 şi înaintarea f5—f4 nu mai 
poate fi împiedicată. De. aceea este 
necesar luarea de măsuri preven- 
tive împotriva acestei posibilităţi 
a negrului. Manevra găsită de Nim- 
zovici este foarte. instructivă şi 
poate fi considerată ca tipică pen- 
tru astfel de poziţii: 


146 
]. Bernstein 


L/ Ae// 

Zi at iii 
Dri-ui a (i 
//Ă E aa 
ZI 


îN “Sg 
Ş 


/ 
PP 


ÎN 


iată 


pi 


A. Nimzovici 
(Karlsbad, 1923) 


12. Ch4! Cb8 (pentru a împiedica 
Cf5) 13. g3 Ce8 14. Cg2 f5 15. h4 
(acum străpungerea f5—f4 este îm- 
piedicată și albul se poate ocupa 
în linişte de realizarea înaintării 
'strategice pe flancul damei) 15... 
Nd8 16. a4 b6 17. b5! şi lupta po- 
zițională s-a încheiat cu victoria 
albului. 

O manevră interesantă de pre- 
venire a atacului alb care ame- 
nință să se desfăşoare pe flancul 
regelui a fost efectuată de Cigo- 
rin în poziția din diagrama 147. 

A urmat 10... Rh3 (începutul 
unei regrupări a pieselor şi pio- 
nilor pe flancul regelui cu scopul 
de a face poziţia inatacabilă în 


147 


a e 


îm 
EC 0 
ra rai zl 


î i 


n 


i 


aa 
mw 


I. Gunsberg 
(Meci, 1890) 


înaintării albi) 
11. Nb3 Ca5 (nebunul tare al al- 
bului trebuie schimbat) 12. Ce? 
C:b3 13. a:b3 De7 14. Cg3 Ce8 
15. Tgl c6 16. c3 h6 17. b4 Rh? 
18. De2 f6!. 


Cigorin comentează în modul ur- 
mător această poziție: „Ultima 
mutare a negrului previne mane- 
vra g4—g5, h6—h5, Cf3—h4 ur- 
mată de sacrificarea calului pen- 
tru pionul h5. Acum flancul rege- 
lui negru este suficient apărat 
împotriva atacului alb, iar negrul 
obține contrajoc pe flancul damei“. 

Din acest comentariu se poate 
vedea marea atenţie care trebuie 
acordată posibilităților de atac ale 
adversarului. Timp de 8 mutări, 
în faza de trecere din deschidere 
în jocul de mijloc, un jucător de 
atac de talia lui Cigorin s-a ocu- 
pat exclusiv de regruparea pre- 
ventivă a forţelor sale de pe flan- 
cul regelui pentru a anula de la 
bun început perspectivele de atac 
ale adversarului şi a avea astfel 
mîinile libere pentru  controac- 
țiune. 


cazul pionilor 
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Striîns legată de apărarea pre- 
ventivă este cunoscuta idee a lui 
Nimzovici, intrată în arsenalul ter- 
minologiei şahiste sub denumirea 
de supra-apărare (Uberdeckung). 

Cititorul ar putea crede că este 
vorba despre supra-apărarea punc- 
telor slabe. în realitate însă supra- 
apărarea, aşa cum a înţeles-o Nim- 
zovici, reprezintă o concepţie cu 
mult mai originală şi mai pro- 
fundă. 

Nimzovici a pornit de la ideea 
că în orice poziţie lupta se des- 
făşoară în jurul unuia sau mai 
multor puncte importante din 
punct de vedere strategic. Un 
punct strategic „tare“ pentru una 
din părţi va constitui fără îndo- 
ială un obiectiv de atac pentru 
adversar, care se va strădui să-l 
cucerească sau să-i anihileze în- 
tr-un i importanţa strategică. De 
aceea, Sep Nimzovici, „tot ceea 
ce poate inclus în concepţia glo 
bală de puncte strategice impor: 
tante necesită să fie supra-apă- 
rat“. Mergind mai departe în ar- 
gumentarea teoriei sale, Nimzo- 
vici afirmă că piesele care „supra- 
apără“ un punct strategic impor- 
tant, chiar dacă par să ocupe po- 
ziții pasive, de fapt stau foarte 
bine şi mai curînd sau mai tiîr- 
ziu iau parte la lupta care se dă 
in jurul respectivului punct cu efi- 
ciență maximă. Aceasta se referă 
în special la piesele care exercită 
funcţii de blocadă și la piesele care 
susţin puncte importante în cen- 
tru sau pioni liberi. 

De exemplu, în poziţia din dia- 
grama 148, punctul strategic cel 
mai important al poziţiei albului 
este pionul e5, care stînjeneşte 
jocul negrului şi deci va fi supus 
atacului. Avînd în vedere că albul 
are intenția de a răspunde la un 


eventual c6—c5 cu d4:c5, urmat 
de ocuparea importantului cîmp 
G4, rezultă că pionul d4 nu repre- 
zintă o susţinere suficientă pentru 
pionul €e5. De aci concluzia: pio- 
nul €e5 trebuie să fie „supra-apă- 
rat“ cu figuri. Desfăşurarea jocului 
în această partidă scoate în evi- 


148 


Giese 


15 /, 


A N înisab(zd 


denţă logica supra-apărării : 9. Cd2 
Ce7 10. CE3! Cg6 11. Tel! Nb4 (cu 
scopul de a aduce nebunul la c7, 
după care f7—f6 ar duce la lichi- 
darea avanpostului de la e5) 12. c3 
Na5 13. Nf4! 0—0 (schimbul la 
f4 ar permite calului alb să ajungă 
la d3, după care supra-apărarea 
pionului e5 ar fi desăvirşită) 14. 
Ng3 Ne7 15. Cg5! („Acum forța 
interioară a supra-apărării se pi 
nifestă de o manieră drastică ; 

pra-protectorii aparent lipsiţi E 
viaţă — calul f3, nebunul g3 şi 
tumul ei dezvoltă în mod neaş- 
teptat o activitate considerabilă“ 
— Nimzovici) 15... Tfe8 16. Cf4 
Ch8 17. Dg4 CE8 18. Te3 b6 (era 
mai bine 19... Nd8) 19. Ch5 Chg6 
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20. Tf3 Te7 şi acum albul a cîșşti- 
gat printr-o combinaţie frumoasă : 
21. Cf6-+! Rh8. Calul nu poate fi 
luat : 21... g:f6 22. e:t6 Td7 23. Dh5 
urmat de Dh6 și mat imparabil. 
Acum ar fi putut urma 22. Cf:h7 
C:h7 23. C:f74+ T:£7 24. T:f7 şi al- 
bul cîştigă. Din acest exemplu 
se vede că piesele angajate în 
supra-apărarea importantului punct 
strategic e5 au fost bine plasate 
şi au luat parte cu multă efica- 
citate la atacul la rege. 

Nimzovici s-a ocupat foarte mult 
de poziţiile de tipul celei din dia- 
grama 148, elaborind multe idei 
interesante asupra modului de a 
trata cu albul varianta 1. e4 e6 
2. d4 d5 3. e5 din apărarea fran- 
ceză. 

Bineînţeles, supra-apărarea este 
aplicabilă în multe alte poziţii. De 
exemplu, în poziţia din diagrama 
149 lupta se dă în jurul impor- 
tantului punct strategic d4. Dacă 


negrul 3Cgpate să silească pe alb 


să joace atunci me] 
său de la b6 devine foarte. pu- 
149 
A. Alehin 


ai // i Lai 


/ 3 PI 2 4 
mima // 
4 ni Bus 
tai // 


ur 
(A 2 ; 
îi 3 n E 
A 


// 


- Nimzovici 
(Baden-Baden, 1925) 


ternic. De aceea Eee ia măsuri ra 


supra-apărare pun 
15. Tadi Tae8 16. Tăzi Dg5 17. Ai 


(cu această manevră albul a ob- 
ținut anihilarea pentru multă vre 
me a nebunului b6. Pe de altă 
parte, cum se va vedea în conti- 
nuare, cele două turnuri albe nu 
stau atît de pasiv pe cît s-ar pă: 
rea) 17... Na7 (Nimzovici consi: 
deră această mutare ca foarte 
bună) 18. C£4 Cf5 19. Cb5 Nb8 şi 
acum, prin 20. Te2 urmat de 21. 
Tdel albul ar fi putut obține a- 
vantaj poziţional, demonstrînd în 
acelaşi timp că cele două turnuri 
aflate aparent pasiv pe coloana 
„d“, ocupau de fapt poziţii exce- 
lente pentru disputarea coloanei 
deschise „e“. 

într-un sens mai larg, Nimzovici 
vorbeşte despre  supra-apărarea 
cîmpurilor sau pieselor centrale ca 
o măsură de prevenire a eventua- 
lelor atacuri pe flancul regelui. Ast- 
fel, în poziţia din diagrama 150, 
albul se apără împotriva atacului 
pe flancul regelui prin consolida- 
rea maximă a bastionului central 


150 
Freyman 


p. FIA .// 
CRC B-ri n 
Enna 
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A. Nimzoviei 
(Filna, 1912) 


SUPRA-APARAREA 149 


e5. Cu ultima sa mutare (13... g4) 
negrul sacrifică aparent un pion, 
care însă nu poate fi luat: 14. h:g4 
h:g4 15. D:g4? T:h2! 16. R:h2N:e5+ 
urmat de N:b2 şi negrul cîştigă. 
Pentru a para atacul, Nimzovici 
a jucat 14. Tel, mutare care de- 
monstrează în mod convingător ne- 
voia de „supra-protecţie“ a pionu- 
lui important de la e5, pe care se 
sprijină tot centrul albului. A ur- 
mat: 14... Rf8 15. Cc3! (calul a- 
cesta se îndreaptă spre un alt 
cîmp important: f4) 15... De7 
16. N:f5 e:f5 17. De3 Th6 18. Ce2 
c5 19. Cf4 şi albul a obţinut un 
joc superior datorită poziţiei pu- 
ternice. a calului la f4. Continua- 
rea partidei este foarte instruc- 
tivă : 19... d4 20. Dd3 Dd7 21. Dc4 
De6 22. h:g4! (pregăteşte aduce- 
rea calului la d3, ceea ce nu mer- 
gea direct din cauza 22... g:h3 
23. D:;c54+ D:c5 24. C:c5 Tg6 şi 
albul stă rău) 22... Na6 23. Dd5! 
D:d5 (foarte interesantă ar fi fost 
continuarea după 23... h:g4. Pionul 
e5 ar fi înaintat triumfător spre 


151 
A. Nimzovici 


NE 


(| Kecskemal, 1927) 


linia a 8-a: 24. e6 D:d5 25. e7+ 
Re8 26. C:d5 urmat de Cc7+) 
24. C:d5 Nc4 (din nou nu mergea 
24... h:g4 din cauza 25. e6) 25. Cf6 
h:g4 26. Nf4 Tg6 27. Cd7+ şi albul 
a cîştigat pionul c5 şi după aceca 
şi partida. 

în încheiere, un comentariu auto- 
critic al lui Nimzovici pe margi- 
nea poziţiei din diagrama 15]. 

«Excursia turnului Ta8—c8—c4 
mi s-a părut tentantă şi în acelaşi 
timp riscantă. Riscantă din cauza 
manevrei amenințătoare  Cf3— 
h4:26; tentantă — din motive de 
„sistem“. În această poziţie punc- 
tul e4 este cel mai preţios din 
punct de vedere strategic şi spre 
el trebuie să fie atrase, ca de un 
magnet, figurile». 

Printr-o analiză concretă. Nimzo- 
vici arată în continuare că ne- 
grul putea și trebuia să joace 33... 
Te8! după care ar fi putut urma 
34. Ch4 e4 35. f3 Dc5+ şi acum 
36. Rhl sau 36. Rh2. 

După 36. Rhl ar fi urmat 3%... 
De3 37. f:e4 h5 38. Tg5 Del+ şi 
negrul cîştigă o figură. 

La 36. Rh2 negrul avea de ales 
între 36... De3 (37. f:e4 Tc4) şi 
36... Ce5, de exemplu: 37. Tf4 De3 
38. g3 e:f3 39. T:f7+ Rg8 şi albul 
n-are apărare împotriva De2+. 

în partidă a urmat 33... Tg8 
34. Th4 f6! 35. c4 De6 36. Cd2 Df5 
37. Ddl g5 (după părerea lui Ale- 
hin, era mai bine 37... h5, dar am- 
bii jucători erau în criză de timp) 
38. Tg4 Dg6 39. Tg3 f5 40. Tc3 e4 
şi partida s-a dat remiză. 

Din cele de-mai sus se vede că 
supra-apărarea constituie un pro- 
cedeu strategic original care poate 
fi utilizat cu succes în cadrul pla- 
nului' general de apărare a multor 
poziţii. 


CAPITOLUL Y 


Despre pozițiile tipice 


în capitolele precedente am ex- 
plicat ce sînt caracteristicile stra- 
tegice p-uerale, discutîndu-le pe 
fiecare în parte (cîmpuri slabe şi 
tari, structura pionilor, mobilitatea 
figurilor etc.). Logica interioară a 
şahului a dus în mod inevitabil 
la combinarea anumitor caracte- 
ristici strategice care fiind legate 
între ele survin în mod frecvent 
în numeroase partide. Este vorba 
despre anumite structuri de pioni 
şi așezări de figuri avind carac- 
teristici strategice comune, care 
pot surveni în diferite deschideri 
atît cu albul cît şi cu negrul, şi 
asupra cărora s-au făcut analize 
amănunțite care stabilesc modul 
cum trebuie continuat jocul. Tre- 
buie să subliniem că nu este vorba 
despre nişte poziţii unice în care 
pentru a aplica un anumit plan 
este necesară o identitate absolută 
cu modelul studiat, ci de poziţii 
care prezintă combinarea de carac- 
teristici strategice ale modelului. 
Elementul strategic principal care 
determină apartenenţa unei anu- 
mite poziţii la modelul studiat, la 
aşa-numita poziţie tip, este confi- 
guraţia pionilor care de obicei este 


mai stabilă şi variază mai puţin 
față de model decit poziţia figu- 
rilor. 

Utilitatea studierii poziţiilor tip 
pentru jocul practic este deosebit 
de mare. Cunoaşterea precisă a 
planului de joc într-un mare nu- 
măr de poziţii tip permite rezol- 
varea ușoară și cu economie de 
timp a problemelor strategice şi 
tactice care survin în cursul par- 
tidei. De lucrul acesta şi-au dat 
seama mulţi dintre marii jucători 
din trecut care au studiat anu- 
mite poziţii tipice, ajungînd la vir- 
tuozitate în jucarea lor. în cadrul 
acestei lucrări nu putem, desigur, 
să ne ocupăm de analiza amă-. 
nunţită a numeroaselor poziţii ti- 
pice cunoscute. Aceasta ar consti- 
tui un studiu vast care depăşeşte 
cadrul lucrării de faţă!. De aceea 
ne vom limita la cîteva exemple 
clasice, din care cititorul să-și 


poată da seama de importanţa cu- 


1 In legătură cu poziţiile tip, autorul a 
publicat în „,Revista de Şah“, în cursul anu- 
lui 1964, o serie de articole care constituie 
nucleul unei lucrări mai vaste asupra acestei 
teme esenţiale a jocului de mijloc. 
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noașterii aprofundate a poziţiilor 
tipice. 


152 
M. Bolvinnik 


/ 


Z / 
/ 2 


m 
Ba 


Kirilov 
(Moscova, 1931) 


Poziția din diagrama 152 este un 
model de poziţie tip cu ajutorul 
căreia fostul campion mondial 
M. Botvinnik a obținut numeroase 
victorii. Iată care este aprecierea 
sa în cartea „Partide alese“: „Ne- 
grul a obținut o poziţie ideală de 

ri și pioni. Caii săi au o po- 
ziţie inatacabilă deoarece mutările 
a3 şi e3 n-ar face decit să slă- 
bească decisiv ce albului. A- 
cum albul nu observă o combi- 
nație destul de transparentă a ad- 
versarului, care duce la ciştigarea 
unui pion. Dar este îndoielnic că 
se mai poate indica o cale de sal- 
vare pentru alb“. 

Continuarea acestei partide a 
fost următoarea : 22. CE3 C:a2! 
23. C:d4 C:c3 24. T:c3 c:d4 25. T:c8 
T:c8 26. e3 Nb4 27. Te2 Nc3 28. 
e:d4 N:b2 29. T:b2 D:d4 30. Ta2 
a5 31. Ta4 Dc3 32. Th4 Del şi 
albul a cedat. 


Aceeaşi poziţie tipică a fost ob- 
ținută de către Botvinnik un an 


sas 
i 


a pa” 


SE 3 caracteristic de piont 
ai poziției Bolvinnik 


mai tirziu inr-o > Pap cu Lisiţin 
(vezi dia Negrul do- 
mină tabla — aia Botvinnik. AL 
bul nu poate crea nici măcar o 
umbră de contrajoc; el este obli- 


154 
M. Dtojonik 


rc Cin - 
7/ 
a + Bi ci 


G. Lisiţta 
(Leninorad, 1932) 
gat să privească în linişte cum 


adversarul îşi regrupează forţele 
pentru acţiunea decisivă“. 
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Continuarea partidei constituie o 
demonstraţie instructivă a planu- 
lui de joc al negrului : 

21. Dal Ng4! (silește schimbul 
la d4 după care se deschide co- 
loana „e“ şi negrul exercită o 
presiune decisivă asupra pionului 
inapoiat e2. Planul acesta a fost 
aplicat cu succes încă de Cigorin 
în partida cu Mieses — Barmen, 
1905 — vezi diagrama 155) 22. 
N:44 e:d4 23. Dd2 Nf8 24. Tel Tes 
25. h4 (în căutarea unui loc pen- 
tru calul fl) 25... Nh3 26. Nf3 Te7 
21. Ch2 Tce8 28. Rhl Ne6 29. b3 
Cb4 30. Ng2 Nd5 31. Cf3 (albul 
evită mereu schimbul spre a păs- 
tra nebunul pentru apărarea punc- 
tului €e2) 31... Tf7 (pentru a re- 
__aduce în joc nebunul f8) 32. Rh2 

Nd6 33. Nh3 Dd8 34. Tabi Tfe7 
35. Cgl Nc7 36. Ca3 Nb7! (ame- 
nințind Dd5 negrul obţine în cele 
din urmă schimbul nebunilor) 
37. Ng2 N:g2 38. R:g2 Cd5 39. Cc2 
Dd6! (nu mai există apărare ai aa 
triva amenințării Ce3+) 40. 3 
Ce3+ 41. Rhi Cg4 42. Df4. (sau 
42. Tfl Dd5+; sau 42. Rg2 C:f2! 
43. R:f2 D:g3+ şi negrul cîștigă 
repede) 42... D:f4 43. g:t4 C:f2+ 
44. Rg2 C:d3 şi albul a cedat. 

în cele două partide de mai 
sus, la poziţia tip s-a ajuns pe căi 
asemănătoare, din deschiderea en- 
gleză : 

SNOW Botta ei 1. c4 c5 2. Cc3 
Cf6 3. g3 d5 4. c:d5 C:d5 5. Ng2 
Cc7 6. Cf3 Cc6 7. 0—0 e5 8. b3 
Ne7 9. Nb2 0—0 10. Tel f6 11. Cei 
(într-o partidă Cogan-Lipniţki, 1948, 
s-a jucat 1l. Ca4 b6! 12. e3 Na6 
13. Tel şi cu 13... Nd3 s-ar fi pu- 
tut obţine o blocare aproape to- 
sal a fericit albului) 11... Nf5 

Ca4 Ca6 Na3 (sau 13. Ce2 
Dir 14. Ce3 e 15. d3 Cd4 16. 
Dd2 Tad8 17. Cc3 Cb4, Goldberg- 
Botvinnik, 1945) 13... Da5 14. Cc2 
Tfd8 15. Ce3 Ne6 16. d3 Tac8 
17. Cc4 De7 18. Cd2 b6 19. Nb2 
Dd7 20. Tel Cd4 21. Cc3 Cb4 
(vezi diagrama 152). 


Lisiţîn-Botvinnik : 1. Cf3 c5 2. c4 


8. Cbd2 0—0 9. Ccâ f6 10. Ne3 
Ne6 ll. a4 Dd7 12. Dd2 b6 13. 
Tfcl Tac8 14. Ddl Rh8 15. Nd2 
Tfd8 16. Db3 Cc? 17. Nec3 Tb8 
18. Dc2 Cd5 19. Cfd2 Tbe8 20. CEL 
Cd4! (vezi diagrama 154). 

Pe cu totul altă cale s-a ajuns 
la poziţia din diagrama 155, sur- 
RI în partida Mieses-Cigorin : 

3 e5 2. c4 Cc6 3. Cc3 Cf6 
i 3 d5 5. c:d5 C:d5 6. Ng2 Ne 
7. Cf3 Ne7 8. 0—0 0—0 9. Nd2 
Dd7 10. a3 f6 11. Ce4 Nf7 12. Tel 
Tfad8 13. Cc5 N:c5 14. T:c5 Cce? 
15. Del? (b4!) b6 16. Tc2 c5 17. h4!2 
4 Tc8 18. Nc3? Cc6 19. Rh2 
e6. 


15ă 
M. 1. Cigorin 


- cai ră 


2 
dia 


J. Mieses 
(Barmen, 1906) 


Din nou foarte instructiv este 
comentariul lui M. Botvinnik (în 
cartea „120 partide alese ale lui 
M. 1. Cigorin“, pag. 251—254): 

„Înainte de a cunoaşte această, 
partidă am crezut că Rubinstein a 
fost primul care a arătat cum tre- 
buie jucate poziţii de tipul acesta. 
cu negrul (vezi, de ex. cunoscuta, 


partidă  Zubarev-Rubinstein, Mos- 
cova, 1925). Acum văd că am gre- 
şit adinc. Se învederează că, încă 
din 1905, Cigorin a găsit planul 
pat pentru negru. Acest plan este 
oarte simplu: jucind Cd4 negrul 
forțează mutarea N:d4, după care 
reia cu pionul „e“ pentru a ataca 
cu turnurile pionul înapoiat de la 
e2. împotriva acestui plan albul 
este complet fără apărare“, 

în partidă negrul şi-a realizat a- 
vantajul pia în modul ur- 
mător: 20. Cei Cde7 21. f4 Cd4! 
22. N:d4 e:d4 23. Ne4 şi acum 

rin 23. Nb3! 24. Td2 CE5 25. 

:£5 D:f5, urmat de dublarea tur- 
nurilor pe coloana „e“, albul ar fi 
fost adus într-o poziție de zug- 
zwang. Cigorin a ales altă cale şi 
tot a ciştigat. 

Cum am arătat mai înainte, po- 
ziţiile tip pot surveni indiferent 
de culoare şi deschidere. Astfel, 
poziţia din diagrama 156 prezintă 
structura de pioni a diagramei 153, 
dar cu culorile inversate. Avanta- 
jul poziţional al albului este in- 
contestabil, în special datorită fap- 
tului că negrul nu poate realiza 


156 
A. Se 


ETA E 
(Moacopa, 1936) 
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în condiţii satisfăcătoare înainta- 
rea d7—d5, de exemplu: 15... e6 
16. Tfdl d5 17. c:d5 e:d5 18. C:c6 T:c6 
19. Ng5 şi albul cîştigă uşor. în 
faza următoare a partidei negrul 
încearcă să-şi înibei ez jocul prin 
înaintarea b5, dar albul împiedică 
foarte instructiv acest plan: 15... 
a6 16. Tfdi C:d4 (nu mergea 16... 
b5 din cauza 17. c;b5 C:d4 l8.b: a6 
şi albul cîştigă un pion) 17. N:d4 
d6 (din nou nu mergea 17... b5 din 
cauză că după 18. c:b5 a:b5 19. 
N:f6 N:f6 20. Cd5 cu ameninţarea 
e4—e5 negrul rămine, în cel mai 
bun caz, cu un pion izolat şi slab 
pe coloana „d“) 18. a4 Ce8 19. Cd5 
Tc6 (19... b5 20. c:b5 a:b5 21. a5) 
20. N:g7 C:g7 21. h4 (stăpinind 
complet centrul albul pregăteşte 
un atac pe flancul regelui. Acum 
21... h5 ar slăbi prea mult poziţia 
de pioni a regelui negru ; de aceea 
calul negru nu poate fi centralizat 
deoarece trebuie să împiedice îna- 
intarea h4—h5) 21... Te8 22. Tc3 
Ch5 23. Dd4 b5? (cum se întimplă 
deseori în poziţii de acest fel, ne- 
grul caută să se elibereze cu orice 
preţ, dar aceasta nu face decit să 
grăbească  deznodămiîntul. Botvin- 
nik arată că „în cazul unei apă- 
rări pasive negrul ar fi putut o- 
pune o rezistență prelungită, de- 
oarece nu este uşor pentru alb să 
organizeze atacul pe flancul rege- 
lui. Partida ar fi putut continua, 
de exemplu în telul următor: 
23... Cf6 24. Tdcl (împiedicînd b5. 
Mai puţin clar este 24. C:16+ din 
cauza 24... e:f6 25. D:f6 d5) 24... 
C:d5 (nu se vede nimic mai bun) 
25. e:d5: Tc5 26. b4 Tc7 27. h5 
şi atacul trece pe flancul regelui“) 
24. c:b5 a:b5 25. Tdcl T:c3 26. T:c3 
b:a4 27. Tc7 Db5 28. b:a4! De2+ 
29. Df2 D:f2+ 30. R:f2 e6 (nu 
mergea 30... Ta8 din cauza 31. Tc8+ 
urmat de C:e7+) 31. Cb6 și albul 
a ciştigat uşor finalul prin înain- 
tarea pionului „a“ 

O variaţie pe aceeași temă o pre- 


„zintă poziţia din diagrama 157. 
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157 
Kuzelka 


ă Li 
(Praga, 1943) 


Aici negrul elimină calul care se 
instalează pe avanpostul d5 ceea 
ce duce, ca în exemplele pe care 
le-am văzut mai înainte, la deschi- 
derea decisivă a unei coloane. A 
urmat : 13. Dd2 Tfd8 14. Cd5 N:d5 
15. c:d5 (aşa cum am văzut în 
exemplele precedente, „aci se reia 
de obicei cu pionul „e“, după care 
se dublează turnurile pe coloana 
semi-deschisă. în cazul de faţă, 
după 15. e:d5 negrul ar fi putut 
încerca 15... b5!? 16. c:b5 C:d5 ob- 
ținînd oarecare contrajoc. De aceea 
albul preferă avantajul mai mic 
dar clar al coloanei deschise „c“) 
15... Ced7? (o greşeală după care 
albul îşi amplifică avantajul po- 
ziţional. Era necesar 15... Dd7 
16. h3 Des, deşi şi în acest caz 
albul ar fi stat mai bine) 16. Cd4 
Db8 17. Taci a6 18. Tc2 Tc8 19. Tfci 
T:c2 20. D:c2 (acum albul îşi valo- 
rifică destul de uşor superioritatea 
pe flancul damei : coloană deschisă, 
avantaj de spaţiu şi perechea de 
nebuni) 20... Ce8 21. b4 (cu ame- 
nințarea  Cd4—b3—a5) 21... Dd8 
(Schimbul la d4 ar fi dus — 
„incet dar sigur“, cum spune Pach- 


man — la o poziţie pierdută) 
22. Cc6! b:c6 23. d:c6 Cf8 (23... Tc8 
24. N:a6 Tc7 25. c:d7! Tic 26. 
d:e8D D:e8 27. T:c2 Dd7! 28. Tc8+ 
Nf8 29. b5! și albul cîștigă) 24. c7 
C:c7 25. D:c7 De8 26. Dc6 Db8 
21. N:a6 Nb2! 28. Tbl! (28. Tc2 
D:b4! 29.D:a8 Del+ 30.Nfl D:e3+ 
urmat de Nd4) 28... Nf6 29. a4 Ce6 
30. Nb7 Cd4 31. N:a8! C:c6 32.N:c6 
Ne3! 33. b5! (33. a52 Dc7 34. Nd5 
N:b4 35. T:b4 Dc3) 33... e6 34. b6 
d5 35. b7 Rg7 (sau 35... Ne5 
36. f4! Nc7 37. Na4! N:f4 38. e5) 
36. Rfi d:e4 37. Na7 şi albul a 
cîştigat. 

După cum se vede din aceste 
exemple, odată realizată poziţia 
tip, şansele apărării sînt foarte 
reduse. De aceea au început să se 
caute metode mai eficace de com- 
batere a puternicului centru de 
pioni (cu avanpostul de cal pe d5 
sau d4), fie prin evitarea ajun- 
gerii la poziţia tip, fie prin obţi- 
nsrea unei mai bune aşezări a fi- 
gurilor apărării care să permită 
organizarea unui contrajoc activ. 

Comentiînd partida sa cu Kirilov 
(vezi diagrama 152), Botvinnik scrie: 
„În această partidă albul n-a gă- 
sit planul just. Cel mai indicat 
este aci contraatacul pe flancul re- 
gelui prin f2—f4 (Kashdan-Nimzo- 
vici, Bled, 1931) sau pe flancul 
damei prin b2—b4. Observăm că 
planul legat de înaintarea pionului 
„b“ a fost aplicat cu succes încă 
în partida Nimzovici — Capablanca, 
Karlsbad, 1929 (cu culorile inver- 
sate). Ideea lui Capablanca a fost 
aplicată în modul cel mai con- 
secvent în partida  Stahlberg— 
L. Szab6, Budapesta, 1950...“. 


Acest comentariu rezumă foarte 
bine posibilitățile de combatere a 
acestei poziţii tip. Să vedem cum 
au fost realizate în practică aceste 
idei de subminare a centrului cu 
ajutorul înaintărilor f2—f4 şi b2— 
D4. Iată mai întîi începutul inte- 
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resantei partide Kashdan — Nim- 
zovici : 

1. CE3 d5 2. c4 d:c4 3. Ca3 c5 
4. g3 Cc6 5. C:c4 f6 6. Ng2 e5 
7. d3 Ne6 8. 0—0 Cge7 (după cum 
se vede şi din deschiderea Reti se 
poate ajunge la poziţia tip de care 
ne ocupăm. Poziţia figurilor este 
însă diterită şi aceasta permite lui 
Kashdan o regrupare pregătitoare 
a înaintării f2—f4. Vezi diagra- 
ma 158). 


138 
A. Nimzovici 


) și E 
(Bled, 1981) 


9. Cfad2 Cd5 10. Ce4 Ne7 11. Ce3 
Dd7 12. Cc3 Cb6 (negrul vrea să 
ăstreze controlul asupra punctu- 
ui c4, dar mai bine era poale 
Cc7 urmat eventual de Ca6 şi Cab4, 
ca în exemplele pe care le-am exa- 
minat) 13. b3 Cd4 14. Na3 Tc8 
15. Tel 0—0 16. Ce4 Db5 (cu ame- 
ninţarea Da5) 17. Dd2 £5!? 18. Cc3 
Dd7 19. f4! e:f4 20. g:f4 Tfd8 
21. Rhi Rh8 22. Cc4 și acum, după 
22... C:c4 şansele ar fi fost egale. 
Este de observat că realizînd îna- 
intarea f2—f4 albul a evitat în 
această partidă „strangularea“ ca- 
pt sta din exemplele prece- 
.dente. 


Este interesant modul cum 
Botvinnik aplică ideea atacării 
centrului negru prin f2—f4 în a- 
ceeaşi deschidere, în partida sa cu 
R. Fine (Notthingham, 1936) în 
care după 1. Cf3 d5 2. c4 d;câ 
3. Ca3 că 4. C:c4 Cc6 5. b3 f6 
6. Nb2 e5 7. g3 Cge7 8. Ng2 s-a 
ajuns la poziţia din diagrama 159. 


M. Fiind 
(Notihingham, 1936) 


Fine a continuat cu 8... Cd5?, 
mutare pe care Alehin o consi- 
deră greşită din următoarele mo- 
tive: „Dacă negrul ar fi înţeles 
că în această poziţie cîmpul d5 
nu trebuie ocupat ci numai ţinut 
sub control, el ar fi pus calul la 
f5 cu scopul de a împiedica ma- 
nevra Ch4 care constituie o verigă 
importantă în planul albului. În 
acest caz negrul ar fi avut bune 
perspective de a cuceri treptat spa- 
țţiu, demonstrind prin aceasta lipsa 
de logică a mutării a 3-a a albu 
ui“. 

în partidă a urmat: 9. 0—0 Ne7 
10. Ch4! 0—0 11. Dbi (cu ame- 
nințarea 12. Ne4) 11... T£7 12. Cf5 
Ne6 13. £4 („Albul trebuie să-și 
țină adversarul sub presiune prin 
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ameninţări tactice, altfel negrul îşi 
consolidează definitiv poziţia prin 
Nf8 urmat de Cd4. Din punct de 
vedere strategic mutarea aceasta 
are şi calităţi şi defecte, deoarece 
schimbul de pioni care urmează 
creează slăbiciuni ambelor părți“ 
— Alehin) 13... e:f4 14. g:f4 Cb6! 
15. Ne4 N:c4 16. b:c4 Ci:c4 17. Nc3! 
(Botvinnik a sacrificat un pion 
pentru a păstra iniţiativa. Acum la 
17... C:d2 ar fi urmat 18. N:42 D:d2 
19. D:b7) 17... Cd4 (era de consi- 
derat și 17... NE8) şi după o serie 
de complicaţii tactice partida s-a 
terminat remiză. 

Aceeaşi idee a fost aplicată și 
în deschiderea engleză, de la care 
se ajunge cel mai frecvent la po- 
ziția tipică. în partida Kotov— 


Furman (Moscova, 1949), după 
1. c4 Cf6 2. Cc3 că 3. p3 d5 4. c:d5 
C:d5 5. Ng2 negrul a dot inexact 
5... Cb4 (în loc de Cc7) şi după 
; 160 
$. Furman 


Lise 
ă 


Bă 
mpa) 


4 // 
im e a 


2 


(4l 17-lea - camp. al U.R,S,S,, 


6. CE3 Cc6 7. 0—0 e5 8. d3 Ne7 
9. Cd2 Ca4!? 10. Cc4 f6 (vezi dia- 
grama 160) albul a jucat în con- 
diții favorabile 11. f4!- obţinînd 
"după 11... e:f4 12. g:f4 0—0 13. a3 


1949) 


Cbc6 14. e3 Cf5 15. Nd5+! Rh8 
16. e4 C5d4 17. fî5! o poziţie ex- 
celentă în centru. 

Să examinăm acum planul stra: 
tegic bazat pe străpungerea b2—b4. 
Caracteristică este partida Taima- 
nov— Bivşev, în care deschiderea 
a fost jucată în modul următor: 
1. c4 Cf6 2. Cc3 c5 3. g3 d5 4. c:d5 
C:d5 5. Ng2 Cc7 6. Cf3 Ce6 7. b3. 
într-o partidă cu Korcinoi, jucată 
în acelaşi concurs cu citeva runde 
mai înainte, Taimanov a jucat ace- 
laşi plan la alb, dar într-o ordine 
de mutări inexactă: 7. 

8. b3 Ne7 9. Nb2 0U—0 10. Tel f6 
11. Ca4 b6 12. Ch4 Cd5! 13. a3 Nb? 
şi negrul stă foarte bine. Atit în 
partida cu Korcinoi, cît şi în cea 
cu Bivşev, Taimanov a urmat un 
plan aplicat de Keres cu succes 
într-o partidă cu Smislov (Al 15-lea 
al U.R.S.S., Leningrad, 1947) 
dar a un tempo în pas (1. c4 
Cf6 2. Cc3 că 3. g3 d5 4. c:d5 C:d5 

5. Ng2 e6!2 6. Cf3 Cc6 7. 0—0 Ne7 
3. b3 Cc7!2 9. Nb2 e5!? 10. Tel f6 
11. Ce4! b6 12. Ch4 Nd7 13. e3! 
0—0 14. d4! e:d4 15. e:d4 Tc8 
16. d:c5. b5 17. Gc3' f5 18, Ic2! 
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(Ai 21-lea camp, al U.R.S,S., 1953) 
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N:h4 19. Td2 Tf7 20. g:h4 cu o 
poziţie ciştigată). în partida cu 
Bivşev,  Taimanov  economiseşte 
mutarea 7. 0—0. A urmat: 7... e5 
8. Nb2 Ne7 9. Tel f6 10. Ca4 
b6? (vezi diagrama). Datorită tem- 
po-ului în plus, atacul alb asu- 
pra „pionilor“ centrului negru — 
c5 şi e5 — este mult mai eficace. 
Dacă negrul şi-ar fi dat seama de 
primejdiile care-l ameninţă, el ar 
fi jucat acum 10... Ca6! consoli- 
diîndu-şi centrul. După rocadă, Ne6 
şi Tc8, calul ar fi putut eventual 
reveni la b4. Acum albul reali- 
zează în condiţii optime atacul 
asupra punctului c5: 11. Ch4 Cd5 
12. a3 Ne6 (în partida amintită 
Taimanov — Korcinoi, datorită fap- 
tului că în această poziţie ambele 
părți aveau rocada făcută, negrul 
a avut la dispoziție mutarea Nb7, 
care nu poate fi jucată acum din 
cauza 13.e4 Cc7 14.Dh5+) 13.b4 şi 
albul a obţinut avantaj. Negrul a 
încercat continuarea 13... g5? (era 
mai bine Tc8) şi după 14. Cf3 Cd4 
15. C:d4! c:d4 16. e3! 0—0 17. e:d4 
e:d4 18. 0—0 Nf7 19. Tel Dd7 
20. N:d4 albul a obţinut avantaj 
decisiv. 

În exemplul următor albul a rea- 
lizat de maniera cea mai directă 
atacarea punctului c5 prin b2—b4. 
După mutările cunoscute 1. c4 Cf6 
2. Cc3 c5 3. CE3 d5 4. c:d5 C:d5 
5. g3 Cc6 6. Ng2 Cc7 albul a jucat 
7. a3 și după 7..e5 (vezi diagrama 
162) a efectuat imediat înaintarea 
strategică 8. b4!? Acum negrul nu 
poate juca 8.. c:b4 9. a:b4 N:b4 
(9... e4 10. C:e4 N:b4 11. Nb2) 
din cauza 10. C:e5 N:c3 11. C:c6 
b;c6 12. N:c6+ Nd7 13. N:d7+ 
D:d7 14. d:c3 Dc6 15. 0—0 D:c3 
16. Da4+. Szab6 a continuat cu 
3... f6 şi după 9. b:c5 N:c5 10. 0—0 
0—9 11. Nb2 Ce6 12. Tel Rh8 


13. e3 a6 s-a ajuns la o poziţie cu 
şanse egale. ia 
1 


L.. Szabâ 


Li siiată : 
m mi 


G. Stahiberg 
(Budapesta, 1950) 


în afara planului strategic de 
subminare a centrului ne mai 
trebuie menţionată ideea lui 'Smiîs- 
lov din partida cu Lilienthal (Buda- 
pesta, 1950) în care fostul cam- 
pion mondial după 1. c4 Cf6 2. g3 
c5 3. Ng2 d5 4. c:d5 C:d5 5. Cc3 
Cc7 6. d3 (în loc de Cf3) 6... e5 
7. Ne3 Cc6 (vezi diagrama 163) a 
jucat în mod surprinzător 8. 
N:c6+-!? b:c6 9. Da4. Ideea strate- 
gică a schimbului la c6 este de a 
organiza . cît mai rapid un atac 
asupra pionului c5 (care nu poate 
fi apărat prin b7—b6). în schimb 
negrul obține perechea de nebuni 
și o vădită superioritate pe cim- 
puri albe. 9... Nd7 10. Tci Tb8 
11. Cf3 f6 12. Ce4 T:b2 13. Cfd2 
(Albul putea obţine un joc mai 
bun şi prin 13. Da3 Tb5 14. N:c5 
N:c5 15. C:c5 0—0 16. C:d7 D:d7 
17. 0—0) 13... Ne6! 14. N:c3 T:a2 
15. D:c6+ Dd7 16. Db7! Nd5 
17. Db8+ Daâ8 18. N:a7! cu.avan- 
taj pentru alb. 
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Aceeaşi idee a fost aplicată în- 
tr-o partidă “Sokolski — Arulaid 


(Tallin, 1959) în care după 1. câ 
Cr6 2. Cc3 c5 3. g3 d5 4. c:d5 C:d5 
5. Ng2 Cc7 6. CE3 Cc6 7. d3 e5 


albul a continuat cu 8. Cd2! 


(sau 8... Nd7 9. 0—0 Ne7 10. Ce4 
f6 Il. F4) 9, N:c6+ b:c6 10. Cc4 
f6 11. Da4 Nd7 12. Ca5 Cd5 13. 
Nd2 Db6 14. Cc4 Db7 15. Ce4 
obţinînd avantaj. 


Din aceste exemple se poate con- 
stata că pentru combaterea acestei 
poziţii tipice există două linii 
principale de joc: 

a) Organizarea cît mai rapidă 
a atacului asupra „pilonilor“ struc- 
turii de pioni (c5 şi e5), submi- 
nindu-i prin înaintările laterale f2— 
f4 sau b2—| 

b) Schimbul la c6 cu scopul du- 
blării pionilor pe coloana „e“, ceea 
ce ușurează atacul asupra pionu- 
lui c5. 

Ambele planuri duc la o luptă 
strategică plină de conţinut, cu 
perspective egale. această con: 
cluzie ajunge și Botvinnik, care 
după ce trece în revistă diferitele 
posibilităţi de combatere a sche- 
mei cu ajutorul căreia a obţinut 
atitea succese, încheie astfel : „Pu- 
tem afirma cu îndrăzneală că şi în 
cazul acestor continuări negrul are 
un joc satisfăcător“. 


POZIŢIA METGER 


Vorbind despre problema pio- 
nilor dubli am arătat că struc- 
tura de pioni din diagrama 23 este 
caracteristică pentru varianta Met- 
ger din Jocul celor patru cai. Dia- 
grama 164 înfăţişează poziţia-cheie 
a acestei variante, rezultată după 

2. CE3 Cc6 


6. d3 N:c3 7. b:c3 d6 8, Ng5 De7 
9. Tel Cd8 10. d4 în care întîlnim 
structura de pioni din diagrama 23. 

Conform teoriei generale a pio- 
nilor dubli (vezi pag. 39) negrul 
trebuie să caute, în această poziţie, 
să-l silească pe alb să joace d4—d5, 
după care slăbiciunea dinamică 
(Nimzovici) a complexului său de 
pioni iese în evidenţă. Atita timp 


164 
Poziţia clasică a variantei Meleer 
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cît masa de pioni poate fi silită 
să înainteze, forța ei statică asigură 
albului o oarecare preponderență 
în centru. Poziţia aceasta a fost 
analizată în decursul timpului şi 
concluziile asupra ei nu sînt nici 
astăzi definitive.  Nimzovici, de 
exemplu, era de părere că albul 
nu are o poziţie de atac în centru, 
din contra — pionul său de la d4 
joacă un rol de apărător al slă- 
iciunii pionilor dubli. Alţi maeştri, 
între care şi Botvinnik, consideră 
că tăria statică a centrului asigură 
albului o mare libertate de ma- 
nevră şi posibilitatea organizării 
unui atac pe flancul regelui. Să 
examinăm aceste puncte de vedere 
pe baza cîtorva exemple practice. 
Posibilităţile de atac ale albului 
sint foarte bine ilustrate de par- 
tida Botvinnik — Reshevsky (Tur- 
neul pentru campionatul lumii, 
948) în care, din poziţia diagra- 
ici 164 a urmat: 10... Ce6 11. Nei 


Teoria recomandă 11... c5, de ex. 
12. d5 Cc7 13. Nd3 h6 14. c4 Nd7 
cu şanse de ambele părți: Cortle- 
ver—Keres, Buenos Aires, 1939. 
Jucînd c7—c5 negrul renunță însă 
ii posibilitatea de a ataca pionul 

deh c7—c6 şi în acelaşi timp 
ai lochează cîmpul c5. Formaţia 
de pioni c4—d5—e4 contra c5— 
d6—e5 cu pion dublu alb pe co- 
loana „ec“ constituie o poziţie tipică 
în sine, de care ne ocupăm la 
pag. 171). 

Rubinstein a încercat în multe 
partide mutarea 11... c6, cu ideea 
de a juca mai tirziu d6—d5. De- 
fectele acestui plan sînt foarte 
bine ilustrate de frumoasa partidă 
Spielman — Rubinstein (Karlsbad, 
1911) în care a urmat 12. Nfl Td8 
13. g3 Dc7 14. Ch4! d5 15. f4! (vezi 
diagrama 165) e:f4? (aci era mai 


bine 15... C:e4 16. f:e5 C:c3 17. 
Df3 Ce4) 16. e5 Ce4 17. g:f4 f5 
18. e:f6! (mult mai bine decît 


18. C:f5, care ar fi permis negru- 
lui să obţină un contraatac puter- 
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R. Spielman 
(Karlsbad, 1911) 
Model de atac pe flancul regelui 


nic: 18... Tf8 19. Cg3 C:f4 20. C:e4 
d:e4 21. T:e4 Ch3+ 22. N:g3 N:h3 
23. Tf4 Dd7 etc.) 18... C:f6 19. f5l 
Cf8 20. DE3 Df7 21. Nd3 Nd7 22. 
Nf4 Te8 23. Ne5 (Slăbiciunile for- 
maţiei de pioni. a albului sint pe 
deplin compensate de poziţia ex- 
celentă a figurilor sale. Negrul su- 
feră de lipsă de spaţiu de mane- 
vră şi aceasta face ca apărarea sa 
să fie dificilă) 23... c5 24. Rhl! c4 
25. Ne2 Nc6 (cu ameninţarea T:e5 
urmat de d5—d44+) 26. Df4 Cfd7 
27. Nf3 Te7!? (probabil mai multe 
şanse dădea apărarea activă 27... 
Ce4 28. Tel C: 25 29. d:e5 Rh8, deşi 
şi în acest caz perechea de pioni 
f5, e5 ar fi asigurat albului avan- 
tajul) 28. Te2 Tf8 29. Tgl De8 
30. Teg2 TfF7 31. Dh6 (o încheiere 
foarte frumoasă a atacului alb) 
31... Rf8 32. Cg6-+-! h:g6 33. Dh8+ 
Cg8 34. Nd6! (ameninţarea T:86 
urmat de T:87 decide) 34... Dd8 
35. T:g6 Cf6 36. T:f6! T:f6 37, T:g7 
şi negrul a cedat. 

Să revenim acum la partida 
Botvinnik — Reshevsky, în care 
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după 12. Nf1 negrul a jucat 12... 
Cf8? Continuarea aceasta pasivă 
permite albului să organizeze în 
toată liniştea atacul pe flancul re- 
gelui. Negrul avea posibilitatea de 
a juca fie 12... c5, ceea ce, chiar 
cu muţarea inutilă Td8, i-ar fi per- 
mis să menţină echilibrul, de exem- 
plu 13. d5 Cc7 14. c4 Nd7 15. a4 
b6 16. g3 Cfeâ 17. Ng5 f6, cum 
„sa jucat într-o partidă Goren- 
ştein — Zamihovski, 1958, — fie de 
a juca 12... Cd7!, continuare de 
care ne vom ocupa pe larg) 
13. Ch4! Cg4 (nu mergea 13... C:e4 
14. T:e4 f5 din cauza 15. Nc4+ 
Rh8 16. Dh5! f:e4 17. Ng5 Dd7 
18. N£7!, nici 13... Cg6 14. Cf5! N:f5 
15. e:f5 cu avantaj pentru alb. Cel 
mai bine era 13... Ce8 14. g3 g6! 
trecînd la o apărare dificilă) Sa, 83 
Df6 15. f3 Ch6 16. Ne3! Te8 17. Dd2 


Cg6 18. Cg2! Nh3 (18... D:f3 19. Ne2 
Df6 20. Nc4! cu atac puternic) 
19. Ne2! N:g2 20. R:g2 d5 (negrul 


sacrifică un pion cu speranța de 
a-şi elibera jocul. După 20... Cf8 
21, gi! Dg6 22. h4 atacul albului 

i fost decisiv) 21. e:d3 e:d4 
22. c:d4 Cf5 23. Nf2 Ted8 24. c4 
h5 25. h4 b5 26. Dg5! şi albul a 
cîştigat ușor. 

După cum se vede din aceste 
două exemple atacul albului a 
fost favorizat de faptul că negrul 
m-a întreprins nimic împotriva for- 
mațţiei albe de pioni care stînd pe 
loc și-a păstrat întreaga forță sta- 
tică şi a permis albului să orga- 
nizeze în linişte atacul pe flancul 
regelui. Să vedem însă ce se în- 
tîmplă cînd negrul joacă mai con- 
secvent. 

în poziția diagramei 164 negrul 
poate continua cu 10... Ce6 11. Nel 
Td8 12. NEL şi acum 12... Cd7! 
cum s-a jucat într-o partidă Ale- 
xander — Barcza (Olimpiada de la 
Minchen, 1958). Pentru moment 
mutarea Cf3—h4 este împiedicată 
și negrul are timp să-şi regrupeze 
caii în aşa fel încît să păstreze 


presiunea asupra centrului alb (le 
gată între altele şi de amenința- 
rea d6—d5) şi să pareze pătrun- 
derea calului alb la f5. în această 
partidă a urmat: 13. g3 Cdf8 
14. Ch4 Df6 15. Ne3 (aici albul ar 
fi putut forța remiza prin urmă- 
toarea interesantă combinaţie: 
15. Cf5!2 e:d4 16. c:d4 d5! 17. es! 
D:f5 18. Nd3 Dh3 19. Nfl cu re- 
petarea mutărilor. Dorinţa de a 
obține mai mult se dovedeşte ne 
justificată și are ca urmare trece- 
rea inițiativei de partea n lui) 

5... Cg6 16. C (16. Cf5 ds!) 
16... D:g6 17. Ng2 c5! (închiderea 
centrului este mai favorabilă ne- 
grului acum decît la mutarea a 
ll-a, deoarece calul alb a fost 
schimbat) 18. d5 Cf8 19. Dd3 (după 
19. f4 e:f4 20. g:f4 Nh3 în final 
calul negru se dovedeşte mai tare 
decit nebunul alb. Dacă însă 
20. N:f4, atunci 20... f6 urmat de 
De şi Cg6 cu avantaj pentru ne- 
gru) 19... Df6! (strategia negrului 
constă în menținerea caracterului 
închis al poziţiei, pentru a mic: 
şora forța perechii albe de nebuni 
şi a mări valoarea calului) 20. Tfi 
De”! 21. a4 (la 21. f4 negrul ar 
fi răspuns f7—f6) 21... Nd7 22. Tfbl 
Tdb8 23. c4? (era necesar 23. a5, 
deşi după 23... b5 24. a:b6 a:b6 
25. T:a8 T:a8 albul nu poate lua 
pionul b6 din cauza Tal+- urmat 
de Nh3) 23... b6! 24. Nd2 (după 

i ga lui Barcza, trebuia jucat 

a5, deşi după 24... b:a5 negrul 
dă cu pionul „a“ în plus) 
24... a5! (vezi diagrama 166). 

Ne aflăm acum în fața unui caz 
foarte interesant de trecere din- 
tr-o poziţie tip în alta. Poziţia din 
diagrama 166, denumită de H, 
Kmoch poziţia Wyviil (după nu- 


mele unui jucător englez din se- 


colul trecut) constituie o poziţie 
tip independentă, de care ne vom 
ocupa separat (vezi pag. 171). 
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Să ne întoarcem acum la poziția 
Metger. După cum am văzut, Ju- 
cind consecvent la presiune asu- 
pra centrului alb în vederea pro- 
vocării înaintării d4—d5 (ca în 
partida  Alexander— Barcza)  ne- 
grul poate preveni atacul alb pe 
Flancul regelui, după care poate 
întreprinde manevre  poziționale 
împotriva structurii de pioni a 
albului. S-a încercat și o altă me- 
todă de realizare a planului stra- 
tegic al negrului şi anume 10... 
Ng4 (în loc de Ce6). Mutarea a- 
ceasta a fost considerată multă 
vreme ca slabă pentru negru pe 
baza unei partide Wolf—Cohn 
(Niirnberg, 1906), în care a urmat 
11. h3 Nh5 12. g4 Ng6 13. d5 c6! 
14. Nf1 c:d5 15. e:d5 Te8 și acum 
cu 16. Te3! albul obține avantaj, de 
ex. 16... Dd7 17. N:f6 g:f6 18. Ch4 
£52 19. g:f5 N:f5 20. Nb5! D:b5 
21. C:f5 şi negrul a cedat (Niki- 
tin — Estrin, Leningrad, 1957). Mu- 
tarea Te3 este bună şi după 14... 
Te8 (cum recomandă Keres). Însă 
negrul poate menţine echilibrul po- 
ziţiei prin 14... c:d5 15. e:d5 Dc7!, 
de ex. 16. N:f6 g:t6 17. Te3 b6 


11 — Să învăţăm metodic şahul 


18. Ch4 Cb7 19. Nd3 Cc5 cu joc 
egal (Altşuler — Veltmander, cores- 
pondenţă, 1958—1960). 

Dacă albul joacă 13. Ch4 (în loc 
de 13. d5) atunci după 13... h6! 
14.Nc4! Nh7 negrul n-are greutăţi. 
Instructiv pentru tehnica jocului 
în poziţii de acest gen este exem- 
plul următor (vezi diagrama 167), 


167 
A. Rubinstein 


d 


A. Voli 
(Teplitz-Schânau, 1922) 


în Coe pa ja 14. C:g62. A ur- 


mat 15. Nc4+  Rh7 
16. ua "85 7. Ng3 CE7 18. Df3 
Tae8 19. De3 b6 20. Nb5 (era 


mai bine 20. N:f7, dar albul nu 
şi-a dat seama de faptul că ini- 
țiativa a trecut de partea a pă 
lui şi vrea să păstreze perec 

de nebuni) 20... Td8 21. a4 Ch8 
22. a5 Cg6 23. f3 CE4 (calul ocupă 
acum 0 poziţie minunată de unde 
nu poate fi scos decît prin schimb. 
în acest caz însă cîmpurile negre 
din poziţia albului rămîn foarte 
slabe) 24. Nfl Rh8 25. N:f4 g:f4 
26. Df2 g5 27. d5 (strategia negru- 
lui a triumfat: formaţia de pioni 
a albului s-a pus în mişcare. Era 
mai bine 27. Nb5 sau Nc4) 27,.h5 
28. Ng2 Rg7 29. De2 Th8 30. Rf2 
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(30. Da6 nu amenință nimic, de- 
oarece la D:a7 negrul răspunde 
cu Ta, Db7, Thb8, Dc6, b:a5 cu 
avantaj) 30... Ta8! (negrul se pre- 
găteşte de operaţii pe ambele 
flancuri) 31. Tebl Cd7 32. Db5 
h:g4 33. h:g4 Cc5 34. Thi Th4! 
35. T:h4 g:h4 36. Nh3 (altfel ur- 
mează h4—h3) 36... b:a5! (din 
cauza pionului dublu, negrul are 
acum de fapt un pion în plus) 
37. D:a5 Dd8 38. Tbl Tb8 39. Tb4 
a6 40. Re2 Tb6 41. Dal Rg6 42. Rd2 
Rg5 43. Tbl (coloana „b“ nu mai 


NE Nu 
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E m ma 
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DI aia 


// ma 
ama n m 


mmm 


poate fi menţinută. Negrul ame- 
ninţă manevra Dd8—b8—a7 urmat 
de a6—a5) 43... Db8 44. Thi 
(44. Recl T:bl+ 45. D:bl D:bl+ 
46. R:bl Ca4 47. c4 Cc3+ 48. Rcl 
Ce2+ 49. Rd2 Cgl 50. Ng2 h3 


INI 


mi 


Nhl a5 şi negrul cîştigă) cal . 
25! 45. Na dus 5 02% D a3 
Cb3+ 47. Rd3 Db5+ 48. c4 Db6 şi 
negrul cîştigă) 45... a4 46. Del Dh8 
41. Del Ta6 48. Nfi Ta8 49. Nc4 a3 
50. Na2 (cei doi pioni liberi sint 
aparent blocaţi. ' După cîteva mu- 
tări de aşteptare,- Rubinstein efec- 
tuează o manevră de cîş te 
frumoasă) 50... Dh7 51. 
52. DE1 Dh8 53. Thi Cce5 54. Del 
Tb8! (sacrificînd doi pioni, negrul 
obține un atac decisiv) 55. D:a3 
(vezi diagrama 168). 55... Ta8 56. Db2 
h3! 57. Nc4 Dh4 58. Ne2 Df2! 59. T:h3 
De3+ 60.Rel Ca4 și albul a cedat. 
Din aceste exemple se poate 
trage concluzia că poziţia Metger 
oferă şanse egale. Albul poate ob- 
ține un atac pe flancul regelui nu- 
mai în cazul cînd negrul nu joacă 
consecvent la menţinerea presiunii 
asupra formaţiei centrale de pioni. 
în cazul unui joc exact al negru- 
lui, încercările albului de a juca 
la cîştig (Alexander — Barcza, 
Wolf — Rubinstein) duc la dez. 
avantaj. Din punct de vedere stra- 
tegic problema poate fi rezumată 
în felul următor: dacă albul reu- 
şeşte să-şi menţină formaţia de 
pioni c2, c3, d4, e4 fără să fie 
stînjenit, atunci are şanse de atac 
pe flancul regelui. Dacă negrul 
reuşeşte ca prin presiunea asupra 
centrului alb să determine înain- 
tarea d4—d5 sau poziția Wyvill în 
condiţii favorabile, atunci obține 
avantaj. 


POZIŢIA SĂMISCH 


Una dintre cele mai frecvente 
poziţii cu pioni dublaţi este cea 
care survine în varianta Sămisch 
a SA Apa N Nimzovici (1. d4 Cf6 

Cc3 Nb4 4. a3 N:c3+ 
Ş b:c3, vezi diagrama 169). în baza 
principiilor generale privitoare la 
pionii dubli, despre care am vorbit 


mai înainte, valoarea complexului 
de pioni din diagrama 169 depinde 
de posibilitățile lui de înaintare şi 
de capacitatea sa de apărare. Deo- 
camdată, masa centrală de pioni 
a albului (care se poate întări prin 
înaintarea pionilor „e“ şi „f“) păs- 
trează o mobilitate "completă, ceea 
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ce, în legătură cu perechea de ne- 
buni, oferă şanse foarte bune de 
atac. De aceea, pentru negru se 
pune problema strategică de a li- 
mita mobilitatea acestei formaţii 
de pioni şi de a nu-i permite îna- 
intarea decit în condiţii care să 
permită un atac eficace asupra 
pionilor dublaţi. 


169 


Btructura de ploni caracteristică a variantei 
Bâmisch din Apărarea Nimzovici 


IE “rin 
7/ 
n n m 


în practică problema este foarte 
complicată datorită faptului că am- 
bele părţi pot folosi diverse pla- 
nuri de joc. Negrul poate juca 
la blocarea centrului alb sau la 
atacarea lui cu pioni sau cu fi- 
guri, iar albul poate adopta o tac- 
tică mai îndrăzneață, înaintînd ra- 
pid pionii „e“ şi „f“, sau poate 
juca mai prudent (e2—e3 şi numai 
după pregătirile necesare - 


în cele ce urmează vom analiza 
poziţiile tip importante pentru jo- 
cul practic, conținînd ca element 
Bitucipal pionii dublaţi pe coloana 
lată mai întii două exemple 
în care negrul adoptă formaţia de 
pioni d6—e5, căutînd să determine 
pe alb la înaintarea d4—d5, după 
care pa d c5 rămîne liber pentru 
un ca 


Poziţia din diagrama 170 a sur- 
venit după un joc foarte instructiv 
în deschidere: 1. d4 Cf6 2. c4 e6 
3. Cc3 Nb4 4. a3 N:c3+ 5. b:c3 
d6 6. f3 0—0 7. e4 e5 (formaţia 
de pioni c3—c4—d4—e4—f3 a fost 
denumită de Nimzovici „o fortă- 
reaţă care nu se poate lasa — 
înaintarea pionului „d“ ar duce la 
slăbirea fatală a cimpului c5 — 
dar de care se zdrobesc toate în- 
cercările negrului de a obţine ini- 
țiativa“) 8. Nd3 (aoipiipaie, se 
consideră mai activ 8. Ng5) 8... 

9. Ce2 Cd7 10. 0—0 b6 11. Ne3 Na6 
12. Cg3 Ca5 (în timp ce albul 
face pregătiri de atac pe flancul 
regelui, negrul asediază pionul c4 
cu scopul de a determina alb 
să joace la un moment dat d4—d5) 
13. De2 De8 14. f4 f6 15. Tf3 Rh8 
16. Tafl Df7 (vezi diagrama 170). 


170 
Griinfeld 


MW | LEI a ză 
E ia fl e ăi 
E E 


(Karlsbad, 1929) 


Acum pionul c4 este atacat de 
trei ori şi albul nu are altă „posi- 
bilitate de a-l apăra decit înain- 
tîndu-l, ceea ce, indiscutabil consti- 
tuie un succes al strategiei ne- 
lui. Deschiderea coloanei „f“ o- 
eră însă albului perspective ds 
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atac pe flancul regelui, care nu tre- 
buie subestimate. În partidă a ur- 
mat: 17. f:e5 d:e5 18. d5 Cb7 
19. Ct5 Cd6 20. Th3 g6 (resur- 
sele poziţiei negrului sînt ilustrate 
foarte bine de posibilitatea sacri- 
ficiului de pion 20... C:f5 21. e:f5 
e4! 22. N:e4 Ce5 23. Nd3 Tfe8 cu 
joc foarte bun) 21. Ch6 Dg7 22. g4 
g5 23. Th5 Cc3 24. N:c5 b:c5 25, 
Tf3 De7 26. Tfh3 Nc8 27. Df2 Ce 
28. TE3 Cg7 29. T5h3 Nd7? (pînă. 
aici negrul s-a apărat excelent şi 
avea cele mai bune perspective 
de a obține un final favorabil da- 
torită slăbiciunilor poziţiei de pioni 
a albului şi nebunului „bun“. 
După manevra „profilactică“ 29.. 
Ces! albul n-ar fi avut nimic mai 
bun decit să repete mutările prin 
30. Th5 Cg7, deoarece după 30. Thg3 
Rg7! 31. Cf5+ N:f5 32. g:f5 h5 
negrul ar fi obținut avantaj. Acum 
atacul albului reuşeşte) 30. Thg3 
Nes 31.h4! g:h4 32. Tg2 h3 33.71: î3 
Ng6 34. Tf3! Tb8 35. Dh4! şi albul 
a cîştigat ușor datorită atacului 
asupra punctului f6 (35... Tb3 
36. ai T:c3 37. g5 Ceâ 38. g:f6 
etc. 


Altfel stau lucrurile dacă negrul 
nu reușește să provoace înaintarea 
d4—d5. în poziţia din diagrama 17], 
de exemplu, (la care s-a ajuns din 
Indiana damei, după 1. -d4 Cf6 
2. c4 e6 3. Cf3 b6 4. Cc3 Nb? 
5. e3 Nb4 6. Nd3 Ce4 7. 0—0 N:c3 
8. b:c3 0—0 9. Cel f5 10. f3 Cf6 
11. a4 Cc6 12. Ta2 Ca5 13. Taf2 De7 
14. De2 d6 15. e4 f:e4 16. f:e4 e5) 
albul a jucat 17. Ng5! împiedicînd 
„blocarea prin c7—c5 (din cauza 
Cel—c2—e3—d5) şi după 17... Nc6 
18. Cc2 Nd7 (luarea la a4 ar per- 
mite manevra Cc2—b4—d5) 19. 
Ce3 c6 albul a decis partida 
piei combinaţie interesantă : 
0. c5! (pionul „c“ se sacrifică 
pentru a bloca cîmpul c5, care 
ar rămine negrului după îna- 
intarea d4—d5) 20... b:c5 21. d5! c4 
(singura posibilitate de a împie- 
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Kramer 


7 4 

A mame 
crin n 
mm 


Z 7 ZU P 
DS Aa a 
Gheller 
(Olimpiada de la Amsterdam, 1951) 


i 


dica ocuparea cimpurilor d5 sau f5 
de către alb. Acum însă pionii du- 
blați au dispărut şi albul capătă 
posibilitatea de a ataca pe flan- 

cul damei) 22. N:c4 C:c4 23, D:c4 
că 24. Da6 (amenință Cc4) 24... Ne8: 
25. Dc6 Nd7 26. Dc7 Tcâ 27. N:f6 
g:f6 28. Cf3! şi albul a cîştigat un 
pion şi apoi partida. 

Un alt plan de joc al negrului 
este acela bazat pe blocarea pio- 
nilor dublaţi rr c]—c5, după care 
prin b7—b6 Cb8—c6—a5 şi Na6 se 
atacă pionul slab c4. Albul reacțio- 
nează organizind cît mai repede 
posibil atacul pe flancul regelui, de 
obicei prin înaintarea pionilor „e“ 
şi „f“. Lupta care rezultă este 
foarte tăioasă, abilitatea tactică în 
conducerea atacului și apărării ju- 
cînd un rol foarte important. Un 
exemplu caracteristic este conti- 
nuarea jocului din poziţia din dia- 
grama 172, la care s-a ajuns după 
mutările 1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cc3 
Nb4 4. a3 N:c3+ 5. b:c3 c5 6. 63 
b6! 7. Nd3 Nb7 8. f3 Ce6 9. Ce2. 
(1. Bălănel a încercat într-o partidă 
cu Olafsson — Praga, 1954 — sa- 
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crificiul de pion 9. e4, dar după 
9... c:d4 10. c:d4 C:d4 11. Nb2 Cc6 
n-a obţinut o compensație sufi- 
cientă) 9... 0—0 10. e4. 


172 
Averbach 


L/ % Le 
ar rtiabia 
A & 


// 
// mă 
i i / 
i pa//a :$ 
N aa 
E oa 


Acum negrul — înainte de a 
trece la atacarea pionului c4 — 
trebuie să ia unele măsuri de apă- 
rare pe flancul regelui. Cea mai 
ERE metodă este cea aplicată de 

Sieg aBlauca încă în 1929, într-o par- 
tidă cu H. Johner, la turneul de 


la Karlsbad. Ea este folosită cu 
succes în majoritatea poziţiilor de 
acest tip şi este aplicată în exem- 
plul nostru: 10... Ce8! 11. 0—0 Ca5 
(o altă posibilitate este 11... Tc3, 
care are avantajul de a menţine 
presiunea asupra punctului d4, imo- 
bilizind astfel calul e2, de ex. 12.65 
f5 13. e:f6 D:f6 14. Ne3 c:d4 
15. c:d4 Cd6 şi iniţiativa este de 
partea negrului, I. Bălănel— Voi- 
culescu, Bucureşti, 1952 ; sau 12. Ne3 
Ca5 13. d:c5 b:c5 14. Da4 Na6 
15. Tadl Cd6, de asemenea cu joc 
bun pentru negru, Castillo—O'Kell AA 
Olimpiada de la Dubrovnik, 1950) 
12. Cg3 c:d4 13. c:d4 Tc8 14. f4 
(albul sacrifică un pion pentru 
atac. Mai solid este 14. c5 b:c5 
15. d:c5 şi nu merge 15... T:c5 din 
cauza 16. Ne3 urmat de N:a7) 
14. C:c4 15. f5 f6 16. a4 (mai 
bine decit 16. Tf4 b5! şi datorită 
amenințării Db6 iniţiativa trece la 
negru, Gheller— Euwe,  Ziirich, 

3) 16... e5 17, N:c43 T:c4 
18. d:e5 f:e5 şi în continuare s-a 
dovedit că atacul alb nu compen- 


Apază A pia în minus. După 19.Db3 


Na3 Tf7 21. adi Tf67 
SI e:d5 N:d5 23. Nb2 T7c5 24. f6 


„C:f6 25. N:e5 Tc2 26. N:f6 T:p2+ 


27. Rhl Td2+ 28. Ce4 T:dl1 29. T:dl 
De8 30. 3, A D:e4+ 31. Rgl Dhl+ 
albul a ce 
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O altă poziţie tip cu pioni du- 
blaţi (care are o strînsă legătură 
cu precedenta, deoarece survine 
adeseori ca o consecință a ei) este 
aşa-numita poziţie Wyvill (sau 
Wyvill — Benoni, cum o denumește 
H. Kmoch). Structura de pioni 
care o caracterizează este aceea 
din diagrama 173. Desigur, această 
poziţie poate surveni şi din alte 
deschideri, cum se vede chiar din 
exemplul partidei  Alexander— 
Barcza (vezi diagrama 166) în care 


s-a produs o foarte interesantă tre- 
cere din poziţia Metger în poziţia 
Wyvill. Continuarea acestei partide 
constituie un exemplu caracteristic 
pentru felul în care trebuie să joace 
negrul. Din poziţia din diagrama 
166 jocul a continuat astfel : 25. Ta3 
Des! (slăbiciunea pionului a4 este 
mai greu de apărat decit aceea a 
pionului b6 — aceasta şi explică 
mutarea a 24-a a negrului, a7—a5. 
Planul strategic al negrului constă 
în menţinerea caracterului închis 
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î î ir a poziției Wyvill 


al poziţiei pe flancul damei şi or- 
ganizarea înaintării f7—f5 în con- 
diţiile cele mai favorabile. De a- 
ceea un rol important în mane- 
vrele care urmează îl joacă împie- 
dicarea oricărei încercări de eli- 
berare a albului prin f2—f4) 26. 
Tbal Cg6 27. Nc3 (la 27. f4 ar fi 
urmat 27... e:f4 28. g:f4 Ch4 şi 
mutarea f7—f5 nu poate fi împie- 
dicată, după care centrul de pioni 
al albului se clatină) 27... Tb7 
28. Nb2 Ta6 (un model clasic de 
„Supra-apărare“ — în spiritul lui 
Nimzovici. Intenţia negrului este 
de a juca Nc8 și Te? pentru a 
presa pe e4 în cazul cînd albul 
ar juca f2—f4) 29. Rhi Nc8 30. Tel 
(nici acum nu mergea 30. f4 din 
cauza 30... e:f4 31. g:f4 f5! 32. e:f5 
C:F4!) 30... Te7 31. h3 Nd7 (după 
ce turnul a ajuns la e7 nebunul 
reia presiunea asupra pionului a4 
pentru a imobiliza turnurile albe 
departe de teatrul Dep de 
operaţii) 32. Teal f6! (£2—f4 fiind 
împiedicat, negrul trece la faza ur- 
mătoare a planului său strategic: 
pregătirea înaintării f7—f5. Pentru 
aceasta este necesară dublarea tur- 
nurilor pe coloana „f“) 33. Rh2 Tf7 
34. De2 Ta8 35. Nf3 Cer! (profi- 
tind de faptul că nebunul alb blo- 
chează momentan înaintarea pio- 


nului „f“, negrul realizează ime 
diat înaintarea —f5) 36. Ng4 
(ceva mai bine era 36. Nh5 g6 
37. Nf3 urmat de Ng2, adoptind o 
tactică pasivă. Albul a sperat că 
nebunii de culori diferite care apar 
după înaintarea f6—f5 îi vor da 
şanse de remiză. Cum a arătat însă 
Tarrasch într-una din regulile sale 
clasice, „nebunii de culori diferite 
dau în final şanse de remiză părţii 
mai slabe, în jocul de mijloc însă 
dau şanse de atac părții mai tari“) 
36... 5 37. cp Citi 38. N:f5 T:£5 
39, REZ, Pet 24) 


(şi s 
Ș. T:b6, 732 Pr e4! (negrul are 
atac şi de aceea el caută să des- 
chidă poziţia regelui alb pentru a 
valorifica superioritatea figurilor 
sale mai activ Diasnte) 42. D:e4 T:f3 
43. D:g6 (după 43. D:f3 T:f3 44. 
T:f3 D:e24+ 45. Tf2 N:h3+ 46. Rgl 
D:c4 sau 44. R:f3 Df5+ negrul CI cîş- 
tiză ușor) 43... Tf24+ 44 

45. g4 (altfel decide el N: iu 
urmat de Tg2-1-) 45... T:c2 46. Ii 
(După 46. Tfl ar fi decis repede 46, 
Tb8! urmat de N:a4) 4... T8f2 
41. Nail N:a4 48. T:b6 Tg2+ 49. 
Rhil Th2+ 50. Rgi Teg2+ 51. RFI. 
Ta2 52. Regi Thg2-+ 53. Rhi Th2+ 
54. Rgl Tag2+ 55. Rf1 (şahurile 
cu turnurile au fost date pentru 
a cîştiga timp de gîndire) 55... Nc2! 
56. Te3 Tf2+ 57. Regi (57. Rel 
Td2) 57. Thg2+ 58. Rhi Ndi 
59. Tb8+ (la 59. Tb7 ar fi urmat 
59... Ne2 60. T:g7-+ Rf8, iar dacă 
59. Te7, atunci 59... Th2+ 60. Rol 
Tfg2+ 61. RFL Ne2+) 59... 7 
60. Tb7 Ne2 61. T:e2 (61. T:27 Rh6) 
61... T:e2 62. N:g7 Rg8! şi albul a 
cedat. 

Partea finală a acestei partide 
constituie o lecţie pe tema nebu- 
nilor de culori diferite. 

Negrul nu este însă decit rare- 
ori în situaţia de a putea împie- 
dica radical înaintarea f2—f4 sau 
de a realiza el primul înaintarea 
f7—f5 în condiţii avantajoase (De 
ex., în partida Maranţman—Goliak, 
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1958, citată de Taimanov: 
2. c4 e6 3. Cc3 Nb4 4. a3 
N:c34+ 5. b:c3 c5 6. e3 Cc6 
7. Nd3 0—0 8. Cf3 d6 9. e4 e5 
10. d5 Ce7 11. Ch4 Ce8 12. Dh5 
f5! 13. Ng5 f4 etc. cu joc foarte 
bun pentru negru). De foarte multe 
ori albul este în situația de a juca 
el primul f2—f4, ceea ce duce la 
o luptă strategică foarte intere- 
santă, ale cărei caracteristici sînt 
ilustrate de exemplele următoare : 
în poziţia din diagrama 174 ne- 
grul a jucat mutarea greşită din 


174 
V. Ragozin 


LL A 
au 4 


„E: 


anii 


DI 
ZA 


A 
m 


J. Capapănaă 
( Moscova, 1935) 


punct de vedere strategic 11... Cd7. 
Aşa cum reiese din cele arătate 
mai sus, corect era 1]... Ce8, tin- 
zind la realizarea cît mai rapidă 
a înaintării f7—f5. în urma acestei 
greşeli negrul n-a mai ajuns să-şi 
elibereze jocul şi a pierdut în urma 
unui atac caracteristic. A urmat: 
12. h4! Cb6 13. g4 f6 (mutarea 
aceasta de apărare, care în exem- 
plul următor se dovedeşte foarte 
bună, este aici slabă deoarece pio- 
nii fiind deja înaintați negrul nu 
mai are timp să construiască un 
„Zid“ de apărare de tip Stonewall 


iar pionul f6 va constitui o marcă 
de atac) 14. Cg3 Rf7 (în faţa pri- 
mejdiei regele negru părăseşte po- 
ziția ameninţată a rocadei mici, 
refugiindu-se în cealaltă parte a 
tablei. Această idee de apărare, 
deşi foarte originală, se hau 
totuşi insuficientă) 15. g5! 
16. f4 Re8 (calul şi regele s-au re- 
întors pe cîmpurile inițiale, ceea 
ce nu poate fi considerat ca un 
succes al strategiei negrului) 17. 5 
De7: 18. Dg2 19. Ch5 Rc7 
20. g:f6 g:f6 21. Cg7 Nd7 22. h5! 
Tc8 23. h6 Rb8 (albul a folosit 
timpul pierdut de negru pentru că- 
lătoria regelui de pe un flanc pe 
celălalt pentru a-și construi o po- 
ziţie foarte puternică. Flancul re- 
gelui fiind paralizat şi complet do- 
minat de alb, Capablanca organi- 
zează în mod foarte instructiv un 
atac pe flancul damei, folosind 
tocmai faptul că piesele negre sînt 
legate de necesitatea de a para 
amenințările existente pe flancul 
regelui) 24. Tgl Tf7 25. Tbl 
26. Ne2 Ra8 27. Nh5 Te7 28. Da2 
Dd8 ia Nd2 Ca4 30. Db3 Cb6 (ne- 
grul are dificultăţi de apărare pe 
flancul damei din cauza lipsei de 
spaţiu pe flancul regelui ! într-ade- 
văr, apărarea naturală 30... b6 nu 
merge din cauza 31. Ce6 N:e6 
32. d:e6 şi se pierde calul a4. Tot 
din cauza 3]. Ce6 nu merge 30. 
Tb8, de ex. 31... N:e6 32. d:e6 Cb6 
33. NE7 sau 31... Db6 32. D:b6 a:b6 
33. Cc7+ Ra7 34. Cb5+ N:b5 
35.T:b5 urmat de 36. Ndl şi albul 
pia) 31. a4! Tb8 (nu Nea ge 
„„ N:a4 din cauza 32. Da2 Nd7 
3 Ce6 N:e6 34. d:e6 urmat de 
Nf7) 32. a5 Cc8 (acum forţele ne- 
grului au fost reduse la pasivitate 
pe ambele flancuri. Realizarea ciş- 
tigului de către Capablanca este 
exemplară) 33. Da2 Df8 34. Ne3 b6 
35. a6 Dd8 36. Rd2 Df8 37. Tb2 Dd8 
38.Dblb5 (cu amenințarea mortală 
32. DEL urmat de Ce6 şi Dg2; de 
aceea negrul încearcă d, contrajoc 
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Glspezati 39. c:b5 Cb6 40. Da2 c4 

Da3 De7 42. Rcl Tf8 43. Tb 
€ Din nou cu amenințarea Ce6) 43.. 
Db8 44. Db4 Td8 45. Tg3 TES 
46. Ce! N:e6 47. d:e6 Tc7 (Pentru 
a răspunde la 48. Nf7 cu Tec8) 
48. D:d6 Ce7 49. Tdi negrul ce- 
dează. 


în poziţia din diagrama 175, cir- 
cumstanţele în care efectuează al- 
bul înaintarea f2—f4 sînt mai pu- 
țin favorabile. Piesele negrului stau 
175 
A. Kolov 
ZZ 


Z 


a 
/ 


na 


R. Byrne 
(S.U.A. - U.R.8.8., 1954) 


bine și aceasta îi permite să se 
apere cu succes. A urmat: 16. £4! 
f6! Ideea de a lua la f4 pentru a 
ocupa apoi cîmpul e5 nu este atit 
de bună din cauză că negrul tre- 
buie să piardă mult *timp pentru 
manevra Ca5—b7—d8—f7—e5 şi al- 
bul capătă posibilități tactice în 
legătură cu a4-—a5. De accea Kotov 
se decide tot pentru planul lui Ra- 
gozin de scoatere a regelui din 
zona periculoasă, plan care are 
şanse mult mai mari de reușită, 
deoarece înaintarea pionilor albi 
pe flancul regelui este legată de 
dificultăţi, regele alb aflindu-se în 


„dreaptă spre flancul damei, 


poziţia rocadei mici) 17. f5 RE7! 
(justificarea tactică a acestei mu- 
tări este că albul nu poate juca 
18. Dh5+ Re7 19. D:h7 din cauza 
N:c4) 18. Tf3!? (continuarea ata- 
cului pe flancul regelui este con- 
secventă, dar nu dă albului perspec- 
tive prea mari; de aceea era de 
considerat 18. Tfbl urmat de ma- 
nevra Cg3—fl—d2—b3 pentru a eli- 
mina calul n de la a5 și a 
elibera astfel dama albă de nece- 
sitatea de a apăra pionul c4) 
18... Re7 19. Cfl Râ8 20. Th3 Th8 
21. g4 Rc7 22. Cg3 (după 22. Cd2 
Rb8 23. Cf3 g5! albul ar fi avut 
dificultăţi, cum se vede din ur- 
mătoarea variantă dată de Kmoch : 
24. Cd2 h5 25. g:h5 Th6 26. CIl 
Cg7 27. Cg3 Tch8 urmat de adu- 
cerea nebunului la e8) 22... Rb8 
23. Rf2 Cc7 24. Da2 Tcg8 25. Tgl 
De7 26. Ne2 (Pachman este de pă- 
rere că era indicat 26. CI5 urmat 
de g5) 26... Nc8 27. CEI Nd7 28. Cd2 
(înaintarea 28. g5 ar fi dus după 
28... g6 29. g:f6 Df7! la contrajoc 
pentru negru) 28... g5! (negrul are 
interes să blocheze flancul regelui 
pentru a avea mînă liberă pe flan- 
cul damei, unde are avantaj) 
29. Cf Ne8 (o greşeală ar fi fost 
29... h5 din cauza 30. T:h5 T:h5 
31, g:h5 Th8 32. h4! g:h4 33. Thl 
cu avantaj decisiv pentru alb) 
30. Cg3 h6 31. Ch5! (blochează 
cîmpul h5 şi prin aceasta împie- 
dică radical posibilitatea h6—h5 pe 
care negrul putea s-o pregătească 
prin Nf7, Cc7—e8—g7 şi De8) 31... 
N:h5 32. g:h5! (nu 32. T:h5 
după care negrul alungă turnul 
prin aducerea calului la g7, şi 
mutarea  h6—h5 redevine posi- - 
bilă) 32... Ce8 33. Ng4 Cg7 34. Re2 
(la rîndul său regele alb se în- 
care 
devine teatrul principal al luptei) 
34. Rc7 35. Rd3 Ta8 36. Tbl Thb8 
(după închiderea teatrului de ope- 
raţii de pe flancul regelui ambele 
părți îşi deplasează forţele pe flan- 


POZIŢIA 


cul damei, unde negrul ii a 
străpungerea b6—b5) 6 
38. Rc2 Dd7 39. Tg3 oa 40. Nd2? 
Ta7? (negrul a condus foarte bine 
partida şi acum ar fi putut obține 
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prin 40... C:h5 41. Th3 Cf4 42. T:h6 
Dc7 posibilitatea de a pătrunde 
cu turnurile pe coloana „h') 
41. Th3 b5 (vezi diagrama 176. Ne- 
grul a ajuns la străpungerea stra- 
tegică și partida intră în faza de- 
cisivă) 42. a:b5 a:b5 43. c:b5 T:b5 
44. T:b5 D:b5 45. c4! (o frumoasă 
lovitură tactică prin care albul se 
salvează în ultima clipă) 45... D:c4+ 
46. D:c4 C:c4 47. N:g5!! (poanta 
combinației.) 47.. C:f5 (nu era 
bine 47... h:g5 din cauza 48. h6 Ta8 
49. h:g7 Tg8 50. Rc3 Cb6 51. Th6 
T:g7 52. T:f6 cu avantaj RENE 
alb, iar după 47.. f:g5? negrul 
pierde astfel: 48. f6 RĂ3 49. Tc3 
Ca5 50. Tf3 Re8 51. f:g7 T:g7 
52. Tf6 Cc4 53. Rd3, cum a arătat 
Romanovski) 48. e:f5 f:g5 49. f6 e4! 
50. f7 Ta8 51. Tc3! Ce5 52. Ta3! 
TI8 53. Ne6 Rb6 54. Tb3+ Rc7 
55. Ta3. Remiză. 


POZIŢIA STEINITZ 


în cunoscuta apărare Steinitz 
din partida spaniolă apare foarte 
frecvent structura tipică de pioni 
din diagrama 177. Analizind ca- 
racteristicile strategice ale acestei 
poziţii constatăm că slăbiciunea 
pionilor dublaţi ai negrului este 
în bună măsură compensată de 
controlul asupra punctului d5, ceea 
ce echilibrează dezavantajul de 
spaţiu al negrului în centru şi face 
dificilă folosirea de către alb a 
coloanei semi-deschise „d“, în com- 
paraţie cu folosirea de către negru 
a coloanelor semi-deschise „b“ şi 
„e“. Un dezavantaj pentru negru 
trebuie mai curînd considerat pio- 
nul izolat de la a7 (sau a6), care 
în final poate constitui o slăbi- 
ciune importantă. 

Strategia albului în acest tip de 
poziţii constă în subminarea com- 
plexului negru de pioni prin c2— 
c4—c5 sau prin e4-—e5, deoarece 


atit după d6:c5, cît și după d6:65, 
pionii dublaţi de pe coloana „e“ 
rămin foarte slabi. în cazul cînd 


177 


//// /// 
4 / 
Z 7 m. 


BN 


albul nu acţionează energic în a- 
cest sens, negrul poate ajunge des- 
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tul de uşor la poziţia caracteris- 
tică din diagrama 178, în care Nim- 
zovici consideră că după 23... Dc8! 
„un cîştig pentru alb este impo- 
sibil“. În partidă n a conti- 
nuat greșit cu 23... a4? după care 
albul a obținut avantaj şi a cîş- 
tigat partida de o manieră foarte 
instructivă, folosind în primul rînd 
slăbiciunea punctului central d5. A 
urmat: 24. C:a4 C:a4 (ceva mai 
bine ar fi fost 24... N:a4 25. b:a4 
Dc6 26. Nh4 C:a4 27. Cd5 deşi şi 
în acest caz albul ar fi stat mai 
bine) 25. b:a4 Da6 26. Te2! (cu 


178 
0. Bernslein 


1 /// (n/a 
Vl Vi gi 
pă m 


// 


aaa 
a: asita 

// A 
/217/ VI 


R, Teichman 
(Petersburg. 1914) 


.. 


multiple scopuri: „supra-apărarea“ 
pionului a2, dublarea eventuală pe 
coloana „e“, eliberarea cîmpului el 
pentru nebun. În spatele acestor 
obiective secundare se profilează 
un foarte interesant plan de atac 
pe flancul regelui) 26... N:a4? (ne- 
grul subapreciază importanţa punc- 
tului d5. Un plan mai bun era 
„26... Dc8 urmat de Dd7 sau De6, 
păstrînd perspective de contrajoc 
pe coloana „a“) 27. Cd5! a7 
28, Nh4 (planul de atac al albului 
pe flancul regelui are ca prim o- 


biectiv eliminarea nebunului din 
£7, singurul apărător al im 

tantului punct strategic f6, a si 
cucerire de către alb ar duce re- 
pede la ciştigarea partidei. în 
continuare toată lupta se dă 

jurul acestui punct) 28... Nd4+ 
(desigur, la 28... Te6 ar fi cîştigat 
29. Tb8+, iar după 28... c6 29. cei 
N:f6 30. N:f6 Td7 31. Dc3 negrul 
este pierdut) 29. Rhl Rg7 30. NE2! 
N:f2 (30... Nf6 31. C:f6 R:f6 32. 
Nh4+ etc.) 31. T:f2 Da5 (paiete 
amenințarea Dc3+) 32. De2! (ame- 
nință Db2+) 32... 16 33. Db2 Tf8 
34. g4! (asaltul punctului f6 con- 
tinuă cu toată energia. De altfel, 
albul nu-și poate permite nici cea 
mai mică pierdere de timp deoa- 
rece negrul ameninţă să alunge ca- 
lul din d5 prin c7—c6, după care 
atacul alb dispare) 34. h6 35. h4 
g5 36. 4! g:h4 37. C:f6 (odată 
cu căderea punctului f6, partida 
este decisă. Urmează atacul final) 
37... T£7 38. g5 Nc6 39. Tgl Da3 
40. g:h6+ R:h6 41. Th2! Ne4 (sa- 
crifiziul de figură nu face decit să 
amine cu citeva mutări deznodă- 
satu) 42. C:e4 Df34+ 43. Da2 

Dia 44, Th:g2 T:£4 45. Tg6+ Rh7 

46. CE6+ şi negrul a cedat. Din a- 
ceastă partidă, ca şi din alte exem- 
ple similare (de ex. Tal— Bannik, 
Erevan, 1962) se desprinde regula 
că negrul trebuie să fie foarte cir: 
cumspect şi să nu joace c 
decit atunci cînd poate: asigura un 
controi suficient al cîmpului d5. 

În general linia de joc a negru- 
lui din partida Teichman — Bern: 
stein se dovedeşte eficace în cazul 
cînd albul nu joacă agresiv în cen- 
tru, ci consolidează punctul e4 prin 
f2—f3 sau Tel. Lucrul acesta a fost 
verificat într-una din partidele me- 
ciului pentru campionatul mondial 
dintre Schlechter şi Lasker (1910) 
în care jocul s-a desfăşurat astfel : 
1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Ce3 CI6 
4. Nb5 d6 5. d4 Nd7 6. 0—0 e:d4 
7. C:d4 Ne7 8. N:c6 b:c6 9. Tel 
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0—0 10. Ng5 Te 11. Df3 h6 12. 
Nh4 Ch7 13. N:e7 D:e7 14. Tadi 
„Cf8 15. h3 Cg6 16. Dg3 Dg5 17. 
D:g5 h:g5 18. f3 f6 19. Rf2 Rf7 
20. Cde2 a5 21. b3 Teb8 22. Cei 
Ne6 23. Cd3 c5 24. Cb2 Ce5 25.Cd5 
Tb7 26. Te3 Cc6 cu joc egal. 

într-o altă partidă a aceluiași 
meci s-a demonstrat că negrul se 
poate apăra cu succes şi fără să 
joace c6—c5, în modul următor: 
11. Dd3 (în loc de 11. Df3) 11... Cg4 
"12. N:e7 D:e7 13. Cf3 Tab8 14. b3 
Ce5 15. C:e5 D:e5 16. De3 Da5 
17. Dd3 Te7 18. Te3 Tbe8 19. Tael 
f6 20. h3 Ne6 21. Ca4 NE7 22. c4 h6 
23. Cc3 Rh8 24. Dd2 Ng6 25. Tle2 
NE7 26. Dd4 Db6 27. Dd2 Da5 şi 
partida s-a terminat remiză prin 
repetare de mutări. 

în exemplele analizate pînă acum 
am văzut că albul a adoptat o 
strategie pasivă în centru, neîncer- 
cînd să organizeze înaintările c4— 
c5 sau e4—e5. Să vedem care sînt 
resursele celor două părţi în cazul 
cind albul subminează complexul 
de pioni al negrului prin e4—e5. 


179 
M. Bolvinnik 


1 WI. 
zii 


4 / 
ss ăi 

mu 
„Em: 


Y. Smislov 
(Meci, 1954) 


Un exemplu caracteristic este ur- 
mătorul : 

A urmat 14. e5! d:e5 15. T:e5! 
4 grul ar fi răspuns 
15... Dd4!) 15... D:d1+ 16. T:dl Nd6 
îm. N:f3 17. g:f3 Nd6 
18. Tf5! albul ar fi dominat jo- 
cul) 17. T:e8+ C:e8 (După 17.. 
T:e8 18. N:f6 g:f6, după părerea 
lui Botvinnik, perechea de nebuni 
a negrului nu compensează cele 
ip perechi de pioni izolaţi) 

8. Cd2 (după 18. Ng3 N:f3 19. 

ră f5 20. N: ti c:d6 şansele ar fi 

ost egale) 18... Ne5! 19. Cb3 N:c3 
20. b:c3 c4 21. Cc5 (sau 21. Ca5 
Ne4 22. Td2 Tb8 23. f3 Nf5 24. C:c4 
Ne6 cu joc egal) 21... Nc6 22. Td8. 
După o apărare excelentă negrul 
a reușit să simplifice jocul și deși 
albul păstrează un avantaj mini- 
mal partida ar fi trebuit să se 
termine remiză !. 

în cazul cînd negrul nu cedează 
centrul prin e5:d4, ci caută să 
apere punctul central e5, atunci 
survine o lapiă strategică foarte 
interesantă al cărei conţinut este 
ilustrat de următoarele exemple. 
în primul (Ivkov — Smislov, 1956) 
negrul profită de relativa pasivi- 
tate a albului pentru a-şi realiza 
complet şi cu o tehnică exemplară 
peani strategic. După 1. e4 e5 

Cf3 Cc6 3. Nb5 a6 4. Na4 d6 
5. N:c6+ b:c6 6. d4 f6 7. Ne3 Ce7 
8. Cc3 Cg6 9. Dd2 Ne7 10. 0—0—0 
Ne6 11. h4 h5 12. d:e5 f:e5 13, 
Cg5 N:g5 14. N:g5 Db8! s-a ajuns 
la poziţia din diagrama 180, carac- 
teristică în această variantă. 

! în mod surprinzător, Botvinnik a 
jucat slab finalul şi a pierdut: 22...g5 
23.T:a8 N:a8 24.Ng3 a5 25.13 15 26.Ne5 RF? 
(26...£4 !) 27.14 Cd6 28.Ca6 Ces (28...Ce4! 
29.C:c7 Nc6 =) 20,R12 Ne4 30.g3 Rg6 (Ret!) 
31.Re3 Rh5 32.Rd4 Rg4 33.R:c4 Rh3 34. 
t:g5 h:g5 35.C:c7 C:c7 36.N:c7 R:h2 31. 
Rb5 Rh3? (37...N:c2! 38.R:a5 Rh3 39.c4 R84 
40.c5 f4 A41.g:f4 gi:t4 42.06 Ne4 43.Rb5 
Nd3+! 44.Rb4 Ne4 remiză, Romanovski) 
38.câ Rg4 39.c5 f4 40.g:f4 g:f4 41.N:a5 Ne- 
grul cedează. 
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180 

V. Smislov 
i fe! 
Mi m (A “m 


Er man 
si Ch i. 


77 
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aut er 
d îi a / 
/ ma / 


B. Ivkov 
(Meci Iugoslavia-U-R.S.S., 1969) 


Acum albul ar fi trebuit să în- 
ceapă lupta împotriva centrului 
negru: prin 15. f4 e:t4 16. N:f4 0—0 
17. Ng3. în loc de aceasta Ivkov 
a jucat 15. b3 permiţind negrului 
să treacă energic la acţiune: 15... 
Db4! 16. £3 a5 17. Ca4 că! 18. Rb2 
0—0 19. D:b4 (cu speranţa ca în 
urma schimbului damelor presiu- 
nea negrului să scadă, dar se în- 
tîmplă tocmai contrariul.) 19... a:b4 
20. c3 Tfb8 21. c:b4 T:b4 22. Cc3 
c4 23. Cd5 Tb7! 24. Ce7+ (albul 
încearcă să se salveze într-un fi- 
nal de nebuni de culori diferite cu 
un pion în minus. Nu era bine nici 
24. Tel c6 25. Ce3 d5! etc.) 24... 
C:e7 25. N:e7 €3+! (mai tare de- 
cît 25... c;b3 la care albul ar fi 
putut răspunde 26. a3) 26. R:c3 
(26. Rbl c2+!) 26... T:a2 27. Tbl 
T:g2 28. Thfl Ta2 29. f4 Nh3! 
30. Tal (30. Tf3 Ng2!) 30... Te2 
31. Tfel T:el 32. T:el e:f4 și ne- 
grul a cîştigat ușor finalul. 

Un joc mai activ din partea al- 
bului obligă pe negru la o apă- 
rare exactă, de exemplu: 9. h4 
(Primele 8 mutări ca în. exemplul 
precedent) 9... h5 10. Dd3! Nd7 


11. 0—0—0 Ne7 12. Dc4 Db8 13. 
d:e5 f:e5 14. Cg5 N:g5 (vezi dia- 
grama 181). 


Spasski-Cioclilea 
Havana, 1962 
Diez del Coral-M. Blau 
TI a 


A 


[iai a 
/ x a 
a: ip E 


1] 
i Bi a: I. 
Vi af 


Z 
// A 
Acum, după 15. h:g5 Db7 16. 3 
(16. a3 Tb8 17. b3 Cf8 urmat 
" Ne6) 16... Tb8 17. b3 Db4 18. Dd3 
a5 19. f4 Ng4 20. Tafl e:f4 21. g:f4 
0—0 22, Rb2 d5 negrul a obținut 
un contrajoc foarte bun (Spasski — 
Ciociltea, Havana, 1962). 

Mai bine pentru alb este 15. N;:g5. 
Acum negrul trebuie să joace 15... 
Db7 după modelul partidei Spasski- 
Ciociîltea. în loc de aceasta, în 
partida Diez del Coral — Blau i 
cerna, 1963) s-a jucat 15... a5? 16.. 
a3 Db6? (Db7!) şi cele două Mea 
pouri pierdute de negru s-au do- 
vedit fatale: 17. g3! Tb8 (D:f2? 
18. Thfl) 18. b3 Cf8 19. Ne3 (ata- 
cînd dama prost plasată la b6 al- 
bul cîștigă un tempo important - 
pentru luarea sub control a punc- 
tului c5) 19... Db7 20. f4 Ne6 
21. Da4 (se face simțită slăbiciu- 
nea pionului „a“) 21... Cd7 (21... 
Ng4 22. Td5!) 22. f:e5 d:e5 (avind 
în vedere combinaţia care urmează, 
era în orice caz de preferat 22... 


77 
/ 
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C:e5, deşi şi în acest caz după 
23. Cd5 Tf8 24. Cf4 albul ar fi 
stat mai bine) 23. T:d7! N:d7 
24. Dc4! Dc8 25. Thfl Ne6 (25... Tf8 
26. T:f8+ R:f8 27. Nc5+ urmat 
de mat) 26. Dc5! Dd7 27. Tfdl De? 
(27... Df7 28. Ng5!) 28. D:c64+ Nd7 
fpiende imediat, dar şi după 
28... Rf7 29. Nc5 albul ciștigă 
ușor) 29. Dg6-+ Rf8 30. Nce5! Ne- 
grul cedează. 

O altă linie de joc pentru alb 
este cea din exemplul următor. 


192 
J. 3 


ai ni x 


mec E 


A. Hasin 
(Hastinus, 1933-64) 


După 1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Nb5 
a6 4. Na4 Cf6 5. 0—0 Ne7 6. Tel 
d6 7. N:c6+ b:c6 8. d4 Cd7 sur- 
vine poziţia din diagrama 182. 
Albul a continuat cu 9. Ca3! fi 
10. Cc4 (ameninţind 10. Ca5) 10 
Cb6 (10... a5 11. Nd2! a4 12. Ca5 
urmat de c2—c4. O apărare mai 
ir ar fi fost însă 10... CI8 
Ca5 Nd7 12. c4 c5! şi în cazul 
pt albul schimbă la c5, negrul 
are la dispoziţie pentru cal exce- 
lentul cimp d4. De aceea după 
10... Cf8 albul ar fi trebuit să 
schimbe planul şi să joace Il. Ch4 
urmat de f2—f4 cu un joc intere- 
sant) 11. Ca5 Nd7 „c4 0—U 
(după 12... c5 13. d:c5 d:c5 14. Ne3 
negrul are greutăţi cu apRuAea 
pionului c5) 13. Ne3 De8 14. c5 
Cc8 (14... e:d4 15. C:d4 d:c5 16. 'Cb3 
este clar în favoarea albului) 15. 
Tel Tb8 16. Dc2 Tb5 (probabil, 
cel mai bine era 16... d:c5 17. 
Ng4 18. Cd2! f:e5 19. f3 Neo 
20. Cdb3, deşi în acest caz albul 
ar fi păstrat o poziţie superioară) 
17. c:d6! N:d6 (nu merge 17... T:a5 
18. d:e7 C:e7 19. b4 Tb 
DfI 24. ; : 
23. d;e5) 18. C:c6 Ce7 19. d:e5! f:e5 
20. C:e7+ D:e7 21. Cd2 Ne6 22. 
Cc4 Tib8 23. Tedi Df7 24. b3! și 
perechea de nebuni a negrului s-a 
dovedit o compensație insuficientă 
pentru pionul pierdut. 


ATACUL MINORITĂȚII 


O altă poziţie tipică bine cunos- 
cută şi analizată este aşa-numitul 
„atac al minorităţii“, despre care 
am amintit şi în cadrul capitolu- 
lui privind mobilitatea turnurilor, 
în legătură cu problema coloane. 
lor semi-deschise (vezi pag. 184). 

Structura de pioni caracteristică 
acestei poziţii tipice este cea din 
diagrama 183. Ea survine de cele 
mai multe ori din Gambitul damei 
(1..q4 d5 2. c4 e6 3. Cc3 Cf6 
4. Ng5 Cbd7 5. e3 c6 6. c:d5 e:d5; 


sau 1. d4 d5 2. c4 e6 3. Cc3 Cf6 
4. c:d5 e:d5 5. Ng5 c6 6. e3 etc.) 
dar poate apare şi în alte deschi- 
deri, de exemplu în Apărarea Nim- 
zovici (1. d4 Cf6 2. c4 e6 3. Cc3 
Nb4 4. Dc2 d5 5. c:d5 e:d5 6. Ng5 
h6 7. N:f6 D:f6 8. a3 N:c3+ 
9. D:c3 c6 10. e3) sau în Apărarea 
Grunfeld (1. d4 Cf6 2. c4 g6 3. Cc3 
d5 4. Cf3 Ng7 5. Ng5 Ce4 6. c:d5 
C:g5 7. C:g5 e6 8. Dd2 h6 9. Cf3 
e:d5 10. e3 0—0 11. Ne2 Ne6 
12. 0—0 Cbd7 13. Tacl c6). A- 


174 SĂ INVĂŢĂM METODIC ȘAHUL 


183 


Structura de pioni caracteristică 
în „atacul 7777 


ic ma 
“rm 


/ 4 / 4 4 
uzi x 


ceastă poziţie tipică este foarte im- 
portantă deoarece planul strategic 
al albului — înaintarea b2—b4—b5 
— cu scopul subminării pionului 
c6 şi obţinerii unui atac clasic pe 
o coloană semi-deschisă nu este 
de loc uşor de combătut. Aceasta 
este şi explicaţia faptului că actual- 
mente varianta schimbului (c:d5) 
este preferată de foarte mulți 
maeştri în. combaterea apărării or- 


todoxe a Gambitului damei. Exem- 
iși partidei Rellstab — Woog (vezi 
88) arată care este iția 
ldcală Spre care tinde albul (dia- 
4). Pentru a combate pla- 
nul albului în practică au fost în- 
cercate diferite metode pe care le 
putem grupa în următoarele patru 
categorii, în raport cu conţinutul 
lor strategic : 

a) Negrul încearcă să răspundă 
înaintării b5 cu contra- 
atacul f7—f5—f4. 

b) Ţinînd seama că în urma îna- 
intării b2—b4 se slăbește punctul 
c4, negrul încearcă să intre în stă- 
pînirea lui cu o figură uşoară (de 
obicei un cal), blocînd astfel co- 
loana  semi-deschisă „cc“. Pentru 
realizarea acestui plan este nece- 
sară mutarea b7—b5. 

c) Negrul luptă pentru ocuparea 
diagonalei bl—h7, ceea ce de obi- 
cei are ca urmare schimbul nebu- 
nilor de cîmpuri albe, după care 
caută să controleze cîmpurile e4 
Şi c4. 

d) Negrul instalează un cal la e4, 
ceea ce are de obicei ca urmare 
modificarea structurii pionilor în 
urma schimbului pe e4. 


a) Contraatacul Î7-î5-î4 


Metoda aceasta — principial 
justă — prezintă dificultăţi în prac- 
tică, datorită faptului că înaintarea 
b2—b4—b5 este mult mai ușor de 
efectuat decit f7—f5—f4. în general 
contratacul pe flancul regelui se 
bazează pe resurse tactice, or a- 
cestea se dovedesc de cele mai 
multe ori insuficiente pentru a 
compensa greutăţile strategice în 


înfăptuirea străpungerii f7—f5—f4. . 


Un exemplu caracteristic pentru 
resursele celor două părți este par- 
tida Flohr— Ragozin, în care după 


mutarea 21 a negrului s-a ajuns 
la poziţia din diagrama 184, în 
care a urmat : 

22. b4 (albul începe primul ata- 
cul pe flancul damei şi, după cum 
se va vedea, ajunge primul la 
țintă) 22... g5 aju 2230545 A El 
putut urma f2—f4 şi Ca2-—£3—e5) 
23, Db2 f5 24. a4 Th6 25. b5 a:b5 
26. a:b5 Df6 27. b:c6 b:c6 (atacul 
minorității s-a încheiat cu un suc- 
ces deplin pentru alb. Pionul ne- 
gru c6 a rămas înapoiat şi slab 
pe coloana semi-deschisă „e“. Din 
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184 
V. Ragozin 


aa 
nn mn 
nr 
şi 


ZZ 
E, // 


S. Flohr 
(Turneul de la Leningrad, 1999) 


punct de vedere strategic partida 
este ciştigată de alb, de aceea ne- 
grul îşi joacă cu energie singura 
şansă — contraatacul tactic pe 
flancul regelui) 28. Tal Tf8 (28... 
c5 29.Db5) 29. Ta8 f4! (şansele 
tactice ale negrului nu sint de dis- 
prețuit. Albul trebuie să joace 
foarte atent pentru a respinge a- 
tacul) 30. e:f4 D:f4 31. Cf3 g4 
32. Dd2 Df6 33. Cg5 Nf5 34. T:f8+ 
R:£8 35. N:f5 D:f5 36. £3? (albul s-a 
apărat foarte bine şi acum, ju- 
cînd 36. Db4+ Rg8 37. Te5, ar fi 
putut pune pe negru în fața unor 
probleme foarte grele. Acum negrul 
capătă contrajoc) 36... Tg6 37. Te5 
Dbl+ 38. Rf2 Tf6 39. Tel Df5 
40. Te5 Dbl 41. Da5 Rg8 42. Da8+ 
Remiză. 


b) Negrul luptă pentru ocuparea punctului c4 


Instalarea unei figuri pe cîmpul 
c4 pentru blocarea coloanei semi- 
deschise „c“ este de obicei greu de 
fie ae pracuie fără ajutorul mu- 
tării b7—b5. Pe de altă parte, mu- 
tarea b7—b5 este legată de o slă- 
bire considerabilă a formaţiei de 
pioni a negrului, astfel că ea nu 
trebuie făcută decît atunci cînd 
există siguranța că aducerea calu- 
lui la c4 este posibilă. Efectuarea 
mutării b7—b5 într-un moment ne- 
potrivit poate avea urmări deci- 
sive. De exemplu, în poziţia din 
diagrama 185, negrul a calculat 
bine aducerea calului la c4, dar n-a 
ținut seama de posibilităţile de 
pătrundere, ale turnurilor albe pe 
coloana „a“. După 16... b5? 17. Cd2 
Cf5 18. Cdb3 Cd6 19. Tal Nd7 
20. Ta2! Cc4, calul negru a ajuns 
cu bine la c4, dar dublarea tur- 
nurilor pe coloana „a“ asigură al- 
bului un avantaj decisiv: 21. Tfal 
Tab8 22. a:b5 (Partida aceasta 

este citată în diferite lucrări, dar 


în toate este trecută sub acete 
posibilitatea albului de a juca 

22. C:a6) 22... a:b5 23. Ta7 Tf % 
24. Tla6 De 25. Tc7 Ne7 26. Taa7 


185 
Jezek 


i /s/ Be 
re ai 
444 / 
/ 34 / 
DE m / V 
A „Ea 


/â// 
(a Va 


M. Filip 
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(pătrunderea turnurilor pe linia 
a 7-a paralizează complet jocul ne- 
rului) 26... N:c5 27. C:c5 Cb6 

8. C:d7 T:d7 29. T:d7 C:d7 30. 
D:c6 şi albul a ciştigat uşor. 

Și acum două exemple de apli- 
care corectă a sistemului de apă- 
rare bazat pe b7—b5 şi aducerea 
calului la c4. în poziţia din dia- 
grama 186, Averbach a jucat 16... 
b5! şi după 17. fel a apărat întii 
one c6 prin 17... Te6. Acum la 

ar fi urmat 18... N:e2 
19. C:d7 De? 20. Ce5 Nc4! şi ne- 
grul ocupă cîmpul c4 cu un nebun 
în loc de cal! în partidă a urmat 
18. Db2 N:f3! 19. N:f3 Cb6 20. Ta3 
T6e8 21. T:a8 T:a8 22. Tal Dd8 
23. h3 Remiză. 


186 
J. Averbach 


/ — 
// i. azi 


L. Pachman 
(Saltsjdbaden, 1952) 


în condiţii şi mai favorabile a 
fost efectuată mutarea b7—b5 în 
partida Zita — Drimer. în poziţia 
din diagrama 187, negrul a pregă- 
tit mutarea b7—b5 5 pia 14... Cde 
şi după 15. b4 a:b4 16. a:b4 b5! 
calului nu-i mai » pia decit o 


187 
D. Drimer 


-— a i 
(Balatonțiirea, 1959) 


singură mutare pentru a ajunge la 
c4. După 17. Cd2 18. Tal T:al 
19. T:al C7b6 20. Cb3 Dg5 negrul 
a obţinut o poziţie foarte bună. 

Din aceste exemple rezultă că 
sistemul de apărare bazat pe b7— 
b5 şi ocuparea cîmpului c4 este 
foarte bun, cu condiţia ca mane- 
vra de aducere a calului pe cîmpul 
c4 să poată fi efectuată fără ca 
albul să obţină avantaj din des- 
chiderea favorabilă a coloanei „a“. 


„_e) Negrul luptă pentru ocuparea diagonalei bl-h7 şi schimbă 
nebunii de cimpuri albe 


Sistemul acesta de apărare are 
la bază o lungă manevră a calu- 
lui negru (Cd7—f8—e6—g7—f5—d6) 
în care se intercalează mutarea Nf5 
şi schimbul nebunilor de cimpuri 


albe la f5 sau d3. El necesită din 
partea negrului un joc foarte pre- 
cis şi o tehnică bună. Posibilităţile 
celor două părţi sînt ilustrate de 
următoarele exemple. 
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188 
1. Pachman 


mă 
7// 
Z 


aaa FI. 
ni-i 


A. Kolov 
(Veneia, 1950) 


În poziţia din diagrama 188 a ur- 
mat 13. b4 Ce6 14. N:f6! Continua- 
rea aceasta constituie o foarte im- 
portantă întărire a jocului alb, 
propusă de Simaghin. în cazul cînd 
albul retrage nebunul la h4, atunci 
negrul cîştigă timp pentru reali- 
zarea manevrei sale şi egalează 
destul de uşor, ca într-o cunos- 
cută partidă  Trifunovici— Pirc 
(Saltsjâbaden, 1948), în care (din 
poziția diagramei 100) a urmat: 
13. Ca4 Ce6 14. Nh4 Cg7 15. Cc5 
Ca7! 16. N:e7 T:e7 17. b4 Cb6! 
18. a4 Nf5 19. Cd2 N:d3 20. D:d3 
CE5 Remiză. 

14... N:f6 15. a4 Cg7 16. b5 a:b5 
17. a:b5 Nf5 18. N:f5 C:f5 19. b:c6 
(Pachman afirmă că negrul ar fi 
avut: mai multe greutăți după 
19. Ca4) 19... b:c6 20. Ca4 Tc8 (vezi 
diagrama 189). 

Atacul minorităţii s-a încheiat cu 
succes. Este interesant cum apre- 
ciază această poziţie A. Kotov (în 
cartea turneului de la Veneţia): 
„Poziţia s-a clarificat. Negrul are 
o slăbiciune „eternă“ — pionul c6, 


12 — Să învăţăm metodic șahul 


189 
IL. Pachman 


SL Lei 
m 27 i 
im n 


= ma 
i / 7 
gli 


„Baa i: 
a man 


A. Kolov 
( Poziţia după 20,,, Te8) 


a 
MM Ba 


de care este foarte greu de scă- 
pat. În afară de aceasta, pe flancul 
regelui negrul n-a reușit să orga- 
nizeze nimic și este nevoit acum să 
treacă la apărare. Şi totuși pentru 
alb nu este ușor să-și realizeze a- 
vantajul, deoarece negrul n-are de- 
cît o singură slăbiciune — c6, şi 
se ştie că apărarea unei singure 
slăbiciuni într-o poziţie de obicei 
nu este prea grea“. 

Din aceste consideraţii putem 
trage concluzia că totuşi albul are 
un avantaj incontestabil, chiar 
dacă realizarea lui este dificilă. Ne- 
grul este redus la pasivitate şi tre-. 
buie să se apere cu răbdare multă 
vreme, fără să aibă vreo perspec- 
tivă de contrajoc. Aceasta explică 
de ce această metodă de apărare 
nu prea este jucată, fiind apli- 
cată numai de jucători cu o foarte 
bună tehnică a apărării şi care, 
în plus, nu au intenţia de a juca 
la cîştig. 

Partida a avut în continuare o 
desfăşurare caracteristică.  Pach- 
man s-a apărat multă vreme cu 
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tenacitate, dar în cele din urmă 


a făcut o că Boteni şi a pier- 
dut în final: Dc5_(Kotov 
pune planul Cea Tbl A mici) 
21... Cd6 22. Cd2 Ter! 
(23. Cb6 Tec7) 23... Tb7 2 zi 
C:b7 25. Da7 Cd6 26. Da6 Dc7 
27. Tel Nd8! (împotriva  Cb6) 
28. Cc5 Da5 29. Dd3 Db5 30. g3 
(un succes al' negrului; după 
schimbul damelor importanța slă- 
biciunii pionului c6 scade) 30... 
31. Tbl D:d3 32. C:d3 Na5 33. Cb3 
Nd8 34. Cbc5 Ne7 35. Cd7 Tc7 
: 37. Tal Tc8 38. Cd7 
TeI 39. Ta8+  Rg7 40. C7e5 
C:e5 41. C:e5 Nd6 42. Cd3. Pach- 
man a condus apărarea foarte bine 
şi avea toate şansele de a obţine 
remiza după: 42... f5 sau 42.,. h5. în 
loc de aceasta el a jucat însă 42... 
Rf6 şi după 43. g4! albul a ciști- 
gat foarte frumos finalul : 43... Re6 
(era de încercat 43... Rg5 44. h3 
Rh4 urmat de h7—h5. Dificultățile 
negrului provin de la faptul că a 
apărut o a doua slăbiciune — 
„pionul h7, care limitează liberta- 
tea de mișcare a regelui negru) 
44. Rg2 Tb7 45. Te8+ Te7 46. Th8! 
f6 47. h4 Tb7 48. Rf3 TE7 49. Te8+ 
Te7 50. Td8 Ta7 51. Cc5+ (for- 
țează trecerea într-un final de tur- 
nuri cîştigat) 51... Re7 52. Tc8 
N:c5: 53. d:c5 Rd7 54. Th8 Re6 
55. Td8! Re7 (la 55. Tc7 ar fi pu- 
tut urma atît 56. Td6+ Re5 57. 
Re2! g5 58. h:g5 f:g5 59. Rd3 Tc8 
„60. Td7 h6 61. Td6, cît şi simplu 
56. Rf4) '56. Td6 Ta6 57. g5! f:g5 
58. h:g5 RE7 59. Rg3 Re7 60. f3 
Ta3 61. Rf4 Ta4+ 62. Re5 Ta3 
63. Ti:c6 T:63+ 64. R:d5 Td3+!? 
65. Re4 Tc3 66. £4 Tei 67. Tc7+ 
Rd8 68. T:h7 T:c5 69. TE7 și negrul 
a cedat. 

O încercare de ameliorare a sis- 


temului pentru negru este efec- 
tuarea manevrei Cd7—f8—e6 îna- 


inte de rocadă, cum a jucat cu 


succes Stahlberg în cîteva piu tie, 
lată un exemplu interesant 
L. Szab6 —G. Stahlbe (Ziirich, 
1990) 1. c4 e6 2. CE3 Cf6 3. d4 d5 
Cc3 Cbd7 5. c:d5 e:d5 6. Ng5 
Ne 1. e3 c6 8. Dc2 CI8 9. Nd3 
Ce6 10. Nh4 (recomandarea lui 
Botvinnik, 10. h4 a fost încercată 
de Bronstein într-o partidă cu 
Stahlberg, la Ziirich, 1953. Marele 
maestru suedez, care este „părin- 
tele“ acestui sistem de apărare, a 
răspuns 10... h6! şi după 11. N:f6 
N:f6 albul a constatat că la 12. g4 
negrul are la dispoziţie răspunsul! 
Cc7!  Bronstein a jucat 12. 
rau da dar după 12... Cc7 13. h5 
Ng4 14. Rbl 0—0! negrul s-a apă- 
rat cu succes, ba chiar la un mo- 
ment dat a preluat iniţiativa) 
10..g6! 11. 0—0 (nu 11. 0—0—0 Cg7 
12. h3 Nf5 cu joc egal) 11... 0—0! 
(mai precis decît 11... Cg7 12. b4! 
a6! 13. Tabl Nf5 14. a4 N:d3 
15. D:d3 cu un ușor avantaj pen- 
tru alb, după Pachman) 12. Tabi 
(acum albul nu mai poate juca 
b2—b4 direct, ca în varianta pre- 
cedentă, deoarece după 12... N:b4 
nu mai merge 13. N:f6 D:f6 14. 
C:d5 e:d5 şi nu mai există șahul 


/ (Îi he 
anii 
1 E BA E 
// a 
/ 3 / 
mi „a scai n 


ai 


îi 
m 
e 


E 
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la a4) 12... a5! 13. a3 Cg7 14. b4 
a:b4 15. a:b4 Nf5 16. b5 N:d3 
17. D:d3 Cd7 18. b:c6 b:c6 19.N:e7 
D:e7 (vezi diagrama 190. Poziţia 
este asemănătoare cu cea surve- 
nită în partida Kotov— Pachman 
— diagrama 189 — cu deosebirea 
că negrul are doi cai, în loc de 
nebun și ca], ceea ce îi uşurează 
foarte mult apărarea) 20. Dc2 Cf5 
21. Ca4 Dd6 22. Cb6 C:b6 23. T:b6 


F 


Ce7 24. g3 Tfb8 25. Tfbi T:b6 
26. T:b6 f6 27. Rg2 RE7 28. Cd2 
Tb8 29. Db2 T:b6 30. D:b6 Da3 
31. h4 Dd3. Remiză. 

După cum se vede, pentru jucă- 
torii pe care slăbiciunea plonu- 
lui c6 nu-i sperie şi care dispun 
de tehnica necesară pentru a apăra 
o poziţie de tipul celei din dia- 

ama 190, sistemul propus de 

tahlberg este foarte bun. 


d) Sistemul bazat pe mutarea Cf6-e4 


Acest sistem este unul dintre cele 
mai cunoscute şi mai frecvent ju- 
“cate. Ocu uprca importantului punct 
central e4 stînjeneşte jocul albului 
şi permite calului negru să mute 
la momentul oportun la d6, ca în 
partida Zita—Drimer (vezi dia- 
grama 187). în cazul cînd albul 
schimbă la e4, atunci după d5:e4 
structura de pioni se schimbă şi 
şansele de contrajoc ale negrului 
pe flancul regelui cresc. 

Caracteristic pentru șansele celor 
două părți în acest sistem este 
exemplul următor. Poziţia din dia- 
grama 191 a survenit după bine 
cunoscutele mutări 1. d4 d5 2. c4 
e6 3. Cc3 Cf6 4. Ng5 Cbd7 5. c:d5 
e:d5 6. e3 c6 7. Nd3 Ne7 8. Dc2 
0—0 9. Cf3 Te8 10. 0—0 Cf8 în 
varianta schimbului din Gambitul 
damei. 

A urmat 11. Tabl! (albul nu ob- 
ține nimic cu 11. Ce5 Cg4! 12. N:e7 
D:e7 13. C:g4 N:g4, Flohr— Kerss, 
Semmering, 1937) 11... a5! (o mică 
fineţe. în fond negrul nu împie- 
dică cu nimic desfăşurarea atacu- 
lui minorităţii, dar obţine contro- 
lul asupra coloanei „a“ ceva mai 
devreme, ceea ce poate avea im- 
portanță. din punct de vedere tac- 
tic) 12. a3 Ce4 13. N:e7 D:e7 14. 
b4 a:b4 15. a:b4 Cg6 16. b5 (după 


191 
R. 2 diaig/inoa 


M. Taimanov 
(Al 21-lea campionat al U.R.S.S.) 


16. N:e4 d:e4 17. Cd2 f5 ameninţarea 
Dg5 urmată de Ch4 ar fi dat ne- 
grului iniţiativa pe flancul rege- 
lui. Încercarea de a împiedica ur- 
mătoarea mutare a negrului prin 
h2—h3 ar fi dus la slăbirea pozi- 
ției regelui alb și ar fi dat negru- 
lui posibilități tactice, de ex. 16.. 

Ch4) 16... Ng4 17. Cd2 (albul nu 
poate permite N:f3 şi nici nu poate 
apăra calul cu 17. Ne2 din cauza 
17... C:c3 18. D:c3 Ch4 cu atac 
puternic) 17... :C:42 18. D:d2 Ch4! 
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Se poate considera că această po- 
ziţie este favorabilă negrului. îÎn- 
tr-adevăr se ameninţă Nf3 sau Cf3, 
iar la 19. Ne2 poate urma 19... Nh3! 
20. g:h3 Dg5+ 21. Ng4 Cf3+. în 
continuare Taimanov a sacrificat 
un pion pentru a încerca să se 
salveze în final (19. f3 D:e3+ 
20. D:e3 T:e3 21. f:g4 T:d3 22.b:c6 
b:c6 etc.). 

Din exemplele de mai sus se 
vede că negrul are la dispoziţie 
citeva sisteme bune de combatere 
a atacului minorităţii, în forma sa 


clasică (rezultat din Gambitul da- 
mei). Cum însă, aşa cum am ară- 
tat la începutul acestui capitol, a- 
cest atac poate surveni şi în alte 
deschideri, am inclus la capitolul 
„Teoria şi practica“ partidele Res- 
hevsky — Gheller (pag. 194), şi Ben- 
kO — Taimanov (pag. 196), care con- 
țin alte elemente strategice inte- 
resante în legătură cu atacul mi- 
norității. De asemenea, o formă 
originală a atacului minorităţii o 
prezintă partida Capablanca — Las- 
ker (pag. 190). 


CAPITOLUL vI 


Teoria şi practica 


Cele expuse pînă acum formează 
un nucleu de cunoştinţe generale 
în domeniul strategiei şahului, su- 
ficient pentru a permite oricărui 
jucător să se orienteze în alcătui- 
rea unui plan strategic obiectiv, 
corespunzător realităților poziţiei. 
Desigur, fiecare dintre problemele 
strategice examinate poate fi dez- 
voltată şi analizată mult mai pe 
larg. Practica aduce cu fiecare tur- 
neu de maeștri care se dispută, 
noi contribuţii la desăvirşirea teh- 
nicii realizării ideilor strategice. 
Fiecare jucător care vrea să pro- 
greseze, trebuie să urmărească par- 
tidele jucătorilor de frunte pentru 
ca astiel să-și poată îmbogăţi ba- 
gajul de exemple cu care a pornit 
studiind această carte. 

Problema cea mai importantă ră- 
mine însă, pentru oricare jucător, 
aplicarea ideilor strategice în pro- 
priile sale partide. Cît de clară şi 
simplă pare realizarea avantajului 
perechii de nebuni, al unui pion li- 
ber sau al unei coloane deschise, 
în partidele lui Botvinnik, Alehin 
sau Capablanca ! Dar cît de grea 
este problema cînd joci tu însuţi 
şi ideea strategică (dacă ai găsit-o) 
rămîne înnămolită în tot felul de 


variante tactice și pare imposibil 
de realizat. 

Cititorul nu trebuie să se descu- 
rajeze atunci cînd rejucîndu-şi o 
partidă constată că a jucat fără 
plan şi s-a lăsat tentat de mici 
curse, combinaţii superficiale sau 
a ales un plan greşit, necorespun- 
zător caracteristicilor strategice ale 
poziției. Din contra, din analiza 
greşelilor făcute, el trebuie să în- 
veţe şi să caute să le evite în fie- 
care partidă nouă pe care o joacă. 
Drumul ascendent al creşterii for- 
ței de joc în şah este lent. El trece 
de obicei peste multe partide pier- 
dute, dar mai ales printr-un studiu 
serios şi consecvent al teoriei şi 
duce, în cele din urmă, la rezul- 
tate de-a dreptul surprinzătoare 
pentru acela care l-a urmat cu în- 
credere şi stăruință. 

în partidele care urmează citi- 
torul va găsi aplicarea practică a 
majorităţii principiilor strategice 
expuse în această carte. Spre deo- 
sebire însă de exemplele de pînă 
acum, ideile strategice nu se mai 
prezintă izolate, ci în cadrul com- 
plex al desfăşurării jocului, astfel 
că adeseori o singură partidă ilus- 
trează mai multe teme. 
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Desigur, ar fi fost necesar un 
număr mult mai mare de partide 
pentru â ilustra într-un mod desă- 
vîrşit toate aspectele aplicării prac- 
tice a strategiei şi tacticii în şah. 
Autorul a căutat să aleagă astfel 
de exemple care să permită citi- 
torului să-și formeze o imagine 
cît mai clară asupra felului cum 
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se desfășoară lupta de idei în şah 
în ansamblul ei. Faţă de ediţiile 
anterioare au fost adăugate o se 
rie de partide care oglindesc unele 
concepții noi, ca şi cîteva partide 
ale jucătorilor noştri fruntaşi, care 
în ultima vreme se îndreaptă cu 
paşi repezi spre culmile măestriei 
şahiste. 


PARTIDE COMENTATE 


PUNCTUL d5 


APARAREA SICILIANĂ 
Alb: V. Smislov Negru: M. Najdorf 


Turneul candidaților la Campionatul monâial, 


Budapesta, 1950 
1. e2—e4 c7I—c5 
2. Cgl—f3 d7—d6 
3. d2—d4 c5:d4 
4. Cf3:44 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 - a1—a6 
6. NEl—e2 e7—e5 


Mutarea aceasta ar fi fost fără 
îndoială cu asprime criticată pe 
vremea lui Tarrasch. Într-adevăr, 
negrul îşi creează cu bună ştiinţă 
o slăbiciune în structura pionilor 
(pionul slab d6) şi în acelaşi timp 
slăbeşte cîmpul d5. Cu toate aces- 
tea, cum a arătat practica, aceste 
neajunsuri sînt compensate de 
faptul că negrul reuşeşte să îm- 
piedice înaintarea atît de peri- 
culoasă a pionilor albi pe flancul 
regelui, caracteristică în apărarea 
siciliană, şi obţine în același timp 
o dezvoltare comodă a figurilor 
sale. Afară de aceasta, în majori- 
tatea cazurilor, negrul reuşeşte în 
cele din urmă să joace d6—d5, 
după care obţine întotdeauna un 
joc bun. Toate aceste lucruri le 
ştiau desigur atît Smislov cît şi 


Najdorf. în continuare însă — în 
timp ce Smislov caută să aplice 
într-o formă nouă planul strategic 
al albului, care constă în ocupa- 
rea cîmpului d5 şi exploatarea 
slăbiciunii pionului d6 — Najdorf 
nu găseşte replica corespunzătoare 
planului strategic al negrului și 
în consecință nu mai ajunge la 
înaintarea d6—d5, după care intră 
în poziţie grea. 


7. Cd4—b3 Nc8—e6 
8. 0—0 Cb8—d7 
9. Ncl—e3 e 


De obicei aci s-a jucat 9. f4, în- 
cercînd împiedicarea înaintării 
d6—d5 prin presiuie asupra pio- 
nului €5. Smislov are însă în ve- 
dere un alt plan. 


Dia Nf8—e7 
10. £2—f3 Cd7—b6 


La 10... b5 albul avea intenţia 
să joace, după cum a indicat chiar 
Smislov, 1l. Del Cb6 12. Tâl Cc4 
13. Neil, iar la 12... b4 13. Cbl a5 
14. a3 şi albul este mai bine dez- 
voltat. 


11. Ne3—f2 Dd8—c7 


Aci negrul avea ocazia să joace ' 
11... 45. EI s-a temut probabil de 
continuarea 12. Cc5 De8 13. Cd3 
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d4 14. Cbl Cfd7 15. c3 după care 
rezultă o luptă complicată, în care 
totuşi albul păstrează şanse mai 
bune deoarece pionii centrali ai 
negrului sint greu de apărat. 


12. a2—a4 Cb6—c4 
13. Ne2:c4! o. 


Consecvent planului său strate- 
gic, albul lasă adversarului pere- 
chea de nebuni pentru a păstra 


controlul asupra importantului 
punct c5. 
e Ne6:c4 
14. Tfl—el 0—0 
15. Cb3—d2 Ne4—e6 


Interesant este comentariul pe 
care îl face aci Smislov. „Najdorf 
speră în zadar să folosească fai- 
mosul avantaj al celor doi ne- 
buni. Trebuia manifestată iniţia- 
a iien aul damei, jucind 15... 

d 16. a:b5 a:b5 17. Ti:a8 
î5 3 18. b3 N:b3 19. C:b5 Da5 
20. c:b3 D:b5 el şi-ar fi eliberat 
puţin jocul. După mutarea din 
partidă el ajunge în poziţie stîn- 
jenită“. 

Deci Najdorf a făcut greşeala 
strategică de a acorda prea mul- 
tă importanță perechii de nebuni, 
subestimind valoarea dominaţiei 
albului pe cimpul d5. 


16. Cd2—t1 Dc7—c6 
17. Cfl—e3 b7—b3 
18. Ddl—d3 Ne6—d7? 


Cu aceasta negrul părăseşte de- 
finitiv lupta pentru cîmpul d5. 

Perseverind în ideea sa greşită, 
negrul retrage nebunul din e6, 
pentru a proteja pionul b5. Cum 
arată Smislov, mai bine era 18... 
b4 19. Ced5 N:d5 20. e:d5 Db7 21. 
a5 Tfc8 şi lupta are un caracter 
încordat. 


19. a4:b5 a6:b5 
20. Ce3—d5 Cf6:d5 
241. Ce3:d5 Ne7—f6 


TU E fel 
= morar 


misi 


x, 
“m 
= mea:a 

aa n 


Evident, planul strategic al ne- 
grului bazat pe păstrarea pere- 
chii de nebuni s-a dovedit a fi 
greşit. într-adevăr, cu ultima sa 
mutare, care de altfel este forţată 


(la 21... Nd8 urmează 22. Cb4, 
A de ri Ng5 22. e4 T:al 23. T:al 
Nd8 2 Cbâ şi negrul pierde un 


pion) pei renunță la perechea 
de nebuni. Dar albul nu se gră- 
beşte să schimbe, deoarece dato- 
rită poziţiei dominante a calului 
său la d5, el are un avantaj pozi- 
țional indiscutabil. Cititorul să 
compare raza de acțiune a nebu- 
nului f2 şi al adversarului său de 
la f6, calul d5 cu nebunul d7, po- 
ziţia lipsită de slăbiciuni a pio- 
nilor albi, cu slăbiciunile negrului 
de la b5 şi d6. 


22. Dd3—d2! sa. 


Cu mutarea aceasta albul pre- 
găteşte un atac pe flancul regelui, 
prin înaintarea pionilor „e“ şi „h“ 
De aceea negrul se grăbeşte să 
schimbe turnurile pe coloana „a“ 
pentru a evita primejdia. 


22... Ta8:al 
23. Tel:al Ti8—a8 
24. Cad5:f64+ „să 
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mutare foarte importantă. 
Albul renunță la calul său exce- 
lent postat de la d5 pentru a crea 
negrului o nouă slăbire a poziţiei 
de pioni, pe care speră s-o poată 
folosi în finalul care urmează, deși 


rămîn nebuni de culori diferite, 
deoarece pionii slabi ai negrului 
se află pe cimpuri negre. 
24... g7:f6 
25. Tal:a8+ Dc6:a8 
26. Nf2—h4 d: 


Acum negrul pierde un pion dar 
nebunii de culori diferite îi dau 
mari şanse de salvare. 


26... Da8—a7-+ 
27. Rgi—fl Da7—d4? 


Desigur negrul trebuie să caute 
să schimbe damele, pentru ca ast- 
fel să-şi mărească şansele de re- 
miză, dar lucrul acesta trebuia 
făcut în condițiuni mai favorabile. 
Smislov arată că trebuia jucat 
27... Ne6 cu amenințarea Nc4+, 
după care ar fi fost posibilă va- 
rianta : 27... Ne6 28. b3 Dal+ 29. 
Rf2 Dd4-+ 30. D:d4 e:d4 31. N:f6 
d3 32. c:d3 N:b3 33. Ne7 d5 34. 
e5 şi deși finalul este favorabil 
albului (datorită posibilității de 
a înainta pionii de pe flancul re- 
gelui : g2—g4 urmat de f3—f4—f5) 
totuși şansele sale de cîştig ar fi 


SLĂBICIUNI 


APARAREA SICILIANĂ 
Alb: P. Keres Negru: A. Kotov 
1. e2—e4 cI—c5 
2. Cgl—e2 j 5 


Mutarea aceasta nu este nouă 
şi nici nu este mai tare decit con- 
tinuarea obişnuită 2. Cf3. Ea as- 
cunde însă cîteva subtilităţi care 
necesită un joc atent din partea 
negrului. 


fost mai mici decit în partidă_ 
După mutarea greșită din partidă, 
albul cîştigă doi pioni. 


28. Dd2:d4 e5:d4 
29. Nh4:f6 Nd7—e6 
30. Nf6:d4 ze 
Acum  ciștigul partidei consti- 


tuie pentru alb o chestiune de teh- 
nică a realizării avantajului ma- 
terial, pe care Smislov o rezolvă 
cu destulă ușurință. Prima etapă 
este formarea unui pion liber pe 
flancul damei. 


30... d6—d5 
31. e4:d5 Ne6:d5 
32. Rfl—e2 Rg8—f8 
33, b2—b3 Rf8—e7 
34. Nd4—c5+ Re7—e6 
35. Re2—d3 Re6—e5 
36. Ne5—a7 Nd5—e6 
37. c2—c4 b5:c4+ 
38. b3:c4 Ne6—d7 
39. Na7—b8+ Re5—e6 
40. Rd3—e4 Nd7—c6+ 
41. Re4—f4 e, 


Aci partida s-a întrerupt şi ne- 
grul a cedat fără să mai reia jo- 
cul. într-adevăr, el nu poate îm- 
piedica pe alb să-şi formeze un 
al doilea pion liber pe flancul re- 
gelui, după care ciștigul este uşor. 


DE CÎMPURI ŞI PIONI 


p A d7—d6 


Teoria consideră aci că cel mai 
bun răspuns pentru negru este 
2... Cc6, după care albul n-are ni- 
mic mai bun de făcut decit să 
reintre în variantele. obişnuite prin 
3. d4 c:d4 4. C:d4 etc. Din con- 
cluzia aceasta a teoriei reieseunul * 
din avantajele pe care le prezintă 
mutarea 2. Ce2: ea forțează pe 
negru să joace un sistem de apă- 
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rare cu mutarea Cc6 ceea ce poate 
nu intră în prevederile sale, de- 
oarece mulți maeștri sînt astăzi 
de părere că varianta cea mai 
bună a apărării siciliene este a- 
ceea jucată de Najdorf în partida 
precedentă. 


3. g2—g83 b7—b5?! 


Mutarea aceasta constituie de 
fapt o încercare de a contracara 
chiar de la început planul de dez- 
voltare al albului. Negrul are în- 
tenția să opună nebunul la b7, 
anulînd astfel presiunea pe diago- 
nala hl—a8 și în acelaşi timp să 
stînjenească prin amenințarea b5— 
b4 ieşirea normală a calului alb 
la c3. După cum se va vedea însă, 
pionul înaintat la b5 constituie un 
obiectiv de atac, care va permite 
albului să obţină avantaj pe flan- 
cul damei. 


4. NEi—g2 Ne8—b7 
5. d2—d4! E 


Albul se reîntoarce la sistemul 
obişnuit de dezvoltare, ciştigînd 
în acelaşi timp şi un tempo, de- 
oarece după schimbul la d4, calul 
alb atacă pionul b5 şi negrul tre- 
buie să piardă o mutare pentru 
a-l apăra. 


SA c5:d4 
6. Ce2:d4 a7—a6 
7. 0—0 Cg8—f6 
8. Tfl—el Dăd8—c7? 


Mutarea aceasta atit de obişnu- 
ită în apărarea siciliană este aici 
greșită, deoarece permite albului 
să înceapă o acțiune ofensivă pe 
aripa damei, pe care negrul n-o 
poate para satisfăcător din cauza 
întîrzierii sale în dezvoltare. Keres 
indică aici continuarea 8... e5 9. 
Cf5 g6 10. Ce3 Ne7 deşi şi atunci 
albul ar fi păstrat un joc superior 
din cauza stăpinirii cimpului d5. 


9. a2—a4! 


1 anu = n 


Cm = 


/ + 7 


4 
84 BI A 


Cu aceasta albul începe atacul 
strate; E asupra flancului  damei 
negrului. Acest atac se bazează 
pe două considerente: a) aci se 
găseşte un obiectiv destul de uşor 
de atacat şi b) flancul regelui ne- 
gru fiind nedezvoltat şi albul a- 
vind avantaj de timp, orice ac- 
țiune ofensivă îi este favorabilă, 
deoarece forțele negrului nu sînt 
mobilizate pentru apărare. 


9... b5:a4 


La 9... b4 albul ar fi răspuns cu 
10. c3! după care negrul s-ar fi 
allat în foarte mari dificultăţi. 


10. Tal:a4 


Aci Keres face următorul co- 
mentariu, deosebit de interesant 
din punctul de vedere al realiză- 
rii planului strategic al albului: 
„poate că soluţia justă a proble- 
mei ce se punea în fața albului 
era sacrificarea calului 10. Cc3e6 
11. Ng5 Cbd7 12. Cd5! e:d5 113. 
e:d5+ Rd8 14. Ta3 cu un atac ex- 
trem de puternic. Mutarea din par- 
tidă duce la un joc mai liniştit, 
dar ușurează apărarea negrului“. 

Varianta de mai sus constituie 
o aducere la îndeplinire pe cale 
combinativă a principalei. idei 
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strategice a albului, anume folosi- 
rea avantajului momentan de 
timp pe care îl deţine pentru ob- 
ținerea unui avantaj decisiv. Ur- 
mările exacte ale sacrificiului e- 
rau însă foarte greu de calculat 
şi de aceea Keres preferă soluţia 
poziţională, mai simplă şi mai u- 
şor de controlat. Acum negrul are 
un pion slab la a6 şi în afară de 
aceasta, turnul alb intră în joc 
într-o fază a partidei cînd lucrul 
acesta în mod obișnuit nu se pro- 
duce. 


10... Cb8—d7 
11. Nel—d2 s.. 


Cimpul a5 este în stăpînirea al- 
bului, care ameninţă să-l utilizeze 
într-un mod foarte efectiv. Keres 
remarcă însă că și în această po- 
ziție era posibilă soluția combina- 
tivă a problemei, tot prin sacrifi- 
CL calului, anume 1l. Cc3 e6 12. 


11... Cd7—c5 
12. Ta4—c4 e7—e5! 


„Singura apărare, dar destul de 
neplăcută pentru alb“ spune Ke- 
res. După cum se vede, “negrul 
este nevoit să recurgă la resurse 
tactice pentru a rezista presiunii 
poziționale  crescînde a albului, 
„După e7—e5 în poziţia negrului 
apare o nouă slăbiciune — pio- 
nul d6. 


13. Cd4—t5 


Din nou albul preferă continua- 
rea poziţională — corespunzătoare 
caracteristicilor strategice ale po- 
ziţiei — continuării combinative 
13. b4 e:d4 14. b:c5 b:c5 15. e5 
după care albul ar fi căpătat un 
atac a cărui valoare este foarte 
dificil de apreciat. 

13... De7—d7 

14. Ng2—h3 a 


Aci albul, după cum spune Ke- 
res, .a pierdut foarte .mult timp 


cu calcularea variantelor care re- 
zultă după 14. Nb4 şi în care al- 
bul sacrifică un pion pentru a 
obține atac direct la rege, de 
exemplu : 14... Cf:e4 15. N:c5 C:c5 
16. N:b7 C:b7 17. Df3 urmat de 
Cc3 sau 14... Cc:e4 15. Nh3 Dd8 
16. Cc3, în ambele cazuri cu atac 
puternic. 

Faptul că el a ales totuşi în 
cele din urmă continuarea pozi- 
țională, arată cit este de greu de 
soluționat astfel de poziţii prin 
continuări  combinative, atunci 
cînd acestea nu duc la concluzii 
absolut clare. Principial — şi prac- 
tica a confirmat acest lucru — în 
realizarea planurilor strategice tre- 
buie preferate metodele poziționale 
sigure, față de orice combinații 
tentante, dar ale căror consecințe 
nu pot fi calculate pînă la sfîrşit. 


14... Ce5—e6 
15. Nd2—a5 g7—g6! 


„Negrul se apără foarte bine 
în poziţie grea“ (Keres). Nu mer- 
gea încercarea de a scăpa de slă- 
biciunea pionului d6 prin înainta- 
rea lui, de exemplu: 15... d5 16. 
Tc7! (pătrunderea pe linia a 7-a!) 
16... C:c7 17. C:g7+ N:g27 18.N:4d7+ 
R:d7 19. e:d5 cu avantaj pentru 
alb, deoarece negrul nu poate lua 
la d5 din cauza 20. c4 şi albul 
cîştigă o figură. 


16. Cf5—e3 Ta8—c8 
17. Cbl—c3 Te8:c4 
18. Ce3:c4 Dd7—c6 
19. b2—b3 cre 


(vezi diagrama 194 din pag. 187) 


Din punct de vedere poziţional, 
albul are un avantaj incontesta- 
bil în poziţia din diagramă. în- 
tr-adevăr, negrul are slăbiciuni 
de pioni (a6 şi d6), slăbiciuni de 
cîmpuri (a5, b6, d5), iar mobili- 
tatea figurilor sale este evident 
inferioară celor albe. Era greu de 
găsit o continuare satisfăcătoare 
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Nu merge de exem- 
7 20. N:e6 f:e6 21. Nb4 


ntru ni 
lu 9. NE ă d 

i tigă un pion, deoarece 
Î 21 os 


urmează 22. N:d6 Td8 


23. sil Urmează însă o greşeală 


neașteptată din partea negrului, 
după care partida se termină ime- 
diat. Trebuie remarcat că astfel 
de greşeli nu sînt întîmplătoare, 
ci se produc de obicei în poziţii 
în care una din părți este supusă 
unei puternice presiuni poziţionale. 


19... Ce6—c5?? 


Keres arată că se aştepta aci 
la continuarea 19... Cd4, care ar 
fi dus la complicaţii. Și atunci 
albul ar fi păstrat avantajul său, 
a combinaţie interesantă: 


Cad5! C:d5 21. C:e5!, de exem- 
plu 21... d:e5 22. D:04! e:d4 23. 
e:d4+ etc. sau 21... Dc5 22. Cc4 


Ne7 23. Ng2! şi după 24. Nb6 al- 
bul reciştigă figura cu avantaj. 

20. Cc4:e5! și negrul cedează de- 
oarece pierde dama sau este fă- 
cut mat. 


SUPERIORITATEA DE SPAȚIU 


GAMBITUL DAMEI ACCEPTAT 
Alb : Dr. A. Alehin 


Marele turneu internațional de la Kemeri, 1997 


1. d2—d4 d7—d5 
2. c2—c4 d5:c4 
3. Cg1l—f3 Cg8—f6 
4. Ddl—a4+ bee 


De obicei se joacă aci 4. e3 e6 
5. N:c4 c5 6. De2 a6 etc. Mutarea 
jucată de Alehin este mai puţin 
experimentată şi la epoca jucării 
acestei partide constituia o posi- 
bilitate de a aduce partida pe un 
teren mai puţin cercetat de teorie. 


4... Dd8—d7 


Cu mutarea aceasta şi cea ur- 
mătoare Fine forțează schimbul 
damelor, după care speră să ob- 
șină joc egal. 


Negru : R. Fine . 


5. Da4:c4 Dd7—c6 
6. Cbl—a3 De6:c4 
7. Ca3:c4 asa 


Prima fază a partidei s-a termi- 
nat. Negrul a obţinut schimbul 
damelor, cu preţul unei oarecari 
întîrzieri în dezvoltare, pe care 
Alehin o folosește cu măiestrie 
pentru a obţine alte avantaje stra- 
tegice mai durabile. 


Tia e71—e6 
8. a2—a3! a. 


(vezi diagrama 195 din pag. 187) 


O mutare foarte bine judecată 
din punct de vedere strategic. 
Interesul negrului este să egaleze 
jocul şi lucrul acesta poate fi cel 
mai ușor realizat prin schimburi 
de piese. Cu 8. a3 albul împiedică 
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aa - 
mi 


mam 
E „EiE:a 
i gif 


m 
A 


/ 
a 


şahul nebunului negru la b4 și 
deci schimbul nebunilor pe cîm- 
pul d2. Pe de altă parte, mutarea 
8. a3 mai are de scop să amenin- 
țe imediat b4 după care negrul 
nu mai ajunge să joace c7—c5, o 
mutare eliberatoare caracteristică 
pentru astfel de poziţii. Deci, 
dacă negrul nu vrea să fie împie- 
dicat să joace c7—c5 şi deci să 
rămînă cu o poziţie foarte stin- 
jenită, el trebuie să joace această 
mutare imediat, or lucrul acesta, 
cum se va vedea în partidă, are 
alte urmări neplăcute. 


8... c1—c5 
9. Nc1—f4 E: 


Acum se vede intenţia albului. 
Pentru moment cîmpul d6 este 
în stăpînirea sa, şi aceasta are 
drept urmare obţinerea unui avan- 
taj strategic clar: perechea de 
nebuni. 


9 Cb8—c6 

10. d4:c5! A 

Foarte bine. Albul nu se grăbeşte 
să joace Cd6+, ci caută întîi să 
cîştige timp printr-o manevră 
simplă şi foarte instructivă. 


10... NE8:c5 
11. b2—b4 Ne5—e7 
12. b4—b5! Cc6—b8 


Alungînd nebunul şi calul negru, 
pionul „b“ al albului a ajuns pînă 
la b5, unde stinjeneşte considera- 
bil jocul negrului. 


13. Cc4—d6-+ 


Ne7:d6 
14. Nf4:d6 ss 


ar i 
IN 


/ 
mu a "m 


a, [ 
i e 2 A 
E in n. 


/ esa 


Cu aceasta s-a terminat prima 
fază a partidei — evident în fa- 
voarea albului, care a obţinut pe- 
rechea de nebuni şi are un avan- 
taj de spaţiu apreciabil. Dar iei 
ziția negrului n-are nici o slăbi- 
ciune de pion şi din această cauză 
albul trebuie să joace exce “Pilonal 
de bine pentru a-şi valorifica a- 
vantajul. Alehin rezolvă probleme- 
le ce se pun albului în această 
poziție de o manieră care face ca 
această partidă să fie una din cele 
mai bune din ultima parte a ca- 
rierei sale. 


14... Cf6—e4 
15. Nd6—c7 Cb8—d7 


Negrul nu găseşte aci calea 
justă care consta în 15... a6! cu 
ideea de a obține contrajoc pe 
coloana „a“. El s-a temut proba- 
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bil de mutarea de blocadă 16. 
b6, dar în cazul acesta ar fi ob- 
ţinut din nou cîmpul bun c6 pen- 
tru cal. 


16. CE3—a4! 


O mutare excelentă care se ba- 
zează pe exacta apreciere a valo- 
rii cîmpurilor tari și slabe în 
această poziţie. Albul constată că 
punctele tari ale negrului sint d5 
şi e4, pe care caii săi pot desfă- 
şura maximumul lor de activitate. 
De aceea el formulează. planul 


strategic de a-şi plasa pionii pe 


cîmpurile f3 şi e4 pentru a anula 
astfel valoarea cavaleriei. negrului. 
în locul acestei mutări continua- 
rea „naturală“ 16 e3 (pe care ar 
fi jucat-o oricare jucător mai slab) 
constituie o greșeală în urma că- 
reia negrul poate obţine un con- 
trajoc suficient. 


16... Cd7—b6 
17. f2—t3 Cb6—d5 
18. Nc7—a5 Ce4—f6 
19. Cd4—c2 se 


Previne posibilitatea negrului de 
a răspunde la e2—e4 cu Ce3 


19... Ne8—d7 
20. e2—e4 Ta8—c8 
21. Rel—d2! p= 


Din nou o mutare excelentă. Al- 
bul nu se teme de primejdiile 
care i-ar putea ameninţa regele 
pe coloana „d“ deschisă și reali- 
zează un cîştig important de timp 
mutind regele, în loc să deplaseze 
calul ameninţat. 


21... 
22. Ce2—e3 


împiedică 22... Cc4-+. La e3 ca- 
lul alb ocupă o poziţie minunată 
de unde poate lua parte la orice 
operație importantă. 


22.3 


Cd5—b6 


0—0 


Ceva mai bine ar fi fost 22... 
Ca4 urmat de Cc5. Cu mutarea sa 
următoare Alehin împiedică aceas- 
tă posibilitate a negrului. 


23. a3—a4! = 


La prima vedere s-ar părea că 
negrul terminînd primul dezvolta- 
rea şi neavind nici o slăbiciune 
de pioni, a reuşit să treacă peste 
ce era mai greu. La o analiză a- 
tentă a poziţiei se vede însă că 
piesele sale ușoare nu au cimpuri 
bune pe care să se poată depla: 
sa: cei doi cai sînt blocaţi, iar 
nebunul din d7 joacă pentru mo- 
ment rolul unui pion. în cîteva 
mutări albul își termină mobiliza- 
rea -forţelor, după care avantajele 
sale strategice încep să-și spună 
cuvîntul. 


23ame TE8—d8 
24. Nfl—d3 e6—e5 


Pentru a-şi elibera nebunul în- 
chis negrul n-are altceva mai bun 
decit această mutare, în urma că- 
reia se slăbesc însă cîmpurile d5 
şi f5, care se află sub controlul 
calului alb. 
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25. Thi—ci Nd7—e6 
26. Tel:c8 Td8:c8 
27. Na5—b4 ose 


Nebunul se retrage pentru a 
permite o nouă înaintare a pionu- 
lui „a“, ceea ce duce la o nouă 
stînjenire a calului negru b6. 


Deta Cf6—e8 
28. a4—a5 Cb6—d7 


Nu mergea 28... Cc44+ din cauza 
29. C:c4 N:c4 30. Tel Ne6 31. T:c8 
N:c8 32. Nc5 a6 33. b:a6 b:a6 34. 
Rc3 şi pionul negru a6 nu poate 
fi apărat. 


29. Ce3—d5 sa 


Cu aceasta albul obţine un pion 
liber, ceea ce în legătură cu cei 
doi nebuni trebuie să fie suficient 
pentru victorie. Schimbul la d5 
este forțat deoarece altfel negrul 
nu se poate menţine cu turnul pe 
coloana „c“ după b5—b6 şi Ce7 (în 
ea imalitatea că negrul joacă 


29... Ne6:d5 
30. e4:d5 Cd7—c5 


„Şi negrul a obţinut -cîmpul c5 
şi caută să-l utilizeze cît mai bine 


ATACUL MINORITĂȚII 
ee i a aaa a 


GAMBITUL DAMEI 
Alb: J. R. Capablanca 
Negru: Dr. E. Lasker 


A 71-a partidă a meciului pentru campionatul 
mondial, Havana, 1921 


1, d2—a4 d7—d5 
2. Cgl—f3 e7—e6 
3. c2—c4 Cg8—f6 
4. Ncl—g5 Cb8—d7 
5. e2—e3 Nf8—e7 
6. Cbl—c3 0—0 
7. Tal—cl Tf8—e8 


pentru a obține contrașanse. 
31. Nd3—f5 Te8—d8 


Negrul nu vrea să simplifice jo- 
cul prin schimbul turnurilor care : 
utea fi obţinut prin 3]... Cb3+ 
2. Rd3 Cal 33. N:c8. Acum la 32. 
N:c5 urmează desigur 32... T:d5+. 


32. Rd2—c3 b7—b6 


Pionul d5 nu putea fi luat din 
cauza Rc4. 


33. a5:b6 a7:b6 
34. Nb4:c5! Să 


Perechea de nebuni şi-a făcut 
datoria. Unul dintre ei este schim- 
bat la momentul oportun pentru 
a intra într-un final ușor cîștigat, 
datorită celor doi pioni liberi. 


34... b6:c5 
35. b5—b6 Ces—d6 
36. Nf5—d7! pr 


Partida s-a terminat. Negrul nu 

oate para ameninţarea Nd7—c6, 

b7 şi Tal—a8. De aceea se 
lasă făcut mat. 


Td8:47 


36... 
37. Tal—a8+ Cf6—e8 


38. Ta8:e8+ mat. 


Prin intervertire de mutări s-a 
ajuns la una dintre cele mai cu- 
noscute poziţii ale Gambitului da- 
mei. Ultima mutare a negrului nu 
este cea mai bună, dar pe vremea 
cînd s-a jucat această partidă 
teoria nu ajunsese la concluzia că 
7... c6 este cea mai bună mutare, 
lucru care a fost demonstrat mult 
mai tîrziu în meciul pentru cam- 
pionatul mondial dintre Alehin şi 
Capablanca, jucat în 1927. 
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8. Ddi—c2 cI—c6 tea maximă a figurilor albe. 
9. Nfl—d3 d5:c4 Foarte mulţi jucători ar fi mutat 
10. Nd3:c4 Ct6—d5 aici 15. Nb3 sau 15. Nd3 dar amîn- 
11. Ng5:e7 Te8:e7 două aceste mutări sînt mai slabe 


O mutare caracteristică stilului 
de joc al lui Lasker, care obişnu- 
ia adeseori să intre cu bună ştiin- 
ță în poziţii grele pentru a com- 
plica jocul. Desigur 11... D:e7 era 
mai bine, negrul putind continua 
după 12. 0—0 cu 12... C:c3 13. 
D:c3 e5, analog actualei variante 
principale recomandate de teorie 
cu mutările Dc2 şi Te8 în plus. 


12. 0—0 Cd7—f8 
13. Til—al Ne8—d7 
14. e3—e4 pă 
Fiind mai bine dezvoltat, albul 
începe înaintarea strategică în 
centru pentru a folosi astfel mo- 
bilitatea superioară a figurilor 
sale. Aducîndu-șşi pionul pînă la 
e5, el condamnă în acelaşi timp 
nebunul aa de la d7, care 'nu mai 


poate i decît cu greutate din 
spatele ierei de pioni. 
14... Cd5—b6 
15. Neâ—fl! Se 


Sa 
i (oii: 
5, (uiuiin 
/ / 
i Uri A 
pita, E 


K/ 


eg 
Bea A 
RE Mai 


Retragerea aceasta a nebunului 
are ca scop să păstreze mobilita- 


decît mutarea jucată de Capa- 
blanca. După cum se va vedea în 
continuare, pentru executarea pla- 
nului său strategic în centru, albul 
n-are nevoie de nebunul din fl, 
care va trebui să aştepte 22 de 
mutări înainte de a reintra în 


Ta8—c8 


Dacă nebunul s-ar fi retras la 
b3, mutarea aceasta care împiedi- 
că eliberarea jocului negru prin 
c6—c5 n-ar mai fi fost posibilă. 
Acum albul controlează complet 
cîmpul c5 şi silește pe negru să-şi 
slăbească poziţia de pioni de pe 
flancul damei pentru a împiedica 
instalarea unui cal pe acest cîmp. 


16... Nd7—e8 
17. De2—b3 Te]—c7 
18. a2—a4 E 
în planul albului intră înain- 
tarea  e4—e5 pentry a elibera 


cîmpul e4 necesar calului din 
pentru a ajunge la c5. Dar pentru 
aceasta este. necesară mai întii 
alungarea calului negru b6, pentru 
a împiedica ocuparea imediată a 
cîmpului d5, care după înaintarea 
e4—e5 devine un cîmp tare pentru 
negru. 


18... Cf8—g6 
19. a4—a5 Cb6—d7 
20. e4—e5! > 


Înaintarea aceasta se bazează pe 
aprecierea că valoarea strategică 
a cîmpurilor e4, c5 şi d6 este mai 
mare decît aceea a cîmpului d5 
şi slăbirea pionului  d4. 


20... b7—b6 


Lasker şi-a dat seama de pri- 
mejdia de a ajunge într-o poziţie 
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complet paralizată, de aceea înce- 
pe un contrajoc pe aripa damei, 
deşi în felul acesta își creează 
un pion slab la c6 (pion înapoiat 
pe coloană semideschisă). 


Tc8—b8 


21. Cc3—e4 


PD DD 2 


BD 4 i asi 


A 


E "ma 2 .“ 
a Baa 


Z 
N & 


ali VÎ 
WM Basa 


Studiul acestei poziţii este deo- 
sebit de instructiv din punctul 
de vedere al caracteristicilor stra- 
tegice. Albul are o mare superio- 
ritate de spaţiu și domină citeva 
cîmpuri tari în centru şi în poziţia 
adversarului (c5, d6, e4). Afară 
de aceasta el poate exercita presi- 
une de-a lungul coloanei „e“ semi- 
deschise. Avantajul său este deci 
clar. Tocmai aici intervine acea 
obligaţie de a ataca despre care 
vorbea Steinitz. Albul trebuie 
să întreprindă ceva ofensiv pentru 
a-şi menţine avantajul, deoarece 
altfel negrul reuşeşte în cele din 
urmă să se elibereze. Chiar în po- 
ziţia din diagramă Lasker ame- 
nință 22... b:a5 şi eventual c5. 
Felul cum joacă Capablanca pen- 
tru a-şi menţine presiunea este 
extrem de interesant. 


22. Db3—c3 


SN 


Cg6—f4 


Calul se îndreaptă spre cîmpul 
tare d5 


23. Ce4—d6 CE4—d5 
24. De3—a3 f7—f6!? 


Lasker foloseşte toate posibilită- 
țile pe care i le oferă poziţia. Cu 
preţul unei noi slăbiri a structurii 
pionilor, el amenință să-şi aducă 
în joc nebunul închis, ceea ce for- 
țează pe alb să schimbe calul 
bine postat de la d6 pentru ne- 
bunul e8. Deci o descreştere a 
mobilităţii figurilor albe, dar o 


creştere a slăbiciunii  pionilor 
negri. 
25. Cd6:e8 Ddâ:e8 
26. e5:f6 g7:f6 


Răspunsul acesta este aproape 
forțat, deoarece negrul nu-şi poate 
permite să ia la f6 cu calul, după 
care albul capătă cîmpul tare e5 
şi presiune asupra pionului izolat 
şi înapoiat e6. 


27. b4—b5 


Aci Capablanca face un comen- 
tariu caracteristic stilului său de 
joc: „poziţia expusă a regelui 
negru invită la atac, dar înainte de 
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a întreprinde acest lucru albul 
trebuie să schimbe pionii de pe 
flancul damei, pentru a evita slă- 
biciuni posibile“. 

"Deci înainte de a începe acţiunea 
decisivă impotriva regelui advers, 
Capablanca se gîndeşte la even: 
tualul contrajoc al adversarului 
său asupra pionilor albi de pe 
flancul damei care în urma depla- 
sării figurilor albe pe flancul re- 
gelui rămin slabi, 


7 A Tb8—c8 


După 27... c5 28. a:b6 a:b6 29. 
Nc4 negrul rămine cu o slăbiciune 
serioasă la câ. 


28. b5:c6 TeT:c6 
29. Tcl:c6 Te8:c6 
30. a5:b6 a7:b6 


Planul albului a fost îndeplinit: 
pionii săi de pe flancul damei au 
dispărut și figurile sale sint libere 


să întreprindă atacul decisiv la 
rege. 
'31. Tdi—el De8—c8 
32, Cf3—d2 sie 


Calul alb se îndreaptă spre 
punctul de unde poate exercita 
maximum de acţiune: e4 


aia „5 sR 


10 
=, 


m 


a „Ea 
n ai 


13 — Să învăţăm metodic șahul 


32. Cd7—f8 
33, Cd2—e4 Dc8—d8 
31. h2—h4! se 


(vezi diagrama 201) 


Cu mijloace dintre cele mai sim- 
ple, albul a ajuns la o poziţie de 
atac foarte amenințătoare. Apăra- 
rea pentru negru este foarte grea 
din cauza numeroaselor slăbiciuni 
de pioni şi a poziţiei expuse a 
regelui. 


34... Tc6—c7 


Capablanca crede că aci cea mai 
bună șansă pentru negru era 34... 
h6 urmat de 35... f5, dar şi atunci 
şansele de ciştig ale albului ar fi 
fost foarte mari. 


35. Da3—b3 


Ameninţă 36. Nc4 după care a: 
tirnă în aer combinaţia 37. N:d5 
e:d5 38. D:d54+- D:d5 39. C:f6+ şi 


C:d5 şi albul ciştigă. 
35 Te7—g7 
36. g2—g3 Tg7—a7 
37. Nfl—c4 Ta7—a5 


Parează amenințarea arătată în 
nota de la mutarea a 36-a. 


38. Ce4—c3 se 


Cu ameninţarea de a ciştiga un 
pion prin 39. N:d5 e:d5 40. Tbl. 


38... Cd5:c3 
39. Db3:c3 Rg8—f7 
40. Dc3—e3 se 
Triplu atac asupra  pionului 
slab e6. 
40... Dă8—d6 
41. De3—e4 Ta5—a4 
Piesele negre şi-au pierdut a- 


proape complet mobilitatea din 
cauza necesităţii de a apăra nu- 
meroasele puncte slabe, 


42. De4—b7-+- Rf7—g6 
43. Db7—c8 Dd6—b4 
44. Tel—l Db4—e7 
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Nu mergea 44... Da3 din cauza 
45. Nd3+ f5 (45... D:d3 46. De8+ 
şi 47. D:a4) 46. De8+ Rh6 47. Tel 
şi albul cîștigă în cîteva mutări. 


ATACUL MINORITĂȚII 


APĂRAREA NIMZOVICI 


Alb: S. Reshevsky 
Negru : E. Gheller 
Turneul candidaților, Ziirich, 1963 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 e1—e6 
3. Cbl—c3 Nf8—b4 
4. Ddl—c2 d7—d5 
5. c4:d5 săe 


în urma acestui schimb se ajun- 
ge la formaţia de pioni caracte- 
ristică atacului minorităţii. Piese- 
le vor ocupa însă alte poziţii față 
de cele din varianta clasică a 
Gambitului damei, de aceea par- 
tida, ca şi următoarea, prezintă 
interes pentru aplicarea atacului 
minorităţii în circumstanțe dife- 


rite. 
Sie e6:d5 
6. Ncl—g5 h7—h6 
7. Ng5:f6 Dd8:f6 
8. a2—a3 Nb4:c3+ 
9. Dc2:c3 0—0 
10. e2—e3 c71—c6 


Schimbul celor două figuri ușoa- 
re nu simplifică, cum s-ar putea 
crede, apărarea negrului în fața 
atacului minorităţii. într-adevăr, 
în timp ce acţiunea albului pe 
flancul damei se desfășoară după 
schema obişnuită, contraatacul 
negrului pe flancul regelui suferă 
din cauza scăderii numărului pie- 
selor minore. 


11. Cgi—e2 ste 


în poziţii de acest fel dezvol- 
tarea calului la e2 este fără îndo- 


45. Nec4—d3+ R 

46. Tel—c7 Ta4—al+ 
41. Rgl—g2 De7—d6 
48. Dc8:f8+! şi negrul a cedat 


deoarece urmează mat. 


ială mai bună decît la f3, unde 
poate constitui un obiectiv de 
atac. De la e2 calul alb poate mu- 
ta la f4 sau g3, după necesitate. 


1. Ne8—f5 
12. Ce2—f4 Cb8—d7 
13. Nfl—e2 Tf8—e8 
14. 0—0 Cd7—f8 
15. b2—b4 sa. 


Ambele părţi şi-au încheiat dez- 
voltarea şi albul trece la executa- 
rea planului său strategic. 


15.3 Cf8—e6 
202 


IN Ie 
1 n 
au 


„ama 
Ai „2 a 
. A, mă 


A 


a 


mii 


16. Cf4—h5! să 


La prima vedere s-ar părea că 
albul ar fi trebuit să Joace 16. 
C:e6 T:e6 17. b5 continuînd con- 
secvent atacul pe flancul damei. 
Aducerea turnului la e6 ar fi dat 
însă negrului contraşanse tactice 
foarte periculoase, de exemplu: 
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17... Dg5 18. b:c6 T:c6 19. Db3 Nh3 


20. Nf3 N:g2! şi poziţia albului se 
prăbuşeşte. 
16... Df6—g6 
17. Ch5—g3 Ta8—c8 
18. Tal—ci Ce6—g5 


Probabil că era mai bine întii 
18...a6 pentru a obliga pe alb să 
joace a2—a4. în general, împotriva 
atacului minorităţii este bine 
pentru negru să schimbe cît mai 
mulți pioni pe flancul damei pen- 
tru a reduce numărul obiectivelor 
de atac. = 


19. b4—b5! co. 


Justificarea tactică a acestei 
mutări constă în faptul că după 
19...c:b5 20. Db3 albul atacă simul- 
tan pionii b5 şi d5 și cîştigă în 
cele din urmă un pion, de exem- 
lu: 20...a6 21. D:d5 Ne4 22. C:e4 
:e4 23. D:e4 C:e4 24. Nf3 cu a- 
vantaj decisiv pentru alb; sau 
20... Nd7 21. N:b5 N:b5 22. D:b5 de 
asemenea cu mare avantaj pen- 
tru alb. 


19... Cg5—e4 
20. Dc3—a5! c6—c5! 


Avind în vedere că oricum ne- 
grul nu poate evita pierderea unui 
pion, Gheller se decide la o con- 
traacțiune îndrăzneață, lăsînd al- 
bului doi pioni legaţi pe flancul 
damei, pentru a obţine în schimb 
înaintarea rapidă a pionului „c“. 


21. Cg3:f5 Dg6:f5 
22. d4:c5 b7—b6! 
23. Da5:a7 da 


Desigur, nu 23. c:b6? T:cl 24. 
T:cl D:f2+ etc. 


Dea b6:c5 
24. Ne2—d3 ui 


Schimbarea ultimelor piese mi- 
nore este necesară deoarece altfel 
calul negru ar fi susținut foarte 
eficace înaintarea pionului „c“. 


24... c5—c4 
25. Nd3:e4 Df5:e4 
26. Tfl—di c4—c3 
21. Da7—d4 so 


Atacul minorităţii a dat albului 
un pion în pe „ ceea ce în mod 
normal ar fi trebuit să ducă la 
cîştigarea partidei. Cum a spus 
însă Tarrasch, de multe ori cel 
mai greu lucru este să cîştigi o 
partidă... cîştigată! Tendinţa lui 
Reshevsky de a simplifica jocul 
prin schimbul damelor este foarte 
explicabilă, dar ea nu constituie 
continuarea cea mai bună. Negrul 
ar fi avut greutăți mult mai mari 
după 27. Td4 sau 27. b6 (de ex. 
21..; - C29R28. TEI) 


213 Te8—c4 
28. Dd4:d5 a 


După 28. D:e4 d:e4 pionul „c“ 
stînjeneşte în aşa măsură jocul al- 


bului, încît negrul are timp să a- 
tace cu succes cei doi pioni liberi. 
28... c3—c2 
29. Tdl—d2 De4:d5 
30. Td2:d5 Te8—a8 
31. b5—b6 E 


(vezi diagrama 203 din pag. 196) 


S-ar părea că în felul acesta al- 
bul a apărat indirect pionul a3, 


dar lucrul acesta nu este ade- 
vărat. 
31. Ta8—b38? 


Negrul avea acum ocazia să se 
salveze cu ajutorul unei manevre 
foarte instructive: 31... T:a3 32, 
b7 Tb4 33. Td8+ Rh7 34. b8D T:b8 
35. T:b8 Td3! 36. Tfl Tc3! şi albul 
n-are nimic mai bun decit să intre 
într-un final de turnuri cu patru 
pioni contra trei pe acelaşi flanc, 
care după cum se ştie duce la re- 
miză. Continuarea partidei este in- 
teresantă pentru tehnica finaluri- 
lor de turnuri. 
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32. Td5—d6 Te4—a4 
33. Tel:c2 Ta4:a3 
34. h2—h3 Ta3—b3 
35. Te2—c6 Tb3—b2 
36. e3—e4 h6—h5 
37. e4—e5 h5—h4 
38. Td6—d4 EA 


O altă idee era 38. e6 f6 39. Tc? 
T:b6 40. Tdd? dublind turnurile 
pe linia a 7-a. Și aşa însă, cu pa- 
tru pioni contra doi pe flancul re- 


gelui, finalul este pierdut pentru 
negru. 
38... Tb2:b6 
39. Tc6:b6 Tb8:b6 
40. Td4:h4 = 


ATACUL MINORITĂȚII 


DESCHIDEREA CATALANĂ 


Alb : P. Benkd 
Negru: M. Taimanov 


Turneul de la Buenos Aires, 1960 


1. c2—c4 ec7—e6 
2. g2—g3 d7—d5 
3. Nfl—g2 Cg8—f6 
4. Cgl—f3 Cb8—c6 


E greu de crezut că un jucător 
de tăria lui Reshevsky n-a. putut 
cîştiga acest final. A intervenit, 
probabil, acea tendinţă spre super- 
ficialitate care cuprinde pe unii 
jucători în poziţii cîştigate. A ur- 
mat : 

40... Tbi+ 41. Rh2 Tel 42. f4 
Te3 43. Tg4 Rh7 44. Tg3 Te2 45. 
h4 Te4 46. Tf3 f6 47. e:f6 g:f6 
48. Rg3? 


Desigur, cîştiga uşor 48. g4. A- 
cum albul începe să aibă greutăţi, 


48... Rg6 49. Ta3 f5 50. Ta6+ 
Rh5 51. Tf6? 


După această ultimă greşeală, 
albul nu mai poate ciştiga. Tre- 
buia jucat 51. Ta8. 


51... Te3-+ 52. Rf2 Ta3 53. g3 


Este interesant că după 53. T:f5+ 
R:h4 54. Tg5 Ta2-+ poziţia este 
remiză. 


53... Tf3+! 


încă o repetare a bine cunoscu: 
telor combinaţii bazate pe tema 
patului. 

54. Re2 T:g3 55. T:f5+ R:h4 
56. Rf2 Ta3 57. Tg5 Tb3 58. Tel 


Rh5 59. Re2 Ta3 60. f5 Ta5 Re- 
miză. 


O continuare neobișnuită, în sti- 
lul apărării Ragozin şi al unor va- 
riante din apărarea Nimzovici. 


5. 0—0 NE8—e7 
6. d2—04 0—9 
7. c4:d5 e6:d5 
8. Ncl—g5 h7—h6 
9. Ng5:f6 Ne7:f6 
10. Cbl—c3 
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Ca şi în partida Reshevsky— 
Gheller, simplificările nu uşurează 
apărarea negrului. Presiunea asu- 
pra pionului d5 obligă acum pe 
negru să deplaseze calul şi să joace 
c7—c6, ceea ce duce la structura 
de pioni a atacului minorităţii, cu 
deosebirea că nebunul alb este dez- 
voltat la g2. 


10... Cc6—e7 
11. Tal—cl c7—c6 
12. b2—b4! ee 


204 
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O formă a atacului minorităţii 
deosebit de favorabilă albului, da- 
torită faptului că nebunul dezvol- 
tat în fianchetto face foarte difi- 
cilă o contraacţiune a negrului pe 
flancul regelui. 


12. 


Negrul nu are timp pentru a 
încerca să ajungă la formaţia de 
apărare cu b7—b5 și Cc4, deoa- 
rece albul răspunde imediat e2—e4! 


13. a2—a4 Ce7—f5 
14. b4—b5 Tf8—e8 


După schimbul la b5 albul ar 
fi avut la dispoziție cîmpul a4 pen- 
tru pătrunderea calului la c5 (14... 
a:b5 15. a:b5 Te8 16. Ca4). Acum 


a71—a6 


însă negrul rămîne cu un pion slab 
pe coloana „a“ și altul pe „c“. 


15. b5:c6 b7:c6 
16. e2—e3 h6—h5 


încercarea aceasta de a obţine 
contrajoc nu are şanse de succes 
dar negrul trebuie să întreprindă 
totuși ceva pentru a contrabalansa 
presiunea albului pe flancul damei. 


17. Cc3—e2 Dd8—d6 
18. Ce2—f4 h5—h4 
19. g3—g4 81—g5 
20. Cf4—d3 z 


De la c3 calul alb a ajuns cu 
bine la d3, de unde va muta pe 
cîmpul ideal c5. Este interesant că 
întreaga manevră a fost efectuată 
cu cîştig de timp, la fiecare mu: 
tare albul ameninţind cite ceva. 


20... Ct5—e7 
21. h2—h3 oae 


Din punct de vedere strategic 
partida este cîştigată de alb. Ata- 
cul minorităţii a dus la crearea 
clasicei slăbiciuni la c6, dar ea nu 
este izolată în lagărul negrului. Nu 
trebuie uitat pionul „a“, ca şi slă- 
biciunile rămase în urma acţiunii 
nereuşite de pe flancul regelui. 


ră E Ce7—g6 
22. Ddl—c2 Nec8—d7 
23. Cd3—c5 Te8—c8 
24. Tel—bl Nd7—e8 
25. a4—a5 A 


După ce nebunul de cîmpuri albe 
a fost izolat, căderea pionului a6 
este numai o chestiune de timp. 


Di Te8—c7 
26. Tbl—b6 Tel—a7 
27. Tfl—bl Cati 
28. Ng2—fi 


Faza aceasta a partidei constituie 
un exemplu pe tema folosirii co- 
loanelor deschise, ca şi pe aceea 
a calului mai tare decit nebunul. 
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28... Ce7—c8 
29. Tb6:a6 TaT:a6 
30. Nfl:a6 Dd6—d8 
O încercare de a ataca pionul a5. 
31. Na6 :c8 Dd8:c8 
32. a5—a6 Nf6—e7 
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STĂPÎNIREA CENTRULUI 


INDIANA DAMEI 


Alb: A. Lilienthal 
Negru: M. Botvinnik 
Al 12-lea campionat al U.R.S,S,, Moscova, 1940 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 e7—e6 
3. Cgl—f3 b7—b6 
4. g2—g3 Nc8—b7 
5. Nfl—g2 Nf8—e7 
6. 0—0 0—0 
7. Cbl—c3 Ct6—e4 


în deschiderea aceasta lupta 
strategică se dă în jurul stăpînirii 
cîmpului e4. Multă vreme s-a cre 
zut că cea mai bună metodă pen- 
tru negru constă în 7... d5, dar 
cum a demonstrat Nimzovici, după 


33. Tbl—b7! na 

(vezi diagrama 205) 
Dc8—d8 

Nu mergea 33... N:c5 34. D:c5 


T:a6 din cauza 35. De7 şi albul 
cîştigă uşor. 


33... 


34. a6—a7 Ne7—f8 
35. Dc2—f5 Nf8—e7 
36. Cf3:g5! see 


într-o asemenea poziţie nu este 
de mirare că se găseşte o combi- 
nație decisivă. 


36... 
37, Cc5—e6! 


Ne7:g5 
Dd8—f6 


Calul nu poate fi luat din cauza 
38. Dh7+ urmat de mat. 


38. Df5:f6 Ng5:f6 

39. Ce6—c7 Ta8:a7 

40. Tb7:a7 Negrul cedează 
8. Ce5 albul obţine un joc supe- 


rior, lucru care s-a confirmat în 
foarte multe partide de concurs, 
Mutarea 7... Ce4 este considerată 
astăzi ca singura cale pentru ne- 
gru de a egala jocul. 


8. Ddl—c2 Ce4:c3 
9. Dc2:c3 d7—d6 


Mutarea aceasta a fost jucată cu 
mult succes de către Keres. Într-o 
partidă cu Alehin (AVRO 1938), 
Botvinnik a jucat direct 9... f5, care 
este de asemenea bună. în cele din 
urmă Keres a întărit jocul negru- 
lui cu 9... Ne4, obţinînd cu uşu- 
rință egalitatea: 10. Cel Aa 
11. C:g2 c6 12. d5!? c:d5 13. c:d5 
Ca6 14. Cf4 Dc8! (Lilienthal-Keres, 
Moscova 1941). 
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10. Dc3—c2 f7—t5 
11. Cf3—el î-. 


Retragerea aceasta a calului este 
absolut necesară deoarece altfel al- 
bul pierde lupta pentru cimpul e4, 
pe care negrul ameninţă să-l ocupe 
definitiv prin manevra Cb8—d7—f6. 


d CE Cb8—c6!? 


în a noua partidă a meciului 
său cu Euwe (1940), Keres a jucat 
aci 11]... Dc8 ceea ce fără îndoială 
este mai bine. După 12. e4 Cd7 
13. d5 Cc5 negrul a obţinut o po- 
ziţie satisfăcătoare. Botvinnik cu- 
noştea desigur partida aceasta, dar 
situația pe care o avea în clasa- 
ment în momentul cînd s-a jucat 
această partidă îl obliga să joace 
la cîştig, de aceea a căutat să 
evite schimburile premature. 


12. d4—d5! s.. 


Prin înaintarea aceasta albul își 
asigură coloana „c“ semideschisă 
şi controlul importantelor puncte 
c6 şi e6. în schimb negrul capătă 
cimpul e5. 


12... e6:d5 
13. c4:d5 Cc6—b4? 


Dacă mutarea 11...Cc6 nu a fost 
cea mai bună, 13... Cb4 constituie 
chiar o preia Locul calului era 
la e5, de unde albul nu l-ar fi 
putut goni decit cu preţul slăbirii 
poziţiei sale de pioni pe flancul 
regelui. După mutarea din partidă, 
calul rămîne afară din joc. 


14. Dc2—d2 a7—a5 


După părerea lui Botvinnik, a- 
ceasta este ultima greşeală. Negrul 
trebuia să joace 14... c5 deşi şi 
atunci după 15. d:c6 C:c6 16. Cd3 
albul ar fi rămas cu un avantaj 
poziţional clar, datorită presiunii 
asupra pionului izolat şi slab d6. 


15. a2—a3 Cb4—a6 
16. b2—b4! a 


O mutare foarte bună care ia 
calului negru posibilitatea de a 
ajunge pe cimpul c5. 


16... Ne7—f6 

17. Ncl—b2 Dd8—d7 

Negrului nu-i convenea de loc 
intrarea în final prin 17... N:b2 


18. D:b2 Df6 19, Dit6 T:f6 20. Cd3 
din cauza puternicei presiuni pe 
care albul ar fi exercitat-o asu- 
pra pionului înapoiat c7. 


18. Nb2:f6 TE8:f6 
19. Cel—d3! îi 
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Din punct de vedere strategic, 
poziţia este cîştigată de către alb, 
care controlează majoritatea punc- 
telor strategice importante din cen- 
tru şi ale cărui figuri dispun de o 
mobilitate superioară. în faza ime- 
diat următoare a partidei, albul 
organizează presiunea asupra pio- 
nului înapoiat de la c7, ceea ce 
obligă figurile negrului să ocupe 
poziţii pasive. 


19... a5—a4 


Negrul adoptă planul just. în 
poziţii de felul acesta, cînd ad- 
versarul poate organiza atacul pe 
ambele flancuri, apărătorul tre- 
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buie să caute să blocheze poziţia 
pe unul din ele pentru a-și pu- 
tea concentra forţele într-o singură 
zonă. De aceea Botvinnik fixează 
poziţia pionilor pe flancul damei 
pentru a împiedica deschiderea jo- 
cului şi procedează la o regrupare 


a figurilor, aducînd nebunul b7 
în joc. 
20. Tal—cl Dă7—t7 
21. Cd3—f4 Nb7—c8 
22. Tel—c3 Ne8—d7 
23. Tfl—cl h7—h6? 


Mutarea aceasta greşită ușurează 
mult albului realizarea avantajului 
său poziţional, deoarece mai 
creează o slăbiciune, de astă dată 
pe flancul regelui — cimpul g6. 
După cum afirmă marele maestru 
Flohr în comentariile sale la a- 
ceastă partidă, albul trebuia să 
cîştige oricum, dar realizarea a- 


vantajului său necesita un joc 
foarte exact. 
24. h2—h4! Ta8—a7 
25. h4—h5 Ta7—a8 


(me! 
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Poziţia este clar pierdută pentru 
negru. Slăbiciunea cîmpurilor c6, 


e6 şi g4 şi a pionului c7 condamnă 
piesele sale la o pasivitate aproape 
completă. în schimb piesele albu- 
lui ocupă poziţii deosebit de active 
şi au o mare mobilitate. în. con- 
tinuare Lilienthal joacă deosebit 
de energic şi realizează superiori- 
tatea aceasta pozițională de o ma- 
nieră foarte instructivă. 


26. Tc3—e3 ... 


Un alt plan strategic consta în 
26. e3 urmat de Nfl, mărind pre- 
siunea asupra pionului c€7. Albul 
preferă însă să profite de pasivi- 
tatea figurilor negre pentru' a 
trece la atac pe aripa regelui ocu 
pînd coloana semideschisă „e“. În 
legătură cu aceasta trebuie să 
menţionăm că deşi pe coloana „e“ 
mai există pionul e€2, ea totuşi 
pentru alb este o coloană deschisă, 
deoarece unul din turnurile sale 
poate pătrunde de-a lungul ei în 
lagărul advers. 


26... Rge-+i1 
27. Tel—c3 Ta8—b8 
28. Dd2—d3 Tb8—a8 
29. Cf4—g6 isi 
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Acum negrul este silit să dea 
calitatea pentru a împiedica pă- 
trunderea turnului alb la e7. 


29: Tf6:g6 
30. h5:g6+ Rh7:g6 


Nu se poate relua cu dama din 
cauza Te7. 


31. Te3—e6-+! Rg6—h7 


Este clar că negrul nu poate 
lua la e6, nici acum nici la mu- 
tarea următoare din cauza pierde- 
rii turnului a8. 


32. g3—g4 c7—c5 
33. b4—b5 Ca6—c7 
34. p4:f5 Cc7:b5 
35. f5—f6+ Rh7—g8 
36. Te3—c4 Ta8—e8 


Este evident că negrul nu putea 
juca 36... N:e6 37. d:e6 D:e6 din 


STĂPÎNIREA CENTRULUI 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb: A. Lilienthal 
Negru: A. Kotov 
Al 12-lea campionat al U,R.S,S, Moscova, 1940 


1. e2—e4 c71—c5 
2. Cgl—f3 d7—d6 
3. Nfl—b5+ 


În timpul cînd s-a jucat această 
partidă, mutarea 3. Nb5+ era 
foarte rar jucată la concursuri, 
deşi fusese experimentată de către 
Nimzovici încă în 1927, într-o par- 
tidă cu Gilg. 


Duca Cb8—d7 


în urma numeroaselor partide 
care s-au jucat în ultimii 2—3 ani, 


cauza Nd5. Mutarea din partidă 
rămîne singura posibilitate de a 


împiedica pătrunderea turnului 
alb la e7. 
37. Te4—g4 g1—g5 
38. Te6:e8+ Nd7:e8 
39. Tg4—e4 e 


Al doilea turn alb amenință să 
pătrundă de-a lungul coloanei „e“ 
pe linia a 7-a. Negrul nu mai are 
apărare. 


39... Rg8—f8 
40. Te4—e7 DE7—g6 
41. Ng2—e4 Dg6—h5 
42. Ne4—t3 Dh5—g6 


43. Te7:e8+ şi negrul a cedat 
deoarece la 43... D:e8 decide 44. 
Dh7, de exemplu 44... Df7 45. 
D:h6+ Rg8 46. Nh5 şi albul cîş- 


tigă. 


teoria a ajuns la concluzia că în 
această poziţie cea mai bună con- 
tinuare este 3... Nd7. Kotov a fost 
însă surprins de mutarea neobiş- 
nuită a adversarului şi n-a găsit 
continuarea cea mai bună. 


4. d2—d4 c5:d4 


Necesar era 4... a6 pentru a lă- 
muri poziţia nebunului alb de la 
b5. Acum albul reia la d4 cu 
dama şi obţine un mare avantaj 
de spaţiu. 


5. Dd1:d4 Cg8—f6 
6. Ncl—g5 Ddâ—a5+ 


Cu aceasta negrul, care deja are 
greutăți de dezvoltare, dă ocazia 
albului să mai cîştige un tempo. 
Trebuia neapărat jucat 6... a6. 


202 Să INVĂŢĂM METODIC ŞAHUL 


7. Cbi—c3 a7—a6 
8. b2—b4! Da5—d8 
9. Ng5:f6 g7:f6 
10. Nb5:d7+ Ne8:d7 
11. Ce3—d5 a. 


Folosindu-se de greşelile de des- 
chidere ale adversarului, albul a 
realizat prima parte a unui îti 
strategic foarte interesant. El 
schimbat amîndoi nebunii pe caii 
negri, obţinînd astfel slăbirea po- 
ziției de pioni adverse şi — mai 
ales — blocarea masei de pioni 
negri din centru. Cimpurile d5 şi 
f5 devin „tari“ pentru alb, deoa- 
rece mutarea e7—e6 este pentru 
multă vreme împiedicată. Perechea 
de nebuni a negrului se arată fără 
valoare deoarece jocul este blocat. 


11... b7—b5 ? 


Negrul a voit să pareze amenin- 
țarea 12. Cb6, dar nu face decit 
să-şi slăbească şi mai mult poziţia 
pionilor, pierzind în acelaşi timp 
un tempo preţios. 


12. Cf3—h4 

Al doilea cal se îndreaptă spre f5. 
12... Ta8—c8 
13. Ch4—f5! Sa 
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Cu puternica amenințare 14. 
C:4d6+ urmat de 15. C:f6+ care 
forţează pe negru să schimbe la 
f5, după care albul rămîne cu un 
cal excelent postat împotriva unui 
nebun lipsit de perspective. 


13. Nd7:£5 
14. e4:f5 NE8—g7 


Desigur, pionul c2 nu putea fi 
luat din cauza 15. De4 cu atac asu- 
pra turnului şi ameninţare de mat 
prin C:f6+-. 


15. 0— 0—0 


Acum la 15... T:c2 albul ar fi 
răspuns 16. Tfel. Mai slab ar fi 


fost 16. De4 Dc8! și negrul s-ar 
mai fi putut încă apăra. 
16. Tal—el Tf8—e8 
17. Tel—e2 înă 


Principala slăbiciune a poziţiei 
negrului este pionul înapoiat de 
la e7 împotriva căruia "albul îşi 
concentrează forţele. 


17. Te8—c6 
18. Tfi—el e71—e5 


Negrul își dă seama că pionul 
nu mai poate fi apărat pe cîmpul 
e7, de aceea încearcă să scape p 
cale combinativă. Rezultatul este 
că turnul alb capătă posibilitatea 
de a pătrunde pe linia a 7-a. 


19. f5:e6 f7:e6 
20. Te2:e6 Te8:e6 
21. Tel:e6 Te6:c2 
22. Dd4—e3! îă 


După mutarea aceasta negrul 
poate să cedeze. Pătrunderea tur- 
nului pe linia a 7-a decide partida 
in citeva mutări. 


22... Rg8—f8 
23. h2—h4 h7—h5 
24. Te6—e7 Dd8—c8 


25. Tel—a7 şi negrul a cedat. 


PARTIDE COMENTATE 203 


PUNCTUL d5—NEBUNUL 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb : R. Fischer 
Negru: S. Reshevsky 
Campionatul S.U.A4., New York, 1963 


1. e2—e4 c7—c5 
2. Cgl—f3 d7—d6 
3. d2—d4 c5:d4 
4. Cf3:44 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 a7—a6 
6. h2—h3 PA 


Cu ajutorul acestei mutări rar 
jucate, Fischer a obţinut citeva 
victorii frumoase, între care asu- 
pra lui J. Bolbochan (Stockholm, 
1962) şi M. Najdorf (Varna, 1962). 


6... g7—86 


Adoptarea formaţiei dragonului 
nu este cea mai indicată în această 
„poziţie, în primul rînd pentru că 
în dragon mutarea a7—a6 este de 
obicei inutilă. Avînd în vedere că 
b5 a dus la rezultate dezas- 
truoase în partida Fischer — Naj- 
dorf, iar J. Bolbochan a fost bătut 
cu premiu de frumuseţe după 6.. 
Cc6 (vezi pag. 205) probabil că 
cel mai bine pentru negru este 
6... e6, cum recomandă Tal. 


7. g2—g4 Nf8—g7 
8. g4—g5 Cf6—h5! 


Retragerea la d7 ar fi fost prea 
pasivă. Reshevsky joacă energic, 
luptînd pentru stăpînirea cîmpu- 
rilor negre din centru (e5 și f4). 


9. NEl—e2 e1—e5 
10. Cd4—b3 Ch5—f4 
11. Ce3—d5 CE4:d5!? 
Bineînţeles, la h3 nu se putea 


lua din cauza 12. Ne3 cu pătrun- 
deri decisive pe cîmpurile negre. 
Era mai bine însă, cum propune 
Tal, 11... 0—0 după care 12. d4 Cd7 


„RĂU” 


(interesant este şi 12... £5!2) 13. 
Ng4 f5 14. g:f6 C:f6 ar fi dus la 
o poziţie tăioasă, dar care nu era 
dezavantajoasă pentru negru. A- 
cum punctul d5 rămine în stăpi- 
nirea albului. 


12. Ddl:d5 Cb8—c6 


Negrul ar fi putut încerca, cum 
arată Tal, sacrificul de pion 12... 
Ne6 13. D:b7 Cd7. Acum urmează 
o manevră foarte instructivă care 


consolidează avantajul poziţional 
al albului. 
13. Ne2—g4! - 
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Consecvent, albul schimbă ne- 
bunii de cîmpuri albe, deoarece 
în această structură de pioni ne- 
bunul c8 ar fi fost foarte folosi- 
tor negrului. 


13... Nc&:g4 


Era mai bine să fi lăsat pe alb 
să schimbe. Reshevsky a subesti- 
mat importanța deschiderii coloa- 
nei „h“; după cum se va vedea în 
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continuare, apărarea pionului slab 
h7 va cauza negrului multe greu- 
tăți. 


14. h3:g4 Dd8—c8 
15. Dd5—dl! sa 


Probabil Reshevsky a subapre- 
ciat această apărare a pionilor 
g4 şi c2. 


Ice Cc6—d4 


După schimbul cailor diferenţa 
de valoare între cei doi nebuni 
devine evidentă. De aceea era mai 
bine 15... De6 16. Ne3 
după care apărarea negrului ar fi 
fost mult mai uşoară. 


16. c2—c3 Cd4:b3 
17. a2:b3 dau 


Unul dintre cazurile în care pio- 
nii dubli nu constituie o slăbiciune. 
Negrul nu are cum să-i atace, iar 
coloanele deschise care s-au creat 
prin dublarea lor permit turnuri- 
lor albe să desfășoare o activitate 


mult mai puternică decit cele 
negre. 

12. Dc8—e6 
18. Tal—a5! pe 


Conform principiului lui Nimzo- 


vici:  „Supra-apărarea“ punctului 
tare d5 
18... FI—f6 


O încercare de activizare a ne: 
bunului mort din g7, care va fi 
însă respinsă frumos pe cale tac- 
tică. 


19. Dădil—d5! De6:d5 


Nu mergea 19... D:g4 din cauza 
20 tă 0—0 21. g:f6 şi albul ciş- 
tică. 


20. Ta5:d5 Re8—d7 
21. g5:f6 Ng7:f6 
22. g4—g5 Ni6—e7 
23. Rel—e2 Sa 


Albul şi-a încheiat preparativele 
şi acum trece la o serie de ma- 
nevre împotriva slăbiciunilor ad- 
verse de la h7 şi d6, la care se 
va adăuga curind o slăbiciune pe 
flancul damei. Tema strategică a 
partidei este acum: manevre po- 
ziționale împotriva slăbiciunilor ad- 
verse (vezi pag. 134). 


23 Ta8—f8 
24. Nel—e3 Tf8—c8 
25. b3—b4 b7—b5!? 


împiedică radical înaintarea b4— 
b5, dar creează o slăbiciune cro- 
nică la a6, care probabil este mai 
mare decît slăbiciunea pionului b7? 
(după b4—b5 a6:b5). 


26. Tăd5—dl! 


Slăbiciunea de la d6 este Pie 
apărată, de aceea Fischer mane- 
Mucază împotriva slăbiciunilor a6 
şi h7. 


26... Rd7—e6 
27. Tdl—al Te8—c6 
28. Thl—h3 Ne7—f8 
29. Tal—hil Te6—c7 


Negrul a reuşit să apere la timp 
pionul h7, dar figurile sale sînt 
acum aproape în zugzwang. Sin- 
gura posibilitate a negrului o con-- 
stituie înaintarea d6—d5, care însă, 
deşi scapă pe negru de una din 
slăbiciuni, duce la deschiderea li- 
niilor în centru, ceea ce este în 
favoarea albului, creîndu-i căi de 
pătrundere. 


30. Th3—h4! d6—d5 


Negrul n-are nimic altceva. La 
30... Td7 urmează 31. Tal cu cîş- 
tig de pion, iar la 30... Tc4 poate 
urma atît 31. T:h7 T:h7 32. T:h? 


T:e4 33. Ta7, cît şi 31. f3 Tc7 
32. T4h3. 
31. Thl—al! io 


O mutare foarte fină. înainte de 
a lua la d5, turnul negru trebuie 
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îndepărtat de pe linia a 7-a. Im- 
portanța acestei manevre se va ve- 


dea la mutarea 34-a. 


31... Te1—c6 
32, e4:d5+ Re6:d5 
33. Tal—dl+ Rd5—e6 
34. Tdl—d8 Re6—f5 


Dacă turnul negru ar fi stat la 
c7, atunci ar fi fost posibilă apă- 
rarea 34... Ng7, deoarece după 
schimbul la h8 pionul h7 ar fi 
rămas apărat. Acum, din cauza le- 
gării pe linia a 8-a, combinată cu 


necesitatea de a apăra pionul h7, 


negrul intră în zugzwang şi pînă 
la urmă trebuie să abandoneze a: 
cest pion. 


35. Td8—a8 Te6—e6 


La 35... Re6 ar fi urmat 36. Nc$5 
Ng7 37. T:h8 N:h8 38. T:h7. Re 
gele trebuie să stea la f5 pentru 
a ataca pionul g5. 


36. 'Th4—h3 Nf8—g7 


Negrul trebuie să dea pionul de 
oarece se amenință Tf3+ şi nu 
merge 36... Rg4 din cauza 37. Tg3+ 
Rh5 38. Tt3 Ng7 39. T:h8 N:h8 
40. Tf8 Ng7 41. TI7. 


37. Ta8:h8 Ng7:h8 
38. Th3:h7 Te6—e8 
39. Th7—f7+ RE5—g4 
40. £2—f3+ Rg4—g83 
41. Re2—d3 e5—e4+ 


împiedică pătrunderea regelui la 
e4 cu preţul a încă unui pion. Cu 
doi pioni în plus Fischer cîștigă 
ușor finalul. A mai urmat: 


42. f:e4 Td8+ 43. Nd4 Rg4 
44. TEl Ne5 45. Re3 Nc7 46. Tgl+ 
Rh4 47. RE3 Td7 48. e5 Tf7+ 
49. Re4 Tf5 50. e6 Nd8 51. Nf6 
N:f6 52. g:f6 T:f6 53. Rd5 Tf2 
54. Tei. Negrul cedează. 


PUNCTUL d5—CALUL SUPERIOR NEBUNULUI 


APARAREA SICILIANĂ 


Alb : R. Fischer 
Negru : J. Bolbochan 


Turneul interzonal, Stockholm, 1962 


1. e2—e4 c1—c5 
2. Cgl—f3 d7—d6 
3. d2—d4 c5:d4 


4. CE3:44 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 a]—a6 
6. h2—h3 Cb8—c6 


Referitor la deschidere vezi co- 
mentariile la partida  Fischer— 
Reshevsky (pag. 203). 


7. g2—gp4 Ce6:d4!? 
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Un plan greşit care duce în cele 
din urmă la ocuparea cîmpului d5 
de către alb. Era mai bine 7... e6 
şi dacă 8. g5 Cd7 9. Ne3 De7 
negrul are o poziţie asemănătoare 
cu aceea care rezultă din varianta 
5... e6 (în loc de 5... a6) 6. g4 Cc6 
7. 5 Cd7 8. Ne3 a6 9. Ne2 Dc7, 
cum s-a jucat într-o partidă Janza — 
Kozomara (Marianske Lazne, 1960). 


8. Dd1:d4 e1—e5!? 


Continuarea planului greşit în- 
ceput la mutarea precedentă. Ne- 
grul crede că poate ajunge la o 
poziție caracteristică variantei Bo- 
leslasvski, cu cîştig de timp, dar 
faptul că albul a jucat deja g2—g4 
face ca şansele sale în lupta pen- 
cu punctul d5 să fie mult mai 
une. 


9. Dd4—d3 NE8—e7 
10. g4—g5 Cf6—d7 
11. Nel—e3! Cd7—c5 


Nu era bine 11... N:g5 deoarece 
după 12. N:g5 D:g5 13. D:d6 De? 
14. D:e7+ R:e7 15. Cd5+ urmat 
de 16. 0—0—0 albul ar fi obţinut 
un avantaj poziţional evident. 


12. Dd3—d2 Ne8—e6 
13. 0—0—0 0—0 
14. £2—f3 Ta8—c8 
15. Rel—bi Ce5—d7 


Intenţia negrului este de a or- 
ganiza un contrajoc pe aripa da- 
mei prin b7—b5 şi Cd7—b6—c4, 
dar planul acesta nu este eficient 
din cauza lipsei de control asupra 
centrului. Stăpînirea punctului d5, 
pe care albul o desăvirșeşte în mu- 
tările următoare, paralizează orice 
acțiuni ofensive ale negrului. 


16. h3—h4 bI—b5 
17. NEi—h3 da 


Aceeaşi manevră de schimb a 
nebunilor de cîmpuri albe ca în 
partida cu Reshevsky. 


17... Ne6:h3 


După aceasta cîmpul d5 rămine 
definitiv în stăpînirea albului ; ne: 
grul speră ca prin schimbul a "încă 
două figuri ușoare să-şi ușureze a- 
părarea. Nu mergea 17... Cb6 din 
cauza 18. N:b6 D:b6 19. Cd5 Dd8 
20. C:e74+ D:e7 21. D:d6 şi albul 
cîştigă un pion. 


18. Thi:h3 Cd7—b6 
19. Ne3:b6 Dd8:b6 
20. Cc3—d5 Db6—d8 


4 Z 
// A 


A a: 
mimi 


soim = m 


Triumful strategiei albului este 
incontestabil: punctul d5 este în 
stăpinirea sa şi calul instalat aci 
domină întreaga poziţie. Ceea ce 
urmează constituie o demonstraţie 
impecabilă a modului cum se cîş- 
tigă o astfel de poziţie. Tema stra- 
tegică : calul mai tare decit ne- 
bunul. Manevre poziţionate bazate 
pe superioritatea de spaţiu și de 
posibilităţi de mişcare pe care o 
asigură stăpînirea  „pivotului“ d5 
(vezi pag. 134). 


21. £3—f4 e5:f4 
Necesar, deoarece altfel după f4— 


f5 negrul este „impachetat“ com- 
plet. 
22. Dd2:F4 Dd8—d7 
23. Df4—f5 Te8—d8 
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Nu se vede altceva mai bun. La 
23... Tfd8 ar fi urmat 24. D:d7 T:d7 
25. Cb6, iar la deplasările damei 
putea urma 24. Thd3 ameninţind 
ciştigarea pionului d6. 


24. Th3—a3 Dd7—a7 
25. Ta3—c3 g1—g6 
26. Df5—g4 Da7—d7 
217. Dg4—t3 Dd7—e6 
28. Tc3—c7 ne 


Presiunea albului creşte cu fie- 
care mutare. Acum începe să fie 
folosit „pivotul“. 


28... Td8—e8 
29. Cd5—f4 De6—e5 
30. Tdl—d5 De5—h3 
31. a2—a3 ir 
Piesele negrului au fost res- 


pinse pe linia a 8-a şi reduse la o 
pasivitate aproape totală. Urmă- 
toarea încercare a negrului de a 


se elibera duce la un atac decisiv 
de mat. 


34.3 h7—h6 
32. g5:h6 Dh8:h6 
33. h4—h5 Ne7—g5 


în sfirşit, nebunul „mort“ face o 
mutare activă... 


34. h5:g6! f7:g6 


Nu mergea 34... N:f4 din cauza 
35, p:f7+ Ta 30. P47 RFI 37; 
Tf5+ urmat de T:f4 şi albul ră- 
mine cu un pion în plus şi atac 
asupra regelui negru lipsit de scu- 
tul pionilor. | 


35. Df3—b3! TE8:£4 
Nu mai există apărare. La 35... 


Rh8 albul ciştigă cu 36. C:86+ 
D:g6 37. T:g5! 
36. Td5—e5+ Rg8—f8 
37. Te5:e8+ Negrul cedează. 


ATAC POZIŢIONAL, LINIAa 7-a 
e le aa Bel Afie eiaeit E di fi = 2 


GAMBITUL DAMEI 
Alb: V. Stulik 
(Cehoslovacia) 
Negru: S. Samarian 
( Romania) 


Jucată în semilinala Campionatului mondial prin 
corespondenţă, 1958 —6y 


1. d2—d4 d7—d5 
2. c2—c4 e7—e6 
3. Cbl—c3 cI—c5! 


Sint convins că această apărare 
— chiar dacă nu este cea mai bună, 
cum credea cu tărie Tarrasch — 
este cu mult mai bună decit se 
crede în general actualmente. 


4. c4:d5 e6:d5 
5. Cgl—f3 Cb8—c6 
6. g2—g3 c5—c4 


în ultimul timp și în varianta 
6...Cf6 7. Ng2 Ne7 8. 0—0) 0—0 
9. d:c5 s-au găsit întăriri ale jo- 
cului negru (Tal—Keres, turneul 
candidaţilor, 1959). Cu mutarea 
6... c4 se începe aşa-numita „va: 
riantă suedeză“ denumită astfel da- 
torită faptului că la Olimpiada 
de la Folkestone, 1933, echipa sue- 
deză a jucat-o cu mare succes... 


7. NEI—g2 = 


Atacul imediat în centru prin 
7. e4 nu este atît de bun cum s-a 
crezut un timp. După 7... d:e4 
8. CS negrul are de ales între: 

I. 8... Ne7 9. N:c4 Ni:g5 10. D:h5 
g6 Il. D:g5 CF6 12. d5 h6! 13. De3 
Cb4 14. Nb5+ Nd7 15. De2 0—0 
16. 0—0 g5! 17. N:d7 D:d7 18. C:e4 
C:e4 19. D:e4 C:d5 (Cortlever— 
Stoltz, Beverwijk, 1964) şi micul 
avantaj poziţional al albului este 
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lipsit de noEtagla La 12. 0—0!? 
0—0 13. 1 C:d4 14. Rg2 negrul 
răspunde cai mutarea lui Haber- 
ditz 14... Ng4! 


II. 8... D:d4 9. NF4! Nb4! 10.D:;d4 
C:44 11. N:c4 Ne6 12. C:e6 N:c3+ 
13, b:c3 C:e6 14. Ne5 Cf6 (pînă aici 
o analiză a lui Stahlberg) 15. 0—0 
0—0 16. N:f6 g:f6 17. f32 Tac8 18. 
Nd5 €e3! 19. N:e6 f:e6 20. Tacl 
TFa8 21. Tc2 Td2 22. Tfel Tc4 
şi negrul a cîştigat (Assis Maia — 
Samarian, corespondenţă, etică d 
Dacă albul joacă 11. 0—0—0 
recomandaţie a lui Levenfiş) turul 
poate urma: 1]... N:c3 12. b:c3 
Ce6 13. N:c4 sa 14. N:g5 Ne6 
15. N:e6 f:e6 16. Td6 Rf7 17. Thel 
h6 18. Nf4 Cf6 şi negrul are cel 
puțin joc egal (Werner— Sama- 
rian, corespondenţă, 1956—58). 


Ta NE8—b4 
8. 0—0 Cg8—e7 
9. a2—a3 ad 


Aşa a jucat L. Szab6 contra lui 
Bronstein la turneul candidaţilor, 
Amsterdam, 1956. înainte se juca 
aci 9. e4 d:e4 10. C:e4 0—0 11. Dc2! 
(mutarea lui Reshevsky) 11... Dd5 
12. Ne3 Cg6 13. Ch4 Db5 14. C:g6 
h:g6 15. a3 Ne7 16. d5 Ca5 17. d6 
cu avantaj pentru alb (Reshev- 
sky — Stahlberg, Zurich, 1953). Jo- 
cul negrului a fost întărit cu 9... 
0—0 (Holmov şi Mikenas). S-a în- 
cercat răsturnarea acestei mutări 
prin 10. e:d5 C:d5 11. Cg5, dar după 
11, CE6 12/"a55Ce7i (nu 12. Ca5 
13. Cge4 C:e4 14. C:e4 Nf5 15. Ng5 
t6 16. Nd2 N:d2 17. D:d2 cu avan- 
taj pentru alb, Olafsson —L. Szab6, 
Porto  Roj, 1958) 13. Dd4 N:c3 
14, b:c3 C:d5 15. Na3 Tes 16. D:c4 
h6 17. Cf3 Da5 negrul stă bine 
(Lilienthal — Holmov, al 21-lea cam- 
pionat al U.R.S.S.). Prin 9. a3 albul 
pregăteşte dublul schimb la d5 
pentru a trage apoi folos din po- 
ziția expusă a damei negre. 


Lea Nb4—a5 
10. e2—e4 0—0 
11. e4:d5 Ce7:d5 
12. Ce3:d5 Dd8:d5 
13. CE3—g5 să 
Alternativa 13. Ce5 a fost ju- 


cată într-o partidă Gligorici — 
Furman (meciul Iugoslavia- U.R.S.S. 
1957) în care a urmat: 13... Db5 
14. a4 Da6 15. C:c6 b:c6 16. Dh5 
Ne6 17. Ta3 şi acum negrul tre- 
buia să joace (în loc de 17... 
Tad8?) 17... Nb4 18. Te3 Tfe8 cu 
joc bun. 

13 Dd5:d4 

14. Ddl—c2 si 

Mutarea aceasta a fost propusă 
de Dr. Euwe ca întărire faţă de 
partida L. Szab6— Bronstein, în 
care după 14. Da4 Nd8 15. Tdl De5 
16. Nf4 Da5 17. D:c4 N:g5 18. Td5 
negrul putea juca chiar 18... Db6 
19. T:g5 D:b2 deoarece după 20. 
N: ama 21. Rg2 are apărarea 
21 


14... Dd4—d3 


Nu este bine 14... 86 din cauza 
15. Tdl şi albul cîştigă cu avan- 
taj pionul c4. 


15. Dc2—a4 Na5—b6 
16. Ng2—e4 Dd3—b3 
17. Da4:b3 c4:b3 
18. Ne4:h7-+ Rg8—h8 
19. Nh7—e4 f7—t6 
20. Cg5—f3 x 


(vezi diagrama 213 din pag. 209) 


Practic, albul are un pion în 
plus, ceea ce a făcut pe unii teo- 
reticieni să considere că are şi 
avantaj, ceea ce nu este nici pe 
departe adevărat. Konstantinopol- 
ski a arătat că jucînd aci 20... Nh3 
negrul obţine un joc satisfăcător, 
dar analizind această poziție am 
ajuns la concluzia că negrul poate 
avea pretenţii mai mari. Piesele 
sale sint mult mai bine plasate 
decît ale albului şi în afară de 
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aceasta este la mutare, deci are 
un mic avans de dezvoltare care-i 
asigură inițiativa. Problema este 
de a găsi continuarea tactică cea 
mai bună pentru a mări acest a- 
vantaj. Această continuare există 
i datorită ei se poate afirma că 
in poziţia din diagramă negrul stă 
mult mai bine. 


20... Ne8—g4! 
21. CE3—h4 Sa 

Este foarte greu pentru alb să 
găsească un plan bun de apărare 
împotriva amenințării Tfe8. Schim- 
bul la c6 (în acest moment sau 
mai tirziu) nu este de luat în 
considerație deoarece ar lăsa ne- 
grului perechea de nebuni, îndrep- 
tindu-i și pionii de pe flancul da- 
mei, iar la mutări ale nebunului 
cl sau turnului fl, după Tfe8 ne- 
grul obține avantaj decisiv. 


21.4; Ti8—e8 
22. Ne4—g6 Te8—e2! 
23, Ng6—d3 sos 


(vezi diagrama 214) 

Aici albul a propus continuarea 
23... Tee8 24. Ng6 Te2 25. Nd3 cu 
remiză prin repetarea mutărilor... 
dar. negrul are altă părere! 


23... Te2—c2! 


14 — Să învăţăm metodic şahul 
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Mult mai tare decit 23... 
24, Cg6+ Rg8 25. Ne4-+ Rh7 26. 
Cf4 şi albul obţine avantaj. Con- 
secințele mutării 23... Tc2! au fost 
foarte greu de analizat deoarece 
nu există ameninţări directe şi al- 
bul are posibilitatea de a alege în- 
tre diferite metode de apărare, To- 
tuşi, continuarea care s-a jucat 
în partidă a fost analizată pînă la 
poziţia finală. 


24. Ch4—g2 


O altă idee de apărare este 
24. Cg6+ Rg8 25. N:c2 b:c2 26. 
Ne3. Urmează însă 26... N:e3 27. 
f:e3 Td8 28. Tacl Td2! cu ame- 
nințarea Cc6—a5—b3 şi negrul tre- 
buie să cîştige, de exemplu: 29. b4 
a5 30. b5 Cb4! 31. a:b4 a:b4, sau 
29. Tf2? Tdl+ 30. Tffl Ne2!, sau 
29. CF4 g5, 30. h3 g:f4 31. h:g4 f:e3 
32. Tfel e2 etc. 

Dacă albul ia imediat la c2, a- 
tunci după 24. N:c2 b:c2 se des- 
part două variante : 

a) 25. Ne3 N:e3 26. f:e3 Td8 27. 
Cf3 (pentru a împiedica Td2) 27... 
N:f3! 28. T:f3 Ces! 29. Tffl Td2! 
şi albul este paralizat. 

b) 25. Tel (pregătind Ne3) 25... 
Td8! 26. Ne3 N:e3 27. f:e3 (27. T:63 
Tdl+ 28. Teel T:el 29. T:el Ndl 


Tae 
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şi cîştigă) şi acum 27... Td2 urmat 
de Cc6—e5—d3 sau f3, Ciştigă şi 


27... Tdl. 
24... Ng4—e2! 
Singura cale de cîştig. 
25. Nd3:c2 = 


Desigur, după 25. N:e2 T:e2 al- 
bul este complet pierdut. 


25, b3:c2 
26. Nei—e3 D= 


Nu există apărare. La 26. Tel ur- 
mează 26... Cd4! 27. Ne3 (27. Rhi 
pe 28. T:e2 C:al 29. Cel Tc8) 

Cf34+ 28. Rhl N:e3! 29. f:e3 
2: C:e3 C:el 30. T:el Ndl!) 29... 
Ta8! şi negrul cîştigă. La 26. Ce3 
urmează foarte tare 26... Cd4. 


26... Ne2:f1 
27. Rgl:fl Nb6—d4! 

în calcularea acestei variante, 
mutarea aceasta simplă n-a fost 
de loc ușor de găsit. Altfel negrul 
nu poate cîştiga. 


28. Ne3:d4 
29. Tal—cl 


Cc6:d4 
Ta8—c8 


Daia 
minut 


Și după multă gîndire, albul a 
cedat. Poziţia finală este foarte 
interesantă. Albul nu poate ataca 
piotR c2 cu regele din cauza 
Cb3+ şi de aceea trebuie să joace 
30. Ce3 şi să aștepte desfășurarea 
fatală a evenimentelor. Regele ne- 
gru vine în centru (e6) şi forţează 
pe alb să joace f2—f4. Pionii ne- 
gri înaintează la a5 şi b5, ame- 
nințind b5—b4. Dacă apoi joacă 
b2—b4, atunci urmează Tc8—c3 şi 
albul, al cărui rege trebuie să se 
afle la f2 pentru a apăra calul, a- 
junge în zugzwang. 


SUPERIORITATEA ÎN CENTRU 


INDIANA REGELUI LA ALB 
Alb: V. Ciociîltea 
Negru: R. Fischer 
Olimpiada de la Varna, 1962 


1. e2—e4 c7—c3 
2. Cgl—f3 d7—d6 
3. d2—d3 e 


O mutare modestă care are însă 
avantajul de a schimba fundamen- 
tal schema de deschidere a parti- 


dei: în locul apărării siciliene pe 
care a ales-o negrul, se joacă o 
indiană a regelui cu culorile in- 
versate, în care albul este cel care 
dictează caracterul jocului. 


5 Cb8—c6 
4. g2—g3 81—g6 
5. NE1—g2 Nf8—g7 
6. 0—0 e7—e5 


în manualul său de deschideri 
Pachman recomandă continuarea 
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6.. e6! 7. Cbd2 Cge7 8. c3 0—0 
9. Tel Nd7 10. Cfl Dc7 cu joc 
egal, de ex. 1l. a4 a6 12. Cc3 b5 
13. Cg4 b:a4 14. Ch6+ Rh8 15. T:a4 
e5 (Troianescu — Stahlberg, Bucu- 
reşti, 1954). Un alt plan bun pen- 
tru negru este 9... 
Nd7) 10. Cfl Na6 Il. 
12. C:d4 e5 13. Ng5 h6 14. Da4 
Nb7 15. N:e7 D:e7 16. Tadl Tfc8 
(Troianescu — Petrosian, București, 
1953). De considerat este și dezvol- 
tarea imediată a calului la f6, de 
exemplu: 6... Cf6 7. Cbd2 0—0 
8. Cc4 Tb8 9. a4 b6 10. c3 a6 
11, e5 d:e5 12. C:e5 C:e5 13. C:e5 
Nb? cu joc egal (Filip—Pach- 
man, Praga, 1953). Mutarea aleasă 
de negru permite albului să ob- 
țină avantaj în centru. 


7. c2—c3 Cg8—e7 
8. CE3—h4 0—0 
9, £2—f4 e5:4 
10, 83:14 f17—f5 


Negrul joacă energic atacînd ime- 
diat centrul advers pentru a nu 
permite albului să-și termine în 
linişte mobilizarea forţelor şi să 
înceapă atacul pe flancul regelui. 


11. Cbl—d2 Rg8—h8 
12. Cd2—f3 f5:e4 
13. d3:e4 d6—d5 
14. e4:d5 Dd8:d5 
15. Dd1:d5 Ce7:d5 


(vezi diagruma) 


Negrul a reușit să lichideze ten- 
siunea în centru şi să obţină tre- 
cerea într-un joc de mijloc fără 
dame, cu mult mai complicat de- 
cit pare la prima vedere. Struc- 
tura de pioni a negrului este ceva 
mai bună, dar figurile sale n-au 
puncte de sprijin în centru. Afară 
de aceasta, presiunea exercitată de 
alb pe diagonala hl—a8 face ca 
negrul să aibă greutăți cu apărarea 
pionului c5. 


16. Cf3—g5 Cd5—b6 


ad 


Ti 


Planul natural pare 16... Cde? ur- 
mat de Cf5, dar în acest caz ne- 
grul ar fi avut greutăţi din cauza 
pionului c5, de exemplu: 17. Ne3 
b6 18. Tfdl Ng4 19. Td6 Tac8 
20. Ce6 cu avantaj pentru alb. 
Fischer alege o cale mai compli- 
cată de apărare, care însă nu se 
dovedește nici ea complet sufi- 


cientă. 
17. Nel—e3 Cb6—a4 
18. Tal—el Ne8—d7 
Nu mergea 18... C:b2 din cauza 
19. N:c5 şi dacă 19... Cd3, atunci 
20. N:f8 Ciel 21. N:g7+ R:87 
22. Tel. 
19. Ne3—ci a 


O mutare fină care pune negru- 
lui probleme grele. De remarcat 
că albul putea forţa remiza prin 
19. Nd5 Cb6 20. C[7+ etc. 


19... Ng7—f6 
20. Ch4—f3 Nd7—f5 


Opunerea turnurilor pe coloana 
„e“ prezintă inconveniente: 20... 
Tae8 21. T:e8 T:e8 22. Cd6 Te2 
23. C:b7 cu complicaţii favorabile 
albului. 
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21. Cf3—e5 Cc6—e7 
22. Cg5—e4 sed 


Caii albului domină tabla. Evi- 
tînd mereu pierderea perechii de 
nebuni — ceea ce ar da albului 
un avantaj clar în final — negrul 
este nevoit să-şi retragă piesele 
pe poziţii defavorabile. 


Dona Nf6—h4 
23. Tel—dl Ta8—c8 


E E 
i ri 


i 
E + îi 


ra ăi E „zi "5 
2 (al E 


Ia a, 
ia mu 
/ dama s 


Avantajul poziţional al albului 
s-a accentuat atit de mult încît 
Fischer se decide să sacrifice un 
pion pentru a obţine contrașanse. 


24. Ce4—d6 Te8—c7 
25. Cd6—b5 Te7—c8 
26. Cb5:a7 SI 


Desigur, cu 26. Cd6 albul ar fi 
putul forța remiza... 


26... Tc8—a38 
27. Ca]—b5 Ta8—a5 
28. c3—c4 Ca4—b6 
29. Cb5—c3 Cb6—a4 
30. Cc3—b5 Ca4—b6 


Negrul este, firește, mulțumit cu 
remiza prin repetarea mutărilor. 
Dar albul a cîștigat un pion prin- 


tr-un joc foarte bun şi trece acum 
la realizarea avantajului material, 
operaţie de loc uşoară mai ales ca 
acum, simțind primejdia, Fischer 
depune toate eforturile pentru a 
salva partida. 


31. Cb5—a3 Nh4—f6, 
22. Tîl—el Cb6—a4 
33. Ca3—b5 a. 


Luarea pionului b7 ar fi fost o 
greacală- După 33... Tb8 negrul ar 
i obţinut un contrajoc puternic. 


33... Ca4—b6 
34. Cb5—c3 Ce7—c6 
35. Ng2:c6 ata 


Albul este obligat să dea pere 
chea de nebuni, deoarece altfel ca: 
lul negru ar fi pătruns la d4. Pe 
de altă parte se amenința şi N:e5 
urmat de C:c4. 


35.5 b7:c6 

36. b2—b3 Cb6—d7 

37. Cc3—a4 Câd7:e5 

38. f4:e5 Nf6—h4 

39. Tel—fl Rh8—g7 

40. Tdl—d6 Ta5—a8 
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L 5». 


mul (] = E i 
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d IN. 
mm. 


Deşi n-a reuşit să recîştige pio- 
nul pierdut, Fischer a obţinut to- 
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tuşi contraşanse datorită perechii 
de nebuni care ameninţă poziţia 
deschisă a regelui alb. În această 
poziție partida s-a întrerupt, astfel 
că mutările următoare sînt rezulta- 
tul unor analize amănunțite. 


41. Ne1—e63 


Mutarea din plic — cea mai 
bună. Mai slab era 41. e6 din cauza 
4]... Nh3 42. Td7+ Rg8 43. Tff7 
NI6 în favoarea negrului. 


41... N£5—h3 
42. Tf1:f8+ see 


Contraşansele negrului constind 
în atacui de mat, principial este 
bine pentru alb să reducă mate- 
rialul prin schimburi. 


42... Ta8:18 
43. Td6—d: Tf8—f5 


Cu această mutare negrul caută 
să complice cît ma mult jocul, 
punind pe alb în situația de a 
trebui să facă mereu csle mai 
bune mutări. La 43... Tf3 albul ar 
fi răspuns 44. N:c5 Tf4 45. Rh! şi 
dacă 45... Tg4, atunci 46. Td4 Ng2+ 
47. Rhl Ne4+ şi regele alb scapă 
la fl. 


44. Ca4:c5! pe 


Cea mai bună continuare. Pen- 
tru moment însă cîmpul c5 de- 
vine inaccesibil nebunului alb şi 
mutarea Tf3 cîştigă în valoare. 


44... TE5—f3 
45. Ne3—d4 TE3—t4 
46. e5—e6+ Rg7—f3 


Deplasarea regelui la g8 ar fi 
legat nebunul h4 de necesitatea 
de a apăra mereu cîmpul d8 îm: 
potriva matului. 


47. Na4—e5 
48. Rgl—hl 


Nh4—f2 + 
Tf4—g4 


Contraatacul negrului a atins 
punctul culminant: se amenință 
mat la g2. Albul dă însă înapoi o 
parte din materialul în plus, după 
care se ajunge la un final dra- 
matic. 


49. Ce5—d7+ RI8—e7 
50. Ne5—g3 Re7:e6 
51. Td1—d6+ Re6—e7 
52. Td6—d2 Nf2:g3 
53. h2:g3 Tg4:g3 


în sfîrşit, negrul a reuşit să 
restabilească egalitatea materială. 
Pionul c6 nu poate fi însă apărat, 
iar marşul spre damă al pionului 


“ 


„a“ este mai rapid decit cel al 
pionilor negri. 
54. Cd7—e5 c6—c5 
55. Rhl—h2 Tg3—e3 
56. Ce5—d3 Nh3—f5 
57. Cd3:c5 h7—h5 


Avantajul albului în această po- 
ziţie nu constă atît în pionul în 
plus, cît în faptul că figurile ne- 
gre nu pot lupta cu succes îm- 
potriva înaintării pionilor albi, în 
timp ce în calea pionilor negri se 
atlă regele alb care le îngreuiază 
inaintarea. 


58. a2—a4 h5—h4 
59. a4—a5 g6—g5 
60. a5—a6 Re7—f6 


Necesar pentru a permite tur- 
nului negru să oprească pionul „a“ 


61. a6—a7 Te3—e8 
62. Td2—a2 Te8—a8 
63. b3—b4 g5—g4 
64. b4—b5 g4—83+ 
65. Rh2—g2 RE6—g5 


Fără ajutorul regelui pionii ne- 
gri nu mai pot avansa... 


66. b5—b6 Rg5—g4 
67. b6—b7 h4—h3+ 
68. Rg2—fl g3—g2+ 


69. Ta2:g2+ Negrul cedează. 
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„LA REGE 


INDIANA REGELUI 


Al: Dr. M. Euwe 
Negru : Th. Ghiţescu 
Olimpiada de la Leipzig, 1960 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 g1—g6 
3. g2—g3 Nf8—g7 
4. Nfl—g2 d7—d6 
5. Cbl—c3 0—0 
6. e2—e4 Cb8—d7 


Mai exact este 6... e5 pentru a 
păstra posibilitatea de a răspunde 
la 7. Cge2 cu 7... e:d4! 8. C:d4 
Cc6!, de ex. 9. C:c6 b:c6 10. 0—0 
Cd7 11. Dc2 Df6 12. Ce2 Te8 13. 
Tbl De7 14. Cd2 Cc5 cu joc bun 
Bucu negru (Najdorf— Bronstein, 


jadățiesta, 1950) ; sau 9. Cc2 Ne! 
Dd7 11. 0—0 Nh3 12. 83 
Ni? SI R:g2 Ch5 14. Nb2 f5! 


de asemenea cu joc bun pentru 
negru (Botvinnik — ludovici, Mos- 
cova, 1939). 


7. Cgl—e2 zi 


După inexactitatea negrului de 
la mutarea precedentă alegerea dez- 
voltării calului la e2 în loc de f3 
este justificată de absența răspun- 
sului e:d4. 


LR e7—e5 
8. d4—d5 a7—a5 
9. 0—0 Cd7—c5 
10. h2—h3 Cf6—e8 


(vezi diagrama) 

în această poziţie-tip a indienei 
regelui planurile strategice sînt 
„standardizate“ : albul acţionează 
pe flancul damei căutînd să rea- 
lizeze înaintarea c4—c5, iar negrul 
pe flancul regelui prin f7—f5—f4. 
în partida aceasta albul renunță 
la continuarea clasică în favoarea 
unui alt plan la baza căruia stă 
ideea dislocării formaţiei de pioni 


a negrului e5—f5 cu ajutorul mu- 
tării f2—f4; după răspunsul ne- 
grului e5—€e4, albul capătă posi- 


PD 


x ua ar 
mita cn 
san 


a 


msi 
ia mana 
owa 


n 


bilitatea de a submina pionii negri 
prin g3—g4. Ținind seama de fap- 
tul că în continuare albul ar fi 
putut alege şi planul clasic, mai 
consecvent pentru negru ar fi fost 
să mute calul la h5, de unde ar fi 
putut sprijini înaintarea f5—f4. 


11. Nel—e3 î7—f5 
12. e4:f5 ss 


Cum am arătat în comentariul 
precedent, acest schimb urmat de 
f2—f4 determină formarea unei 
structuri de pioni caracteristice, pe 
care albul intenționează s-o atace. 


12... g6:85 
13. £2—f4 ea 
14. Dăl—d21? zi 


Albul joacă mutări normale, con- 
tinuîndu-şi dezvoltarea. în astfel de 
poziţii însă rolul principal îl joacă 
iniţiativa. De aceea este foarte pro- 
babil ca planul alb să fie viabil 
numai în legătură cu sacrificiul de 
pion 14. Cd4 Cf6 15. g4 f:g4 16. f5 
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g:h3 17. N:h3 după care rezultă o 
poziţie dificil de apreciat, în care, 
pentru pionul în minus, albul are 
şanse de atac. 


14... h7—h5 

15. Rgl—h2? a 

Fostul campion mondial subesti- 
mează posibilităţile negrului în a- 
ceastă poziţie. Era necesar 15. h4, 
dar aceasta ar fi însemnat o re- 
nunţare definitivă la planul strate- 
gic de subminare a formaţiei ne- 
gre de pioni, cîmpul g4+ rămînînd 
în stăpinirea negrului. Schimbul 
nebunilor de cîmpuri negre, urmat 
de ocuparea punctului d4, consti- 
tuie principial un plan corect, dar 
aplicarea lui necesită prea "mult 
timp, ceea ce permite negrului să 
organizeze un atac foarte puternic 
împotriva poziţiei slăbite a rege- 
lui alb. 


15... h5—h4 
16. Ne3—d4 h4:g3+ 
17. Ce2:g3 TE8—f7 
18. Cc3—e2 Ng7:44 
19. Ce2:d4 căi 
20. Cd4—c2 


Abia ajuns pe poziţia ideală ua 
la d4 calul alb este nevoit s-o 
părăsească pentru a merge la e3, 
unde trebuie să apere pătrunderea 
calului negru la g4. Aceasta re- 
prezintă un succes pentru negru, 
care-şi poate continua atacul ne- 
stinjenit. 


„20... Ti7—g7 
21. Cg3—e2 Ce8—f6 
22. Cc2—e3 Ce5—d3 
23. Ce2—d4! Si 


(vezi diagrama; 

Ca urmare a jocului greşit în 
faza trecerii din deschidere în jo- 
cul de mijloc, albul a ajuns în po- 
ziţie dificilă şi este nevoit acum 
să apeleze la resurse tactice pen- 
tru a menţine echilibrul. Ultima 
sa mutare se bazează pe răspun- 
sul 24. Cd:f5! în cazul cind negrul 
ar lua la f4. 


E /a/ (n 
/ 4 pd 


i 


sii 
m 


23... Cfs—g4-+! 


O replică la înălțime. După schim- 
bul forțat care urmează se lun- 
geste diagonala nebunului c8 şi ast- 

el rezervele negrului intră în luptă 
pentru a lua'parte la atacul final, 


24. Ce3:g4 f5:g4 
25. Dd2—e3 g4—g3+ 
26. Rh2—gl Ne8:h3 
21. De3:e4 Nh3:g2! 


O greşeală ar fi fost 27... Nf5 
din cauza 28. CE3 şi albul se a- 
pără. 


28. Rgl:g2 


Regele alb este nevoit să plece 
într-o „plimbare“ neplăcută, deoa- 
rece la 28. D:g22 ar fi urmat 28... 
C:F4 29. Dd2 g2 sau 29. N:f4 D:f4 
30. Ce6 De3-+- urmat de mat. Acum 
albul pierde forţat. 


28 Dh4—h2+ 
29. Rg2—f3 Cd3—c5 
30. De4—c2 g3—g2 
31. Tfl—gi Dh2—h3+ 
32. Rf3—e2 Ta8—e8+ 
33. Re2—di Dh3—e3 
34. Cd4—e2 Cc5—e4 
Da: a2—a4 Ce4—f2+ 

36. Rdl—el Cf2—h3 
Albul cedează. 
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ATAC LA REGE 


APARAREA SICILIANĂ 
Alb: FI. Gheorghiu 
Negru: L. Portisch 
Meciul Romania-Ungaria (13:11), 1963 


1. e2—e4 cI—c5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
3. d2—d4 c5:c4 
4. CF3:d4 Dd8—b6 


Dorind să-şi ia revanșa pentru 
infringerea suferită în primul tur, 
marele maestru maghiar alege o 
continuare puţin cunoscută, cu spe- 
ranţa de a-l încurca în deschidere 
pe tînărul său adversar. 


5. Cd4—b3 Cg8—f6 
6. Cbl—c3 e1—e6 
7. Nel—e3 Db6—c7 
8. a2—a3! că 


împiedică mutarea Nf8&—b4 care 


ar rezolva cu succes problemele 


de deschidere ale negrului. 


8... a7]—a6 
9, f2—f4 


Mutarea aceasta se încadrează în 
sistemul general de dezvoltare al 
albului şi împiedică în același timp 
o eventuală manevră Cc6—e5—c4. 
Acum negrul nu are nimic mai 
bun decit să intre în cunoscutul 
sistem Scheveningen, ceea ce, de- 
sigur nu constituie un succes al 
strategiei sale în deschidere. 


9. d7—d6 
10. Nf1—a3 b7—b5 
11. Ddl—f3 Nf8—e7 
12. 0—0 CE6—d7 


în timp ce albul şi-a terminat 
dezvoltarea și piesele sale ocupă 
poziţii optime în vederea unui atac 
pe flancul regelui, negrul are greu- 


tăți cu terminarea dezvoltării, fiind 
obligat să ia măsuri de precauţie 


împotriva  eventualei  înaintări 
e4—e5. 
13. Tal—dl Ne8—b7 
14. Dt3—g3 0-— 


în sfirşit, a făcut şi negrul ro-. 
cada, dar albul începe imediat o- 
fensiva... 


15. Dg3—h3 Ca7—c5 
16. Cb3:c5 d6:c5 


Acum negrul ameninţă c5—c4 cu 
alungarea nebunului de pe diago- 
nala d3—h7, după care şansele de 
atac ale albului ar fi reduse. Ame- 
nințarea aceasta însă nu apucă să 
fie pusă în practică, deoarece albul 
sacrificindu-și formaţiile de infan- 
terie din centru, deschide toate li- 
niile asupra poziţiei regelui negru 
şi obţine un atac decisiv. 


17. e4—e5 h7—h6 
18. f4—f5! Dc7:e5 


După 18... C:e5 ar fi putut urma 
19. f6 N:f6 20. T:f6 g:f6 21. N:b6 
cu atac cîştigător. 


19. f5—f6! a. 
21 


aa 
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După acest al doilea sacrificiu 
continuarea este aproape forțată, 


19... Ne7:f6 
20. Ne3—f4 De5—d4+ 
21. Rgl—hi n 


Acum se ameninţă nu 22. Nh7+ 
urmat de T:d4, după care avantajul 
ar fi mai curînd de partea negru- 
lui, ci mult mai tare 22. Ne2! cu 
prinderea damei. 


21... c5—c4 


După 21... Dd8 poate urma 22. 
N:h6! g:h6 23. D:h6 şi negrul 
pierde repede. 


„ISOLANI” 


APARAREA GRUNFELD 
Alb : A. Kotov 
Negru : N. Novotelnov 


Turneul internațional în memoria lui 
M, 1. Cigorin, Moseora, 1947 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 871—g6 
3. Cbl—c3 d7—d5 
4. Nel—f4 Lă 


Continuarea aceasta a fost mult 
jucată de către fostul campion 
mondial J. R. Capablanca. în ul- 
timul timp se preferă sistemul de 
atac bazat pe mutarea Db3 sub 
forma 4. C[3 Ng7 5. Db3, fără a 
scoate nebunul la f4. 


4... Nf8—g7 
5. e2—e3 0—0 
6. Ddl—b3 


Aci s-a considerat mult timp ca 
cea mai tare mutare 6. Tcl, dar 
după ce Botvinnik a găsit muta- 
rea 7... Ne6 (după 6... c5 7. d:c5) 
întreaga variantă cu 4. N[4 şi 6. 
Tel a fost părăsită, deoarece s-a 
constatat că negrul obţine cu ușu- 


22. Nd3—e4 Dd5—b6 
23. NE4:h6 Tf8—d8 


Evident, nebunul nu putea fi luat. 
Mutarea turnului eliberează cîmpul 
f8 pentru rege, deoarece se ame- 
nința 24. N:g7 urmat de Dh7 mat. 


24. Nh6—e3! Ce6—d4 


Dama nu poate muta din cauza 
25. Dh7-+ Rf8 26. Dh8+ Re7 27. 
Ne5+. 


25. Dh3—h7+ Rg8—f8 
26. Ne4:b7 Db6:b7 
217. TfL:f6! g7:f6 
28. Ne3:d4 Negrul cedează. 


rință un joc bun (vezi şi „Partide 
alese“ pag. 235). - 


6... c7—c6 
Teoria consideră aci mai activă 
mutarea 6... c5, cum a jucat Bot: 


vinnik împotriva lui Capablanca la 


turneul A.V.R.O. 1938. 
7. Cgl—f3 Dd8—a5 


Sistemul acesta de joc a fost în- 
tilnit şi într-una din partidele me- 


ciului Alatorzev — Lilienthal, 1937. 
8. CP3—d2 Cb8—d7 
9. Nfl—e2 CE6—h5!? 


Cu aceasta negrul ia asupra sa 
o slăbire destul de serioasă a po- 
ziţiei pionilor pe flancul regelui, 
dar obţine în schimb perechea de 
nebuni. Este greu de spus dacă din 
punct de vedere strategic aceste a- 
vantaje se echilibrează ; în orice 
caz însă existenţa lor duce la un 


joc foarte interesant. 
10. Ne2:h5 d5:c4 
11. Db3—dl! Da5:h5! 
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în alte partide în care s-a jucat 
această variantă, continuarea a fost 
11... g:h5 12. C:c4 Df5 care este 
vădit mai slabă decît mutarea din 
partidă. Prin schimbul damelor, ne- 
grul capătă mai multe perspective 
de a-şi valorifica perechea de ne- 
buni. 


12. Ddl:h5 g6:h5 
13. Cd2:c4 b7—b6 
14. Cc3—e4 c6—c5 


Este evident că negrul nu poate 
obţine contrajoc în centru decit cu 
ajutorul mutărilor c6—c5 sau e6— 
e5. Aceasta din urmă este însă im- 
posibil de realizat din cauza con- 
trolului puternic al figurilor albe 
pe cîmpul e5. Înaintarea c6—c5 ar 
fi trebuit însă pregătită prin mo- 
bilizarea totală a forţelor negrului 
(Na6 urmat de Tac8 şi Tfd8). 


15. Tal—dl c5:d4 
16. e3:d4 Cd7—f6 
17. Ce4—c3 Tf8—d8 
18. Cc4—e3 îs 


Albul are un pion izolat pe co- 
loana „d“ dar el nu constituie în 
această poziţie o slăbiciune, deoa- 
rece negrul nu-l poate bloca pe 
cîmpul d5. 

El îşi păstrează mobilitatea şi 
constituie tot timpul o ameninţare 
combativă asupra jocului negru. 


18... Ne8—a6 
19. f2—f3 Td8—d7 
20. Rel—f2 e7—c6 


în comentariile sale la această 
partidă, marele maestru Kotov a- 
firmă că partida este aproximativ 
egală şi „ca de obicei în poziţii 
egale, se încep manevre de ambele 
părţi cu scopul de a crea puncte 
slabe în poziţia adversarului“. 


21. Nf4—e5 Ta8—d8 
22. Thi—gl Na6—b7 
23. Tgl—l Cf6—e8 
24. Ce3—c2 Ces—d6? 


4 44, 
/ Va 


O greșeală pozițională care per- 
mite albului să obțină avantaj prin 
sacrificarea neașteptată a „isolani“- 
ului. Lupta strategică diîndu-se în 
jurul controlului cîmpului d5, ne- 
grul nu trebuia în nici un caz să 
părăsească controlul asupra lui. Or, 
cu o singură mutare, el a acoperit 
două din figurile care băteau 
pe d5. i 


25. d4—d5! o. 


Un minunat sacrificiu poziţional 
de pion prin care albul scapă din- 
tr-odată de o slăbiciune de apărat 
(pionul d4), de perechea de nebuni 
(prin schimbul la g7) şi obţine 
excelentul cîmp d4 de pe care unul 
din caii săi va domina tot jocul. 
Negrul rămîne cu un nebun rău 
(la b7), iar pionul în plus pe care-l 
are nu prezintă prea mare valoare 
deoarece are prea multe slăbiciuni 
de apărat. 


26. Ne5:g7 
27. Cc2—d4! 
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e6:d5 
Rg8:g7 


realizat, deoarece negrul nu poate 
organiza apărarea lui (se ame 
ninţă şi Cb5). 


„întreaga partidă constituie un 
bun exemplu de strategie corectă 
și greşită în joc de blocadă com- 
plicat. În timp ce negrul a uitat 
de blocada pionului d4, albul, sa- 
crificînd pionul, blochează solid 
pionul liber periculos de la d5. 
Figura sa aflată pe cîmpul de blo- 
cadă — calul d4 — ocupă o pozi- 
ție ideală“ (Kotov). 


DI Rg7—f6 
28. Cc3—e2 Cd6—f5 
29. Ce2—t4 A 

Al doilea cal a fost adus în cea 
mai bună poziție pentru a ataca 
pionii slabi ai negrului de la d5 
şi h5. Acum negrul n-ar fi obţi- 
nut nimic schimbiînd caii la d4, 
deoarece ar fi rămas în final cu 
nebunul rău contra calului bun al 
albului. 


35 
36. Cd4—e2 


a7—a6 
Rd7—e7 


29... CE5—g7 
30. h2—h4 Td7—e7 
31. Tel:e7 Rf6:e7 
32. Tdl—e1+ Re7—d7 


Nu se putea juca 36... Tc5 din 
cauza 37. Cc3 Td6 38. Ce4+. 


37. Ce2—c3 d5—d4 
38. Td2:d4 Cg7—f5 


După mutarea aceasta negrul 
pierde un pion, dar oricum poziţia 
sa era foarte greu de apărat. 


39. Td4—b4 b6—b5 
40. a2—a4! Tc8—d8 
41. a4:b5 a6—a5 
42. Tb4—c4 Td8—d2+ 
43. RE2—e1 Td2—d7 
44. Te4—c5! Cf5—g3 


Negrul nu poate lua pionul h4 
din cauza T:h5 urmat de T:h7+ 
şi albul cîştigă o figură. 


Negrul s-a temut să joace 32... 
Rf6 din cauza diferitelor amenin- 
țări de mat în legătură cu g2—g4. 
Poate că totuşi această continuare 
ar fi fost mai bună. 


33. Tel—e5! sea 


Cu aceasta albul forțează pe ne- 
gru să joace f7—f6, după care ca- 
lul g7 nu mai poate muta la e6 
şi rămîne afară din joc. 


33... f7—î6 
34. Te5—e2 Td8—c8 
35. Te2—d2 sae 


Acum albul trece la reciştigarea 
pionului sacrificat, lucru uşor de 


45. b5—b6! Re7—d6 
46. Tc5:a5 Rd6—c6 
47. CE4—d5 f6—t5 
48. b2—b4 Re6—d6 
49. Rel—f2 Cg3—hl-+ 
50. RE2—e3 Td7—g7 
51. Cd5—f4 Tg1—e7+ 
52. Re3—d4 Chl—g3 
53. Ce3—b5+ Rd6—c6 
54. Cb5—a7+ Rc6—d6 


Pionul b6 nu putea fi luat din 
cauza 55. Cd5+ N:d5 56. Cc8+-. 


55. Ta5—c5 


Cg3—e2+ 


Negrul n-are altă apărare împo- 
triva amenințării Cb5+. Mutarea 
din partidă pierde o figură. 


56. Cf4:e2 


Te7:e2 


57. Tc5—c7 şi negrul a cedat. 
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PERECHEA DE NEBUNI 


APARAREA SICILIANĂ 
Alb : V. Smislov 
Negru: M. Botvinnik 


Meci-turneul pentru campionatul mondial, 
Moscova, 16 aprilie 1948 


1. e2—e4 c7—c5 
2. Cg1—t3 Cb8—c6 
3. d2—d4 c5:44 
4. CE3:44 Cg8—f6 
5. Cbl—e3 d7-—d6 
6. Nei—g5 e 


De obicei se joacă aci 6. Ne2. 
Mutarea jucată de către Smislov 
constituie atacul Rauzer, o variantă 
asupra căreia părerile teoreticieni- 
lor sînt împărţite. 


6... e7—e6 
7. Nfl—e2 


Continuarea obișnuită este 7. Dd2 
urmată de cu presiune a- 
supra pionului slab de la d6. Sis- 
temul ales de către Smislov în 
această partidă a fost experimen- 
tat de către marele maestru Paul 
Keres şi constituie o încercare de 
a întări jocul albului. 


- Nf8—e7 
8. 0—0 0—0 


Într-o partidă Keres-Boleslavski, 
jucată la turneul de la Pernau 
1947, s-a jucat aci 8... a6 9. Dd3 
0—0 10. Tadi Ce5 11. Dg3 Ch5! cu 
joc egal. în partida aceasta Bot- 
vinnik demonstrează că negrul nu 
trebuie să se teamă de mutarea 
Cb5 şi deci nu trebuie să piardă 
un tempo cu mutarea a7—a6. 


9. Cd4—b5 a7—a6 
10. Ng5:f6 87:16 
11. Cb5—d4 cae 


i 

Cu manevra Cb5 albul a obţinut 

mlbirea poziţiei de pioni a negru- 

ui, 

momentane asupra pionului d6, ne- 

grul n-a mai putut răspunde cu 
N:f6 la 10. N:f6. 


în schimbul slăbirii poziţiei sale. 


de pioni negrul a obţinut însă pe- 
rechea de nebuni și un centru de 


pioni puternic mobil. 
E, Rg8—h8 
12. Rgil—hi Tf8—g8 
13. £2—f4 Ne8—d7 
14. Ne2—f3 si 


Un alt plan pentru alb ar fi fost 
să joace 14. Nh5 Tg7 15. Cee2 ur- 
mat de f4—f[5 şi Ce2—f4. 

14... Ta8—c8 
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1 yu 
sisitiă 


A 


a-l L:.] 
VA! 
mă 


aa e 
o m e 


15. Cd4:c6 


Mutarea aceasta constituie o gre- 
şeală, a cărei cauză este o greșită 
apreciere a poziţiei care rezultă 
din punct de vedere strategic. 
Smislov a considerat că centrul ne- 
gru va putea fi atacat şi distrus 


deoarece din cauza presiunii 


| 
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de către înaintarea pionilor albi 
„e“ şi „f“. Lucrul acesta este just, 
dar tot just este că în acest caz 
perechea de nebuni a negrului ca- 
pătă o forţă deosebită din cauza 
deschiderii jocului. 


15... bT:c6 
16. Cc3—e2 d6—d5 
17. f4—f5 Dd8—c7 
18. c2—c4 d5:c4 
19. Ddl—d4 c6—c5 
20. Dd4:c4 Ne7—d6 
21. g2—g3 Nd7—b5 
22. De4—c2 e6:f5! 
23. e4:f5? să 
Albul şi-a îndeplinit planul stra- 
tegic — centrul de pioni al ne- 


grului a încetat să mai existe — 
iar pionii negri rămași sînt slabi. 
Acum intră însă în scenă forța pe- 
rechii de nebuni care are un efect 
decisiv. Marele maestru Boleslavski 
a propus aci sacrificiul de pion 
23. a4 cu scopul de a izgoni ne- 
bunul din b5. lată cîteva variante 
posibile : 

I; 23... N:e2 24. N:e2 N:g3; 25. 
N:a6 Ta8 26. Nb5 şi albul poate 
rezista. 

II. 23... f:e4 24. N:e4 N:e2 25, 
D:e2 Tce8 26. Db3. 

III. 23... f:e4 24. N:e4 Nc6 25. 
Cc3 N:g3 26. h:g23 T:g3 27. Dh2 


şi albul respinge atacul. 
23. Tc8—e8 
24. Tfl—f2 Te8—e3 
25. Nf3—g2 săi 


Cum a arătat marele maestru 
Flohr, nu se poate juca acum 
25. Cc3 din cauza 25... Nc6 26. Ng2 
N:g3 27. h:93 Te:g3 şi albul nu 
are apărare împotriva diferitelor 
ameninţări. 

25... Dc7—e7 

26. Ce2—g1 Nb5—d3 


27. Dc2—d2 c5—c4 
28. Tf2—f3 Tg8—e8 
29. Tal—dl K: 


Dublul schimb pe e3 duce la 
pierdere deoarece urmează Ne5 şi 
nu se poate apăra pionul b2. 


29... Nd6—c5 
30. b2—b3 Te3—el 
31. b3:c4 Nd3:c4 
32. Ng2—fl Tel:dl 
33. Dd2:dl d 


mii 
/ i 


aa i 4 


/1/ 
E V E 
ia Mag 


ZZ 
IA “m m 
/ (3/3 ăă 


Botvinnik a 
ajuns la o poziţie ciştigată. Pere- 
chea de nebuni domină întreg jo- 
cul și paralizează orice încercare 


Cu mutări simple, 


de eliberare a albului. în cîteva 
mutări negrul obţine decizia. 


E Bă Te8—d8 
34. Dâl—c2 Ne4—d5 
35. Dc2—c3 Ne5—d4 
36. Dc3—d3 De7—e3 
7. Dd3:e3 Nd4:e3 
38. Nfl—g2 NâS:f3 
39. Ng2:f3 TA8—d2 
40. Cgl—e2 Td2:a2 


Aci partida s-a întrerupt și Smis- 
lov a cedat-o fără să mai continuie 
jocul. Evident nu se mai poate 
face nimic. 
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FORȚA DE EXPANSIUNE A CENTRULUI 


APĂRAREA NIMZOVICI 
Alb : A. Kotov 
Negru : W. Unzicker 
Olimpiada de la Helsinki, 1962 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 e71—e6 
3. Cbl—c3 Nf8—b4 
4. e2—e3 65 


Dintre numeroasele mutări posi- 
bile împotriva apărării Nimzovici, 
această modestă mutare a lui Ru- 
binstein este cea mai des jucată 
la ultimele concursuri. Această 
popularitate pornește de la minu- 
nata victorie obţinută de către 
Botvinnik în partida sa cu Capa- 
blanca, la turneul candidaţilor la 
campionatul lumii disputat în 1938 
in Olanda (aşa-numitul turneu 
AVRO). 

în partida cu Capablanca, Botvin- 
nik a aplicat pentru prima dată 
un plan strategic profund, bazat 
pe sacrificarea unui pion pe flan- 
cul damei pentru a obţine în 
schimb superioritatea în centru şi 
pe flancul regelui, superioritate 
care s-a concretizat într-un foarte 
puternic atac la rege (vezi „Par- 
tide alese“ ed. II, pag. 214). 


LR d7—d5 
5. a2—a3 Nb4:c34+ 
6. b2:c3 c7—c5 
7. c4:d5 e6:d5 
8. Nf1—d3 0—0 
9. Cgl—e2 b7—b6 
10. 0—0 Ne8—a6 
11. Nd3:a6 Cb8:a6 
12. f2—f3 d 


Mutarea aceasta este mai exactă 
decit 12. Nb2, cum a jucat Botvin- 
nik în partida citată cu Capablanca. 


12... Ca6—b8 
13. Dd1—d3 Tf8—e8 
14. Ce2—g3 d 


Albul începe pregătirile în ve- 
derea realizării înaintării e3—€4, 
care constituie elementul esențial 
al planului său strategic. Cum 
spune A. Kotov era de aşteptat 
ca cel mai tare maestru german 
să demonstreze vreo idee nouă va- 
loroasă de combatere a înaintării 
pionului „e“, dar faptul acesta nu 
s-a întîmplat. 


14... Cb8—c6 
15. Nel—b2 Ta8—c8 


Avind în vedere că în această 
poziţie înaintarea e3—e4 nu mai 
poate fi oprită (de exemplu: 15... 
h5 16. Tael h4 17. Chl Ch5 18. 
CE2, apoi Ch3 şi e3—e4) negrul ar 
fi trebuit să ia măsuri pentru a-şi 
construi o poziţie de apărare după 
efectuarea înaintării e3—e4 de 
exemplu prin 15... Cd7 16. Tael Cf8 
17. e4 d:e4 18. f:e4 f6 19. Cf5 Ce? 
etc. (Kotov). 


Din acest punct de vedere, mu- 
tarea 15... Tc8 constituie o pier- 
dere de vreme, ea făcînd parte din 
aşa numitele mutări „naturale“ re- 
comandate de Tarrasch, care deşi 
sînt bune în general, nu ţin seama 
de aprecierea concretă a poziţiei. 


16. Tal—el hI—h6 


Nici mutarea aceasta nu se în- 
cadrează într-un plan concret de a- 
părare, care să prevadă consecin- 
ţele mutării e3—e4. După cum se 
va vedea mai tîrziu, negrul a avut 
în vedere ideea de a lăsa pe alb să 
înainteze la e4 pentru a-i crea 
apoi un centru „atîrnat“ cu pioni 
pe e4 şi d4, pe care apoi să-l a- 
tace. 


17. e3—e4 c5:d4 
18. c3:d4 d5:e4 
19. f3:e4 aa 
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Negrul și-a realizat ideea strate- 
gică. Centrul alb este „atirnat“ şi 
pare vulnerabil. Unzicker n-a ţinut 
însă seama de forţa expansivă a 
unui astfel de centru într-o poziţie 
în care toate piesele albului sînt 
instalate ideal pentru un atac pe 
aripa regelui. Un exemplu tipic 
cînd considerentele de ordin ge- 
neral sint infirmate de posibilită- 
țile concrete pe care le prezintă 
poziţia. 


19... Ce6—e5 
20. Dd3—di Ce5—c4 
O poziţie „ideală“ pentru cal, 


după toate regulile. Dar dacă ne- 
grul ar fi calculat concret posibi- 
lităţile atacului alb, el ar fi retras 
desigur calul la g6, pentru a-l păs- 
tra pe aripa regelui pentru apă- 
rare. 

21. Nb2—cl Ct6—h7 

Dintr-odată negrul este nevoit să 
facă o mutare greoaie de apărare, 
deoarece amenințările albului au 
devenit imediate (e4—e5, combinat 
cu Dg4 şi Cf5). 


22. e4—e5 Te8—e6 


Mutarea inutilă h7—h6 făcută 
mai înainte de negru, îi cauzează 
acum greutăţi. El este nevoit să 
apere punctul h6, care constituie o 
slăbiciune serioasă pe flancul re- 
gelui. 


23. Tel—e4 Ch7—f8 
24. Cg3—f5 Rg8—h8 
25. Ddl—h5 ese 


Atacul alb se desfășoară cu mu- 
tări normale, la el luînd parte 
toate figurile, în timp ce calul ne- 
gru c4 este complet afară din joc. 


Te8—c7 


29eea 
26. Te4—h4! Cf8—h7 


A 


[2 


Cuczaazi d 


27. Cf5:g7! se 


Sacrificiul acesta constituie în- 
cheierea logică a atacului alb şi 
duce repede la victorie. 

27... Rh8:g7 

28. Nel:h6+ Rg7—g8 

Sau 28... Rh8 29. Ng7+ R:g7 
30. D:h7+ Rf8 31. Tg4. 


29. Th4—g4+ Te6—g6 
30. e5—e6 şi negrul a cedat. 


CALULMAITARECANEBUNUL 


APARAREA FRANCEZĂ 


Alb : I. Boleslavski 
Negru : H. Rosetto 
Olimpiada de la Helsinki, 1952 


1. e2—e4 e7—e6 
2. d2—d4 d7—d5 
3. Cbl—d2 i =: 


Mutarea aceasta are ca scop 
principal evitarea legăturii 3... Nb4, 
posibilă după continuarea normală 
3. Cc3. Varianta aceasta (3. Cc3 
Nb4) s-a dovedit a fi plină de re- 
surse pentru negru, lucru care a 
fost demonstrat în special de către 
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actualul campion mondial M. Bot- 
vinnik. 


Dica c7—c5 


Contraatacul central, deşi duce 
la formarea unui pion izolat la d5, 
constituie totuşi cea mai bună con- 
tinuare a negrului, după părerea lui 
Botvinnik. Unii maeștri însă, vo- 
ind să evite jocul poziţional care 
urmează în această variantă, pre- 
feră alte mutări, de exemplu 3 
Ci6 sau 3... Cc6, care duc la un 
joc mai complicat. 


4. e4:d5 e6:d5 
5, Cgi—f3 Cb8—c6 
6. NEl—b5 a7—a6 


Mutarea aceasta se va dovedi o 
pierdere de timp. Într-adevăr, pen- 
tru a compensa pionul izolat care 
i se formează în centru negrul tre- 
buie să tindă către o mobilizare 
cit mai rapidă a forţelor, pentru a 
obţine joc de figuri în centru. De 
aceea era indicat 6... Nd6 7. 0—0 
Cge7 8. d:c5 N:c5 9. Cb3 Nb6 (sau 
9... Nd6). 


7. Nb5:c6-+ b7:c6 
8. 0—0 NE8—d6 
Și după 8... CH6 9. Tel+ Ne6 


10. d:c5 N:c5 11. Cb3 albul obţine 
un joc mai bun. 


9. d4:c5 Nd6:c5 
10. Cd2—b3 Ne5—b6 
11. Net—e3! ies 


Repetarea ideii aplicate de Bot- 
vinnik în partida sa cu Boleslavski 
din meci-turneul pentru titlul de 
campion absolut al U.R.S.S., 1941 
(vezi pag. 49). De astă dată, dato- 
rită pierderii de timp a7—a6, albul 
nici nu trebuie să-şi slăbească po- 


ziția de pioni în centru, el dispu- 
nind de legarea Tel. 

Planul strategic al albului este 
clar: cei doi pioni negri c6 şi 
trebuie fixaţi, iar cîmpurile c5 şi 
d4 utilizate pentru piesele albe (cei 
doi cai) care de pe ele domină 
tot jocul. 


agită Nb6:e3 
2, —l Cg8—e7 
13. Tel:e3 0—0 
14. Dâl—d2 Ce7—f5 
15. Te3—el Ta8—a7 


Negrul alege un plan de apărare 
bazat pe opunerea turnurilor pe 
coloana „e“, ceea ce duce la sim- 
plificarea jocului. Albul nu evită 
această simplificare, deoarece ea 
duce la un final clasic, în care 
calul se dovedeşte superior nebu- 
nului, 


16. Cf3—d4 CE5:44 
17. Dd2:d4 Ta7—e7 
18. Ddţ—c5 Ti8—e8 
19. Tel:e7 Dd8:e7 
20. Dc5:e7 Teâ:e7 


//37/ 
 î 
4/4 


E a ni 


Prima fază a partidei s-a termi- 
nat. Folosind jocul inexact al ad- 
versarului în deschidere, albul a 
obţinut un avantaj mic dar bine 
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precizat : în finalul care urmează, 
calul se dovedeşte mai tare decit 
nebunul negru datorită faptului că 
pionii c6, d5 şi a6 sînt slabi, iar 
de pe cîmpurile c5 şi d4 calul do- 
mină tot centrul tablei. Totuşi rea- 
lizarea ciştigului nu este uşoară, ea 
necesitind o tehnică precisă. Teo- 
retic, la cel mai bun Joc al negru- 
lui, este chiar discutabil dacă avan- 
tajul pozițional al albului este su- 
ficient pentru victorie, dar în jocul 
practic, cu timp limitat de gîndire, 
se poate considera că şansele al- 
bului sînt evident superioare. 


21. Rgi—fi Rg8—f8 


Dacă negrul încearcă să obțină 
contrajoc prin pătrunderea turnu- 
lui său pe linia a 2-a, sacrificînd 
pentru aceasta un pion, atunci după 
21... a5 22. C:a5 Na6+ 23. Rgl Te2, 
albul răspunde 24. C:c6 şi nu merge 
24... T:c2 din. cauza 25. Cb4. 


22. Cb3—c5 Te7—e5 
23. c2—c3 Rf8—e7 
24. Tal—dl Re7—d6 
25, b2—b4 să 


Cu ultimele sale mutări, albul a 
consolidat poziția dominantă a ca- 
lului său la c5, instalîndu-şi astfel 
piesele în poziția cea mai bună. 
Acum urmează o altă manevră care 
are ca scop aducerea regelui în joc. 


pi DE Rd6—c7 


Aci negrul ar fi trebuit să în- 
cerce să folosească poziția momen- 
tan pasivă a albului pe flancul re- 
gelui pentru a-și înainta pionii şi 
a obține astfel superioritate de 


spații: 25... g5 26. f3 h5 după 
care ar fi fost destul de dificil 
pentru alb să-și mărească avan- 
tajul. 
26. Tâl—el Rc7—d6 
21. Yel—e2 i 


Schimbul la e5 n-ar fi dat ni- 
mice albului din cauza poziţiei do- 
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minante a regelui negru, de exem- 
plu 27. T:e5 R:e5 28. Re2 d4! 29. 
Rd3 d:c3 30. Rec3 Rd5 şi finalul 
e remiză. 


2]. g1—g5 


Acum după 27... T:e2 28. R:e2 Res 
29. Rd3 negrul nu mai ajunge la 
d5—d4 şi finalul se pierde. 


28. f2—f3 h7—h5 
29. RE1—f2 f7—f6 
39. Te2—e3 Rd6—c7 
31, g2—g3 Rc7—b6 


Cu ideea de a juca eventual a6— 
a5, scăpind de pionul slab. Pe de 
altă parte, regele apărînd pionii a6 
şi c6, nebun ate reintra în joc. 

Defectul mutării Rb6 este însă că 
regele se îndepărtează de centru 
(importanţa centralizării figurilor 
în final!) ceea ce permite ca albul 
să schimbe turnurile şi să forțeze 
o nouă slăbire a poziţiei negre. 


32. Te3:e5 f6:e5 
33. Ce5—d3 e5—e4 
34. î3:e4 d5:e4 
35. Cd3—c5 Rb6—b5 


Pierderea pionului e4 nu poate 
fi evitată, de aceea negrul caută 
să obţină contrajoc, atacînd cu re- 
gele şi nebunul pionii albi de pe 
flancul damei. 


36. Cc5:e4 Ne8—e6 
(vezi diagrama 227) 


în poziția aceasta albul avea po- 
sibilitatea de a păstra pionul cîști- 
gat prin 37. C:g5 N:a2 38. Re3 dar 
după 38... c5 jocul s-ar fi compli- 
cat considerabil, deoarece și ne- 
grul ar fi obţinut un pion liber 
pe coloana „a“. De aceea albul re- 
nunţă la pionul cîştigat pentru a-și 
centraliza regele. 


37. R£2—e3! Ne6:a2 
38. Re3—d4 g5—g4 
39. Ce4—d6+ Rb5—b6 
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După cum arată maestrul Iu- 
dovici „mutarea paradoxală“ 39... 
Ra4, oricît s-ar părea de stranie, 
dădea negrului mai multe posibi- 
lităţi, de exemplu: 40. Rc5 Nd5 
41. c4 Nf3 42. Cb7 Rb3 43. Ca5+ 
Rc3. 


40. c3—c4 


Cea mai bună apărare. Negrul 
dă un pion pentru a-şi crea la rîn- 
dul său un pion liber pe coloana 
„a“. Nu mergea 40... a5 din cauza 
41. b:a5+ R:a5 42. Rc5. Rău era 
şi 40... Nbl 41. c5+ Rc7 42. Re5 
urmat de Rf6 și cad pionii de pe 
flancul regelui. 


c6—c5+ 


41. b4:c5+ Rb6—c6 
42. Cd6—i7 a6—a5 
43. Ct7—e5+ Rc6—c7 
44. Rd4—c3 fa 


Albul trebuie să ţină seama de 
pionul negru „a“, de aceea el îşi 
aduce regele în apropierea lui, pen- 
tru a-i opri înaintarea. 


Na2—bi 
Re7—b7 
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46. Rb3—a4 Rb7—a6 
47. Ce5—c6 Nbi—c2+ 
48. Ra4—a3 Nc2—e4 
49. Ce6—d4 Ne4—d3 
50. Ra3—b3 Nd3—e4 


Pionul a5 neputind fi cîștigat, 
albul trebuie să caute un plan de 
ciîștig. Manevra care urmează este 
deosebit de interesantă. 


51. Câ4—e6! Ne4—g6 


După aceasta negrul pierde re 
pede. Cea mai bună apărare era 
51... Rb7, după care negrul ar mai 
fi putut opune o rezistență lungă. 


52. c5—c6! Ra6—b6 


Sau 52... Nf5 53. Cc7+ Rb6 54. 
Cd5+ Re5 55. Ce7 şi albul cîştigă. 


53. c6—c7 Rb6—b7 
54. Rb3—a4 Ng6—f5 
55. Ce6—d4 NE5—d7+ 
56. Ra4:a5 Rb7:c7 
57. c4—c5 Re7—d8 
58. Ra5—b6 Rd8—e7 


59. c5—c6 şi negrul cedează. 
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LANȚURI DE PIONI 


INDIANA REGELUI LA ALB 


Alb : T. Petrosian 
Negru: G. Barcza 


Turneul interzonal pentru campionatul mondial 


Stockholm, 1952 


1. e2—e4 c7—c5 
2. Cgl—f3 Cb3—c6 
3. d2—d3 sa 


O idee interesantă pe care jucă- 
torii sovietici şi în special Petro- 
sian, au aplicat-o cu succes în multe 
partide la ultimele turnee. Pornind 
de la constatarea că Indiana ve- 
che este un sistem de deschidere 
excelent, cu care negrul a obţinut 
rezultate foarte bune în numeroase 
partide de concurs din ultimii ani, 
s-a pus problema utilizării acestei 
scheme de deschidere cu albul, deci 
cu un tempo în plus. Lucrul acesta 
este cel mai uşor de făcut, atunci 
cînd împotriva mutării 1. e2—e4 
negrul răspunde cu apărarea sici- 
liană ca în partida de faţă. 


Di e7—e6 


în această partidă, negrul adoptă 
o schemă de dezvoltare care nu 
este cea mai potrivită împotriva 
deschiderii albului. Cum a arătat 
prăctica, cel mai bine pentru negru 
este totuşi — chiar cu un tempo 
mai puţin — să adopte sistemul 
obișnuit de dezvoltare al albului 
împotriva Indianei vechi, adică să 


joace 3... e5, apoi Cf6 şi d7—d5. 
+ 4. Cbl—d2 d7—d5 
5. g2—g3 Cg8—f6 


O altă posibilitate este 5... g6 ur- 
mat de 6... Cge7, cum a jucat în 
poziţie similară Botvinnik în me- 
ciul pentru campionatul mondial 
contra lui Bronstein, 195]. 


6. Nfl—g2 Nf8—e7 
7. 0—0 0—0 
8. Tfl—el b7—b6 


Una dintre ideile principale de 
atac ale albului în acest sistem 
este, după terminarea dezvoltării, 
formarea lanţului de pioni b2—c3— 
d4—e5, care-i dă mari şanse de atac 
pe flancul regelui. Faţă de această 
eventualitate negrul nu ia în a- 
ceastă partidă nici O măsură, lă- 
sind albului posibilitatea de a-și 
realiza planul fără a-l împiedica. 
În loc de 8. b6 era mult mai 
bine 8... Cd7, angajind lupta în ju- 
rul punctului e5. 


9. e4—e5 Cf6—e8 
10. Cd2—f1 Rg8—h8 


Mutarea aceasta este prea pasivă. 
Negrul avea de ales între atacarea 
imediată a pionului e5 prin £7—f6 
şi continuarea rapidă a dezvoltării 
cu 10... Nb7 urmat de d5—d4, îm- 
piedicind astfel formarea lanțului 
alb de pioni. 


11. Ne1—f4 f7—f5 


Cu aceasta negrul renunță defi- 
nitiv la posibilitatea de a ataca 
frontal pionul e5 (care constituie 
pivotul poziţiei albului în centru) 
prin f7—f6. Probabil Barcza a con- 
siderat că relativa blocare a po- 
ziţiei reduce iniţiativa albului şi 
permite negrului să se apere cu 


succes, dar ideea aceasta se va 
dovedi greşită. 
12, h2—h4 Ce8—c7 
13. Cfl—d2 de 


După ce a permis dezvoltarea ne- 
bunului la f4, calul se reîntoarce 
la d2, pentru ca în cazul cînd ne- 
grul ar împinge d5—d4 să poată 
răspunde cu manevra a2—a4 şi Cc4, 
la fel ca în Indiana veche. 
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13.3 Ne8—b7 
14. c2—c3 b6—b3? 


Negrul lasă să-i scape ultima oca- 
zie de a juca d5—d4, împiedicînd 
formarea lanţului de pioni alb. A- 
cum albul realizează înaintarea 
d3—d4 şi ia definitiv conducerea 
jocului. 


15. Cd2—b3 a1—a5 


Acum, la 15... d4 ar fi urmat 
16. Ng5 cu amenințarea 17. C:e5. 
Dacă 16... d:c5 atunci 17. C:c5 c:b2 
18. Tbl Ne6 19. T:b?2 cu avantaj 
pentru alb. Negrul, care a jucat 
tot timpul foarte prudent, evită 
această variantă tăioasă continuîn- 
du-şi planul de blocare a poziţiei 
in centru. 


16. Nt4—g5! Cc7—a6 


Parează ameninţarea 17. C:c5. Nu 
era bine 16... N:g85 din cauza 17. 
ah şi apare o nouă ameninţare : 


17. d3—a4! îoă 


“am 
i 


Albul și-a încheiat prima parte 
a planului strategic : lanţul de pioni 
a fost construit şi acum partida 
intră într-o nouă fază. Este foarte 


instructiv cum din această poziție 
(vezi diagrama), albul organizează 
cu mijloace simple un atac puter- 
nic tocmai în centru, unde poziţia 
blocată părea că asigură negrului 
o stabilitate perfectă. 


18: Cb3—cl se 


Calul se îndreaptă spre f4, un 
cîmp ideal de unde va exercita pre- 
siune asupra bazei lanțului de 
pioni negri (e6) exercitind în ace- 
laşi timp funcțiunea de blocheur 
suplimentar al pionului f4. 


18... Ca6—c7 


Planul strategic normal al ne- 
grului este organizarea unei acţiuni 
pda flancul damei prin înaintarea 

Probabil că Barcza a con- 
Sieatti această acțiune, ca ineficace 
sau a vrut să ia întii măsuri de 
apărare în centru și pe flancul re- 
gelui. Tactica aceasta pasivă uşu- 
rează însă albului realizarea pla- 
nului său de atac. 


19. Ce1—e2 Rh8—g8 


Un plan mai bun de apărare ar 
fi fost 19... Ta7 urmat de Nc8, 
apărînd solid orizontala a T-a şi 
punctul €6. 


20. Ce2—f4 Ddâ—e8 
21. Ng5:e7 Dd8:e7 
22. Ct3—g5 ice 


Manevrind consecvent, albul şi-a 
adus caii pe poziţiile cele mai bune 
şi ameninţă acum, pe lingă conti- 
nuarea atacului prin Nf3, Rg2, Thl 
etc., diferite combinaţii de tipul ce- 
lei care a survenit în partidă. Ne- 
grul ar fi putut împiedica această 
combinaţie, jucînd 22... Tac8 sau 
22... Cd8, dar probabil Barcza era 
perfect convins de soliditatea po- 
ziţiei sale de pioni în centru încît 
i-a scăpat din vedere amenințarea 
ascunsă a albului. 
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22 g1—g6 


LE 
i // 
a / ii 

la -) 


ai, E 


23. a2—a4! ame 


O lovitură tactică neașteptată. în 
timp ce centrul de gravitate al lup- 


tei este pe flancul regelui şi în 
centru, albul loveşte dintr-o dată 
pe flancul damei — o metodă fo- 
losită de nenumărate ori de Alehin. 

Scopul concret al mutării este de 
a elimina una din apărările pionu- 
lui c4 şi a face astfel posibilă com- 
binaţia următoare. 


23... Nb7—a6 
24. Cf4:e6! CeT:e6 
25. Ng2:d5 'Ta8—d8 
26. Nd5:e6-+ Rg8—g17 
27. a4:b5 ie 


Centrul de pioni al negrului a 
fost aruncat în aer şi albul a ră- 
mas cu doi pioni în plus. Cu a- 
ceasta lupta este terminată. 


21.3 Na6:b5 
28. d4—d5 f5—f4 
29. Ddl—g4 h7—h6 


30. Cg5—h3 şi negrul cedează. 


CALUL MAI TARE DECIT NEBUNUL — punctul d5 


APĂRAREA SICILIANĂ 


Alb : E. Gheller 
Negru: M. Najdorf 
Turneul candidaților la campionatul mondial, 


Zurich, 1958 
1. e2—e4 cI—c5 
2. Cg1l—f3 d7—d6 
3, d2—d4 c5:d4 
4. CE3:d4 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 a7—a6 
6. Nfl—e2 e7—e5 
7. Cd4—b3 Nc8—e6 
8. 0—0 Cb8—d7 
9. f2—f4 Că 


Pînă aci la fel ca în partida 
Smislov-Najdorf, Budapesta 1950 
(vezi pag. 182). Smislov a jucat 
9. Ne3, ceea ce, după cum s-a do- 
vedit mai tirziu, nu este cea mai 
tare mutare. După 9... Ne7 10. f3 


negrul ar fi putut obţine un joc 
bun prin 10... b5! de exemplu Îl. 
Del Cb6 12. Tdl Cc4 13. Nel (va- 
riantă dată de Smislov) „însă fi- 
gurile albului stau pasiv şi de aceea 
poziţia negrului este mai bună“ 
(Boleslavski). 


9 Dd8—c7 


Marele maestru Flohr afirmă că 
după 9... e:f4 10. N:f4 Ce5 poziţia 
negrului ar fi fost destul de solidă. 


10. f4—t5 Ne6—c4 
11. a2—a4! o. 


O mutare foarte fină care se în- 
cadrează în planul strategic al al- 
bului: pe de o parte este împie- 
dicată mutarea b7—b5, prin care 
negrul ar putea începe un joc ac- 
tiv pe flancul damei, iar pe de altă 
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parte se pregăteşte o manevră sub- 
tilă pentru cucerirea punctului cen- 
tral d5, a cărui stăpînire asigură 
albului un avantaj strategic indis- 
cutabil. 


1... Ta8—c8 


Era probabil mai bine să fi ter- 
minat cît mai repede dezvoltarea 
flancului regelui prin 11... Ne7 şi 
0—0. Avînd în vedere că regele ne- 
gru se află încă în centru, nu era 
bine, după cum arată Flohr, să fi 


jucat 11... N:b3 din cauza 12. c:b3 
Db6-- 13. Rhl Cc5 14. Nc4! şi 
dacă negrul ia la e4, atunci ur- 
mează 15. C:e4 C:e4 16. ȘI 
12. Nel—e3 Nf8—e7 
13. a4—a5 h7—h5 


Mutarea aceasta este destul de 
riscantă şi slăbeşte considerabil po- 
ziţia flancului regelui negru. Dar 
după 13... 0—0 albul avea posibili- 
tatea de a începe imediat un atac 
puternic prin g2—g4. 


14. Ne2:c4 Dc7:c4 
15. Tal—a4 Dc4—c?7 
16. h2—h3 h5—h4 
17. Tf1—f2 cai 


Din punct de vedere strategic, 
negrul a pierdut bătălia în deschi- 
dere. Albul amenință Tf2—d2, după 
care cîmpul d5 este definitiv în 
stăpînirea sa. În plus, negrul n-are 
nici o posibilitate normală de a 
obţine vre-un contrajoc, de aceea 
el se decide la un joc riscat pe 
flancul damei, oferind sacrificiul 


unui pion. 
17... b7—b5!? 
18. a5:b6 Cd7:b6 
19. Ne3:b6! ză 


Albul nu se lasă tentat de cîști- 
garea imediată a pionului a6, ceea 
ce după 19... Cc4 ar fi dat negrului 
unele contraşanse, ci menţinîndu-se 
strict în cadrul planului său stra- 
tegic, elimină calul negru care 


poate controla punctul d5 şi pre- 
găteşte clasicul final care a surve- 
nit şi în partida Smislov-Najdorf, 
de astă dată fără ca negrul să aibă 
măcar perechea de nebuni. 


19... Dc7:b6 
20. Ddil—e2 Te8—a8 
21. Rgl—h2 0—0 
22. Tf2—f1 Ta8—a7 
23. Tfl—al Tf8—a8 
24. Tal—a2 a 


Ultimele mutări ale albului au 
scos clar în evidență planul său 
strategic. Negrul are slăbiciuni de 
pioni la a6 şi d6 şi de cîmpuri la 
a5 şi d5. în jurul acestor slăbi- 
ciuni se concentrează figurile albe 
pentru a crea maximum de pre- 
siune şi a forța mărirea treptată 
a avantajului pozițional. în primul 
rind trebuie luat definitiv în stă- 
pinire punctul d5. 


aa ma “a 
N i a 
[n îm: 


IL Ma aa 


ina 
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Avantajul poziţional al albului 
s-a concretizat. Finalul care ur- 
mează constituie încă un exemplu 
de superioritate a calului asupra 
nebunului.  Gheller valorifică a- 
ceastă superioritate cu o tehnică 
exemplară. 


32 Dc8—c5 
33. Ta2—al De5—f2 
34. De2:f2 Nb6:f2 
35. Tal—fl Nd4—c5 
36. c2—c3 Nd4—c5 
37. g2—g4 h4:g3-+ 
38. Rh2:g3 Ta]—b7 


Acum încearcă negrul să obțină 
un oarecare contrajoc asupra pio- 
nului b3, dar lucrul acesta nu reu- 
şește. 


39. Tfl—bi £7—f6 
40. Rg3—t3 Rg8—f7 
41. RE3—e2 Tb7—b8 
42. b3—b4 87—g6 


Cu scopul de a obţine un pion 
liber pe coloana „e“, dar pionul 
liber alb de pe coloana „b“ se do- 


vedeşte mult mai tare. 
43. Re2—d3 


Ciştiga şi 43. f:g6 R:g26 44. b:c5 
T:bl 45. c6, deoarece după 45... Tb8 
46. c7 Te8 urma 47. Ce7+. 


43... g6:f5 
44. e4:f5 a5:b4 
45. c3:b4 Ne5—d4 
46. Tbl—ci Rf7—g7 
47. Tel—c1]+ Rg7—h6 
48. Rd3—e4 Rh6—g5 
49. Te7—h7 Rg5—h4 
50. Th7—g74+ Rg5—h4 


Negrul s-a aventurat cu regele, 
creînd oarecari amenințări asupra 
pionului h3, dar albul joacă foarte 
exact şi foloseşte chiar poziţia ex- 
pusă a regelui advers. 


51. Re4—f3 Nf2—e1 
52. Rf3—g2 Tb8—f8 
53. b4—b5 Nel—a5 
54. b5—b6 Na5:b6 


Negrul este silit să dea nebunul 
deoarece altfel după b6—b7 şi 
Ce7—c6, pionul costă un turn. 


55, Cd5:b6 TI8:b8 
56. Tgl—g4+ Rh4—h5 
57. Cb6—d5 şi negrul cedează. 


STÂPÎNIREA COLOANEI DESCHISE 


INDIANA VECHE 
Alb: 1. Averbach 
Negru : O. Panno 
Meciul U.R,S.8,- Argentina, 1954 


1. d2—d4 Cg8—f6 
2. c2—c4 g1—g6 
3. Cbl—c3 Nf8—g7 
4. e2—e4 d7—d6 
5. Nfl—e2 


Albul adoptă în această partidă 
un sistem mai puţin obişnuit de 
dezvoltare, întîrziind aducerea în 
joc a calului gl. 


3, 0—0 
6. Ncl—g5 cI—c5 


O greşeală ar fi fost 6... e5 din 
cauza 7. d:e5 d:e5 8. D:d8 T:d8 
9. Cd5. Intenţia albului este de a 
atrage pe negru să joace h7—h6, 
pentru ca după retragerea nebu- 
nului la e3 să ciştige prin Dd2 un 
tempo. 


7. d4—d5 a7—a6 
8. a2—a4 Dd8—a5! 


Mai slab s-a jucat într-o partidă 
Averbach — Matanovici (Stockholm 
1952) 8... Dc7. 
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3. Ng5—d2! ed 


La 9. Dd2 ne oate sacrifica 
un pion prin „. b5 obţinînd un 
atac puternic. Pierderea de timp 
legată de retragerea nebunului este 
compensată de faptul că şi negrul 
va trebui să retragă dama de la a5. 


9... e7]—e5? 


După părerea marelui maestru 
Averbach, mutarea aceasta consti- 
tuie o greşeală strategică, în urma 
căreia albul obţine avantaj, deoa- 
rece prin închiderea centrului or- 
anizarea atacului pe flancul rege- 
ui este mult Saca 

Continuarea. corectă, experimen- 
tată într-o partidă de antrenament 
Averbach — Boleslavski (1953) este 
9... e6! 10. Cf3 e:d5 11. e:d5 Ng4 
12. 0—0 cu joc aproximativ egal. 


10. g2—g4! Cf6—e8 
11. h2—h4 £7—t5 


O încercare de a obţine contra- 
joc pe flancul regelui, care nu dă 
nici un rezultat. Mai bine era 1]... 
Dd8, regrupînd piesele pentru apă- 
rare. 


12. h4—h5 f5—£4 


Blocarea poziţiei reprezintă cea 
mai bună şansă a negrului, deoa- 
rece altfel după 13. h:g6 h: 86 14. 
o:f5 jocul s-ar fi deschis în fa- 
voarea albului. 


13. g4—s5! sea 


Pentru a preveni eventualitatea 
g6—g5, continuînd blocarea poziţiei. 
Acum albul ameninţă h5—h6, după 
care nebunul negru ar fi fost silit 
să se retragă la h8 rămînind în 
afară din joc, ceea ce obligă pe 
negru să elibereze cîmpul f8. 


13... TI8—f7 
14. Ne2—g4 E 


Aplicarea unui cunoscut princi- 
piu strategic: albul schimbă ne- 
bunul „bun“ al negrului contra 
nebunului său „rău“, slăbind prin 
aceasta în mod deosebit cîmpurile 
albe din tabăra adversarului, ceea 
ce îi întăreşte simţitor atacul. 


14... Da5—d8 


încercarea 14... N:94 15. D:g4 
Db4 nu reuşeşte tocmai din cauza 
slăbiciunii  cîmpurilor albe: 16, 
h:g5 h:g5 17. Dc8! Te7 18. b3 şi 
negrul nu poate lua la b3 din cauza 
19. Tbl D:c4 20. T:b7 


15. Ng4:c8 Dds:câ 
16. Cg1—t3 Ng7—f8 
17. Rel—e2 za 
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Regele alb părăseşte linia l-a, 
pentru a permite concentrarea for- 
țelor grele albe pe coloana „h“ care 
va constitui calea principală de-a 
lungul căreia. se va desfăşura ata- 
cul albului. 

în aşteptarea atacului, negrul îşi 
regrupează forţele pentru apărare. 


17... TEI—g7 
18. Thi—h4 Cb8—d7 
19. h5:g6 h7:86 
20. Ddi—hi NE8—e7 


PARTIDE COMENTATE 233 


Mai multă rezistență se putea 
opune prin 20... Rf7, după care ata- 
cul alb s-ar fi izbit de dificultăți 
mai mari. 


21. Th4—h8+ Rg8—f7 
22. Dhl—h6 Cd7—f8 


Ameninţările tactice als ploua 
sint foarte puternice. La 2 Nf8 
ar fi urmat 23. Ch4 şi dacă 23 

Tb8, atunci 24. Cf5! Tg8 25. Dn? 
iar la 23... Tg8 24. Th7+. De a- 
ceea negrul apără cimpul h7. 


23. Tal—hi 


Acum concentrarea forțelor be 
pe coloana „h“ este terminată şi 
se amenință sacrificiul nebunului 
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PIONII DOMINĂ CENTRUL 
PARTIDA SPANIOLA 
Alb : S. Samarian 
Romaiia 
Negru: A. Bergquist 
Suedia 


Jucată în semifinala Campionatului mondial 
prin corespondență, între 3.1.1962 - 1.X11.1963 


1. e2—e4 
2. Cg1l—t3 


la f4, împotriva căruia negrul n-are 
apărare suficientă. 
pac Ta8—b8 


La 23... Nd8 ar fi urmat tot 
24. N:f4 e:f4 25. Th4 Re7 26. T:f4. 
Acelaşi sacrificiu ar fi urmat şi la 
23... Tg8. 

(vezi diagrama) 

24. Nd2:f£4! 

Poziţia negrului nu se mai poate 
apăra. După 24... e:f4 25. Th4 a- 
menințarea T:f4-4- decide. Cu 24... 
Dc7 negrul caută să apere supli- 
mentar punctul e5, deoarece la 24... 


De8—e7 


Cd7 ar fi urmat 25. Dh3 Cb6 
26. N:e5!. 
25. Dh6—h2! 
puj nou cu ameninţarea N:e5. 
CF8—a7 
îi 'Dh2—h3 3 


Acum însă îşi spune cuvintul slă- 
biciunea cimpurilor albe. 


26... Cd7—f8 
27. Th8:f8+! RET:f8 
28. Dh3—e6 Tg7—g8 
29. Cs3—h4! 


Cu aceasta atacul alb triumfă. 
Punctul g6 nu poate fi apărat și 
poziţia regelui negru se prăbuşește 
complet. 

29... Ne7—d8 

30. Ch4:g5+ Rf8—g7 

31. Cg6:e5 şi negrul cedează. 


3. NEl—b5 a7—a6 
4. Nb5—a4 Cg8—t6 
5. 0—0 Nf8—e7 
6. Tfl—el b7—b5 
7. Na4—b3 d7—d6 
3. c2—c3 0—0 
9. h2—h3 Ce6—a5 
10. Nb3—c2 c7—c5 
11. d2—d4 Dd8—c7 
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12. Cbl—d2 c5:d4 
13. c3:d4 Ne8—b7 
14. Cd2—f1 Ta8—c8 
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Se poate considera că — la fel 
ca în vechiul şatrandj — partida 
se începe de fapt de la această 
„tabie“ bine cunoscută în teorie 
sub numele de „varianta Panov“ 
(care poate fi considerată o poziţie 
tipică). Ideea negrului este de a 
face să explodeze centrul alb prin 
mutarea d6—d5, sacrificînd un pion 
cu scopul de a-şi valorifica astfel 
avantajul de dezvoltare. Împotriva 
acestui plan au fost încercate dife- 
rite metode. La epoca disputării a- 
cestei partide continuarea aleasă de 
alb era considerată ca cea mai 
bună. Mai tirziu, la începutul anu- 
lui 1963, a fost publicată o foarte 
interesantă analiză a  suedezului 
Svend Siim din care reiese că după 
15. Nbi! d5 16. e:d5 e:d4 (16... e4 
17. Cg5! Tfd8 18. C:e4 C:d5 19.Dh5) 
17. Ng5 mutarea lui Trifunovici 
17... Tfe8, considerată ca singura 
satisfăcătoare pentru negru, este 
totuşi insuficientă din cauza 18. 
Dd3 Dc4 (18... g6? 19. T:e7!) 19. 


T:e7! T:e7 20. Da3! şi albul obţine 
două figuri pentru turn şi pion, 
cu poziție avantajoasă. 


15. Tel—e2 Ca5—c6 


Negrul nu a vrut să se aventu- 
reze în complicatele variante care 
survin după 15... d5, de exemplu: 
16. d:e5 C:e4 17. Cg3 f5 18. e:f6 
N:f6 19. N:e4 d:e4 20. C:e4 N:e4 
21. T:e4 De2 22. Dd5+! (Suetin— 
Blatny, Lyon, 1955). După cum re- 
iese din numeroasele analize publi- 
cate, albul obţine avantaj. De ase- 
menea, perspectivele negrului sint 
mai slabe după 15... Tfe8 16. Cg3 
g6 17. b3 Cc6 18. Nb2 (Matano- 
vici — Keres, Viena, 1957). Muta- 
rea aleasă de negru în această 
partidă a fost propusă de O'Kelly 
și este apreciată în „Schach-Archiv“ 
(Dr. Euwe) ca „mai activă“. Inten- 
ţia negrului este de a răspunde 
la 16. Ng5 cu 16... h6 17. Nh4 Ch5. 


16. Cfl—g3 


Din moment ce — așa cum se 
va vedea în continuare — muta- 
rea consecventă 16... Cb4 nu dă 
nimic negrului, devine evident că 
planul cel mai bun pentru alb este 
continuarea liniştită a operaţiilor 
pe flancul regelui, folosind slăbi- 
ciunea cîmpurilor albe (f5). 


16... Cc6—b4 
17. Nc2—b3 a6—a5 
18. Ne1l—d2! Cb4—c6 
19. d4—d5 ș.a 


Blocînd centrul cu cîştig de 
tempo, albul elimină singurul con- 
trajoc al negrului, legat de pre- 
siunea pe e4 sau de un eventual 
d6—d5. închiderea centrului cores- 
punde și principiului strate Ccon- 
form căruia operaţiile pe gic con 
nu pot avea succes atila timp cit 
centrul nu este asigurat. 


19... Cc6—b8 
20. Cg3—f5 Ne7—d8! 
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Rămine o chestiune deschisă dacă 
negrul a subestimat sau n-a văzut 
combinaţia care urmează. în orice 
caz însă, chiar dacă negrul muta 
altceva, albul ar fi păstrat oricum 
un incontestabil avantaj poziţional 
şi multe posibilități tactice, de ex. 
20... a4 21. Nc2 Nd8 22. Nd3 şi 
dacă 22... Na6, atunci 23. Tel Dd7 
24. T:c8 N:c8 şi tema sacrificiului 
de figură pentru trei pioni reapare 
sub forma 25. N:b5 D:b5 26. C:d6 
Dd7 27. C:c8 D:c8 28. D:a4. 


21. Nd2:a5! d 


Consecințele acestei combinaţii 
nu pot fi calculate cu precizie nici 
chiar într-o partidă prin corespon- 
dență. Am considerat totuşi că în 
complicațiile care urmează, şansele 
sint numai de partea albului, ai 
cărui pioni centrali îi asigură o 
mare superioritate de spaţiu şi di- 
ferite posibilităţi de a reciştiga cu 
avantaj figura sacrificată. 


21... DcT:a5 
22. Cf5:d6 Te8—c7 
23. Cf3:e5 Cb8—d7 


Alegerea celei mai bune apărări 
este foarte dificilă. Era de consi- 
derat 23... Db6 la care ar fi putut 


urma 24. C:b7 T:b7 25. Tel Tc7 
(altfel cîmpul c6 rămîne în stăpi- 
nirea albului) 26. T:c7 N:c7 27. Cf3 
urmat de e4—e5 cu ameninţări pe- 
riculoase. 


24. Cd6:b7 TcT:b7 
25. Ce5—c6 Da5—b6 
26. e4—e5 Cf6—h5 
27. e5—e6 Ch5—t4 
28. Te2—e3! E, 


La 28. Te4 ar fi putut urma 28... 
f:e6 29. d:e6 Rh8! şi negrul capătă 
contrajoc, de ex. 30. e7 N:e7 31. C:e7 
C:h3+ 32.g:h3 D:f2+ 33.Rhi Tf3! 


Nd8—f6 


Nu mergea 28... f:e6 din cauza 
29, C:d8 T:d8 (29... D:d8 30. d:e6 
C:e6 31. N:e6+ Rh8 32. Td3) 30. 
d:e6 Rh8 (30... Rf8 31. e7+; 30... 


C:e6 31. T:e6) 31. e:d7 şi albul 
cîştigă. 
29. e6:d7 Tb7:d7 
30. Ddl—g4 Db6—c?7 


La 30... C:d5 urmează 3l. D:d7 
C:e3 32. f:e3 D:e3+ 33. Rhil şi 
albul ciștigă. 


31. Tal—dl! sos 
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Albul nu se preocupă de apăra- 
rea pionului (pentru luarea căruia 
negrul va mai trebui să piardă o 
mutare) ci îşi activizează decisiv 
figurile. 

31... NE6:b2 

32. g2—g3 Cf4—g6 

La 32... Ce6 ar fi putut urma atit 


33. d:e6 T:dl+ 34. D:dl Di:c6 35. 
c:f7-4- Rh8 36. Te6, cît și simplu 
33. Tbl. 


33. h3—h4! 


Cea mai simplă cale de cîştig. 
Amenințarea de a izola calul negru 
la h8 prin h4—h5 obligă pe negru 
să intre într-un final pierdut. 


33... Dc7—d6 
34. h4—h5 Cg6—e7 
35. Cc6:e7-+ Td7:e7 
36. Te3:e7 Dd6:e7 
37. d5—d6 De7—f6 
38. Dg4—b4! est 


Pionul „d“ nu trebuie să înain- 
teze decit atunci cînd negrul nu 


mai poate aduce nebunul la apă- 
rare via e5—c7. 


38... Nb2—e5 


Sau 38... Nc3 39. De5 b4 (39... h6 
40. Td3 b4 41. d7; sau 39... De5 
40. D:e5 N:e5 41. d7 Nf6 42. Tel; 
sau 39... Na5 40. D:b5) 40. d7 Td8 
41. Td3 h6 42. Te3 Nd4 (42... T:d7 
43. Te8+ Rh7 44. Df8) 43. Te8-- 
Rh7 44. Nc2+ g6 45. h:g6-1 f:26 
46. De7+ D:e7 47. T:e7+  Rg8 
48. Te8+ şi albul cîştigă. 


39. Db4—c5! Tt8—d8 
49. d6—d7! Negrul cedează. 


Cîmpul c7 este controlat și ne- 
grul nu are o apărare suficientă 
împotriva amenințării 41. Tel, de 
exemplu : 40... h6 (40... g6 41. h6) 
41. Tel Nd6 42. Te8+ Rh7 43. 
Dc2+ (43. Nc2+ g6 44. h:g6+ 
Rg7!) 43... 96 44. h:86 f:g6 (4.. 
Rg7 45. N:f7!) 45. Nf7! şi albul 
ciştigă. 
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